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Vitejte v blaznivém labyrintu!

Cekaji vas dvé zabavné varianty hry: MGzete si zahrat bud'znamou a oblibenou zakladni hru, anebo vyzkouset
»Zaftici labyrint”. U této druhé moznosti za¢nete hrat za svétla, ale uprostied hry zhasnete - a za¢ne svitit labyrint.

Nejprve zde najdete pravidla zakladni hry, dale jsou vysvétlena pravidla pro ,Zafrici labyrint”.

Obsah
(@ 1 hraci deska s 16 pevnymi kartami
s chodbami @ @
(@ 34 ¢tvercovych karet s chodbami
(3 24 karet s pokladem
@ 4 hraci figurky
Pro ,Zérici labyrint”:
(B 12 ¢tvercovych noénich karet s pokladem
(® 3 mince v hodnoté 1, 3,5

® ®



Zakladni hra

Cil

Vydate se na cestu zakletym bludistém a budete hledat
tajemné predméty a bytosti. Cestou se kazdy snazi
vyhodné posunovat chodby a oteviit si tak cestu ke svému
hledanému pokladu. Vyhraje ten, kdo jako prvni najde
vsechny své poklady a se svou figurkou se vrati zpatky na
startovni policko.

Priprava hry

Pfed prvni hrou uvolnéte z kartonovych desek karty

s chodbami a karty s pokladem.

Karty s chodbami zamichejte a rozlozte je licem nahoru
na volnd politka hraci desky tak, Ze vznikne ndhodny
labyrint. Zbyde vam jedna karta s chodbou. Tu pouzijete
k posunovani chodeb labyrintu. 24 karet s pokladem
promichejte a rozdélte je rovnomérné mezi hrace. Hraci
si své karty s pokladem sloZi do sloupku pred sebe licem
dold, nesmi si je vsak prohlédnout.

Kazdy hrac si vybere svou hraci figurku a postavi ji na

startovni policko stejné barvy v jednom z rohl hraci desky.

A hra mUze zacit!

Prabéh hry

Kazdy hrac se skryté podiva na vrchni kartu ve svém
sloupku. Je na ni vyobrazen poklad, ktery musi hrac hledat
jako prvni. Zacina ten, kdo se nejméné boji potmé. Poté se
pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.

Jeden tah se sklada ze dvou krok:
1. Posunuti chodeb
2. Tah figurkou

Hrag, ktery je na fadé, se snazi dostat se v labyrintu na
poli¢ko, na kterém je vyobrazen stejny poklad jako je

na jeho karté. Aby toho dosahl, musi nejprve posunout
fadu karet s chodbami v labyrintu a poté tahnout se svou
figurkou.

1. Posunovani chodeb
Na okraji hraci desky najdete 12 Sipek. Oznacuji fady, do
kterych mize byt zasunuta volnd karta s chodbou. Pevné
karty s chodbami jsou oznaceny ¢ernym X" — na tomto
misté se nedd zasunout nic.

Hrag, ktery je na fadé, si vybere nékterou fadu labyrintu a
zasune do ni volnou kartu 1 1 1

s chodbou tak daleko,
aby se na protéjsim konci
pravé jedna karta - -
vysunula. Je tu jediné
omezeni:

Karta s chodbou nesmi
byt zasunuta zpatky tam,
kde byla v predchozim o -
tahu vysunuta.

Tip: Misto, kam nesmite kartu zasunout, si oznacte tak, Ze
kartu na tomto misté nechdte leZet do doby, neZ bude zase
pouZita.

Byla pfi posunovani labyrintu vysunuta vase nebo cizi
figurka? Pak ji okamzité postavte na protilehlé strané na
kartu s chodbou, ktera byla do labyrintu zasunuta. Toto
presazeni figurky se nepovazuje za tah.

| —

Pozor: Volnd karta s chodbou musi byt zasunuta vzdy. A to i
v pripadé, ze by byl poklad dosazitelny i bez posunuti chodeb.

2. Tah figurkou

Po posunuti chodeb labyrintu smite se svou figurkou tdhnout
na jakékoliv policko, k némuz vede neprerusend chodba.
Mdazete tahnout tak daleko, jak budete chtit. M(iZete ale také
zustat stdt.




Kdyz pfi svém tahu dorazite na policko s pokladem,
znamena to, Ze jste ho nasli. Na dikaz toho si svou kartu s
pokladem vylozte pied sebe licem vzh(ru. A hned se také

smite podivat na dalsi kartu s pokladem ve vasem sloupku.

Ukdaze vam vas novy cil.

Tip: Pokud se vdm nepodari dorazit k pokladu pri jednom
tahu, snazte se dostat se do vyhodné vychozi pozice pro
pristi tah.

A dale se pokracuje ve sméru hodinovych rucicek:

Nejprve zasunout kartu s chodbou, poté tahnout figurkou.

Konec hry

Nasli jste vSechny své poklady? Pak uz zbyva jen vratit se

s figurkou na startovni policko.

Hra konci ve chvili, kdy se néktery z hracud jako prvni vratil
se svou figurkou na startovni poli¢ko - tento hrac vyhrava.
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Tipy pro hru s mladsimi détmi.

Karty s pokladem rozdejte jako obvykle. Poté si kazdy
hrd¢ své karty vyloZi pred sebe licem nahoru (tedy tak,
Ze jsou poklady viditelné).

Hrdd, ktery je na fadé, se snaZi dosdhnout nékterého
(libovolné zvoleného) svého pokladu. Povedl|o se? Pak
kartu s timto pokladem otoi licem dold. KdyZ md hrdc
vsechny karty s pokladem otoceny, zbyvd mu uz jen
vrdtit se na své startovni policko, aby hru vyhrdl.
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Zarici labyrint




Benni Klaudie

Benni

Kdyz se hra¢ dostane k nékterému ze svych pokladd, vylo
si prislusnou kartu licem nahoru pred sebe.




