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1 Keérjiik, eldszor toltse fel a gamepadet: Kdsse ra az USB-kabellel szamitdgépe egy szabad USB-portjara vagy egy
tetszdleges egyéb USB-aramforrasra (legalabb 500 mA). A gamepad LED-kijelz6je villog a mintegy 3 6ras toltési
folyamat kozben. Kérijiik, {igyeljen arra, hogy az elsd toltési folyamat valamivel tobb id6t vehet igénybe. Amint a
LED-ek kialszanak, a feltoltés befejezodott és a kabelkapcsolat megsziintethetd.

2. Elgszor toltse le az aktualis meghajtot a www.speedlink.com/support oldalrdl és telepitse. Kosse dssze az USB-
vev6t a szamitogép egy szabad USB-portjaval. Az eszkozt az operacids rendszer automatikusan felismeri és az
néhany masodperc milva hasznalhato.

3. Nyomja meg a gamepad Mode gombjat és varjon mintegy 5 masodpercet kapcsolat Iétrehozasara. Kérjiik,
gondoskodjon arrdl, hogy a gamepad ekkor a vevd kozelében legyen. A kapcsolatfelépités kozben villog a
gamepad és a vevd LED-jei; amikor a kapcsolat felépiilt, a vevé LED-je és a gamepad LED-jei koziil legalabb egy
folyamatosan vilagit.

4. Tartsa a Mode gombot hat masodpercig nyomva a gamepad két lizemmaddja kozotti valtashoz: Xinput (a legtdbb
aktualis jatékhoz) és Directinput (az 6sszes régebbi és néhany Ujabb jatékhoz). Kérjiik, tegye a gamepadet a
kivant modba, mieldtt elindit egy jatékot. A folyd jaték kozbeni atkapcsolas kévetkezményekeént lehetséges,
hogy a controllert ez nem ismeri fel helyesen; ebben az esethen kérjlik, inditsa tjra a jatékot. Azt, melyik
maddban miikddik legjobban a jaték, a megfeleld kézikonyvhdl, a gyartotol vagy kiprobalassal tudhatja meg.

5. Ha a Mode gombot Directinput-médban csak roviden miikddteti, akkor atvalt a digitalis vezérlokereszt (D-Pad)
két lizemmadja kozott.

6. A gamepad funkcidit a Windows* Vezérlopult ,,Eszkdzok és nyomtatok“ (Windows* 10/8/7/Vista*).

0tt megtalalja az opciokat is a vibracio funkciohoz (Directinput). Kérjiik, iigyeljen arra, hogy vibracié csak akkor
érzékelhetd, ha azt egy jaték hasznalja és a megfeleld funkcid a jatékopciok kozott aktivalva van.

7. A gamepad 6t perc tétlenség utan energiamegtakaritasi célbol készenléti (Stand-by) modba valt. Ekkor nyomja
meg a Mode gombot a gamepad Ujra aktivalasahoz. Ha a jatékpadon Iévo LED-ek gyorsan kezdenek el villogni,
megint fel kell télteni.
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1. Ladda forst upp gamepaden: Koppla den till en ledig USB-port pa din dator eller nagon annan stromkalla med
USB (minst 500mA) med USB-kabeln. Gamepadens indikatorlampor blinkar under laddningen som tar ungefar 3
timmar. Tank pa att det kan ta lite langre tid den forsta gangen du laddar. Sa snart indikatorlamporna slocknat
ar laddningen féardig och du kan ta bort kabeln.

2. Laddar du forst ner de aktuella drivrutinerna fran www.speedlink.com/support och installerar dem. Koppla
USB-mottagaren till en ledig USB-port pa din PC. Apparaten upptacks automatiskt av operativsystemet och kan
anvandas efter bara nagra sekunder.

3. Tryck pa gamepadens Mode-knapp och vénta i ungefir fem sekunder for att skapa en forbindelse. Forsakra
dig om att gamepaden befinner sig nira mottagaren. Under kopplingsprocessen blinkar gamepadens och
mottagarens indikatorlampor; s& snart en forbindelse uppréttats bérjar mottagarens lampa och minst en lampa
pa gamepaden att lysa med fast sken.

4. Hall Mode-knappen inne i sex sekunder for att vixla mellan gamepadens bada driftlagen: XInput (for de flesta
nyare spel) och Directinput (for alla dldre och nagra nya spel). Stéll in 6nskat lige p4 gamepaden innan du
satter pa ett spel. Om man véxlar lage under sjélva spelet kan det handa att kontrollen inte registreras pa ratt
sétt langre; starta i sa fall om spelet. Vilket lige som fungerar bést i ett spel far du veta i respektive manual, av
tillverkaren eller genom att prova dig fram.

5. 0m du bara trycker snabbt pa Mode-knappen i Directinput-laget kan du véxla mellan det digitala styrkorsets
(D-Pad) tva lagen.

6. Du kan kontrollera gamepadens funktion i Windows* kontrollpanel under Apparater och skrivare (Windows*
10/8/7Nista*).

Dér hittar du ocksa instéllningarna till vibrationsfunktionen (Directinput). Observera att vibrationen bara kan
anvandas om spelet har den funktionen och om den har aktiverats i spelalternativen.

7. Gamepaden véxlar till standby efter fem minuters inaktivitet for att spara strom.Tryck pa Mode-knappen for att
ateraktivera den. Om gamepadens lampor borjar blinka snabbt méaste den laddas upp igen.
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1. Kat* apxnv poptiote 1o Gamepad: Zuvoéate T0 PEow evog kaAwdiov USB pa pia eAetBepn vmodoyr diacivdeong
USB tou uttoAoyioti 6ag 1 pe pia emmbupnti mmyn pevparog USB (touAdyioto 500mA). H évdeign LED oto Gamepad
avaBoaprivel kata t diadikacia ¢poptiong, n omoia amartei mepimov 3 wpeg. Mpooé€te 6L N TpwT Sadikasia
GopTiong propei va armartrjoet Aiyo epioadtepo xpovo. MoAig oprjoouv ta LED, éxel ohokAnpweei n ¢poption kat
pmopeite va amocuvdéoete T (E0EN KAAWBiwV.

2. Katepaote pwta Toug TpEXovTeC 0dnyolg amd to www.speedlink.com/support Kat eyKatactiiote ToUC. Zuvoeate
10 6ékTn USB pie pia eAetBepn umodoyn auvdeong USB tou H/Y aag. H suokeun avayvwpiletal avtopata arno 1o
AEITOVPYIKO GUOTNHA KOt PETA ATt pePIkA SevtepOAeTTTa Eivat ETon yia Xprion.

3. Méate 10 MANKTPo Mode Tou Gamepad Kat TIEPIUEVETE TIEPITIOV TIEVTE GEVTEPOAETITA YIa VO SNHIOLPYACETE piat
olvdean. MNapakahoope e§aopaliote 011 10 Gamepad Ppioketal TOTE KOVTA 0T SEKTN. Kata tn SiapkeLa g
Sladikaaiag ovuvdeong avapoaopPrivovv ta LED oto Gamepad kat ato d¢ktr. MOAig Snptovpyn0ei n abvéeon, avapouv
ouveXwe 1o LED déktn kabwe kat TouAdytato éva amo ta LED tov Gamepad.

4. Kpatrote mieapévo to TANKTpo Mode yia €€ deutepodemta, yia evaliayr peTagld Twv 0o Kataotaoewv AstTovpyiag

Tov Gamepad: XInput (yia Ta iepioodtepa Tpéxovta Tratyvidia) kat Directinput (yia 0Aa Ta TAAQOTEPA KaL OPIOHEVT
vedtepa mayvida). Napakalodpe 6¢ote to Gamepad otnv emBuunTr Katdatacn AEITovpyicc, T(POTOU EKKIVIGETE
éva Trawyvidl. H aAlayr ato tpéxov matyvidt pmopei va odnynaet ato va pnv avayvwpidetat 0 EAEYKTAC 6wata ano
auT0. Z€ auTr) TNV TIEPITITWON TIaPaKaAoUpE EKKIVIOTE TO Tratyvidt €k véou. Mropeite va pabete pe Tola Kataotaon
Aettoupyiag Aettovpyei KAADTEPA TO TIAKVidL 0TO AVTIOTOLXO EYXEIPIBLO, ATIO TOV KATAGKELAOTH 1) PHEGW GOKIYNAG.

5. Edv Tuéaete 1o mAfiKtpo Mode atnv kataotaon Acttovpyiag Directinput povo yia Aiyo, evaAlacoeote petagd 600
KATAOTAOEWY AEITOVPYIag yia To Pndiako xeipiotipto eAéyyou (D-Pad).

6. H Aettoupyia Tov Gamepad propei va eleyxdei ato abotnua eAéyxouv twv Windows* ato tprfpa ,,ZUGKEVEC Kal
ekunwtég” (Windows* 10/8/7/Vista*).

Exei Ba Bpeite emiong Ti¢ emAoyég yia T Aettoupyia kpadacspwv (Directinput). Mpoaé€te 6Tt o1 Kpadaopioi
avarapdayovral Povo 4tav Toug xpnotpoTtolei éva Tayvibt Kat otav €xel evepyoown0ei n avtiaTolyn Aettovpyica otig
eTAoyEC Tatyvidion.

7. To Gamepad yupiet peta amod mévte AeTrTd armo v adpavela otnv Kataotaon Actrouvpyiag etopotntac (Stand-by),

WaoTe va EE0IKOVOUIGEL EVEPYELQ. 2T GUVEXELD TiiEOTE TO TIAIIKTPO Mode wote va To emavevepyortouroete. Edv ta LED

oto Gamepad apyiouv va avaBooprivouv ypryopa, TIPETEL va Yivel EK VEOL GOPTION.
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1. Peliohjain on ladattava heti aluksi: Liitd se USB-johdolla tietokoneesi vapaaseen USB-liitdntdén tai haluamaasi
toiseen USB-virtalahteeseen (véhintddn 500mA). Peliohjaimen LED-ndyttd vilkkuu latauksen aikana. Lataus
kestda noin kolme tuntia. Huomaa, ettd ensimmainen lataus voi kestda kauemmin. Heti kun LEDit sammuvat,
lataus on suoritettu loppuun ja kaapeliliitdnnan voi irrottaa.

2. Lataa ja asenna uusin ajuri www.speedlink.com/support. Liitd USB-vastaanotin tietokoneesi vapaaseen USB-

litdntdan. Kayttojarjestelma tunnistaa laitteen automaattisesti ja laite on kayttovalmis muutamassa sekunnissa.
3. Luo yhteys painamalla peliohjaimen Mode-painiketta ja odottamalla noin viisi sekuntia. Varmista, etta peliohjain

on télldin vastaanottimen I&helld. Yhteystoimenpiteen aikana peliohjaimen ja vastaanottimen merkkivalot

vilkkuvat. Heti kun yhteys on luotu, vastaanottimen merkkivalo seké vahintaén yksi peliohjaimen merkkivaloista

palavat jatkuvasti.

4. Pida Mode-painiketta painettuna kuusi sekunnin ajan vaihtaaksesi peliohjaimen molempien kayttotilojen vélill4:
Xinput (useimmille ajankohtaisille peleille) ja Directinput (kaikille vanhemmille ja muutamille uudemmille
peleille). Aseta peliohjain haluttuun tilaan ennen pelin aloittamista. Vaihto pelin kiydessa voi johtaa siihen, ettei
peli enad tunnista ohjainta oikein. Kdynnista téllaisessa tapauksessa peli uudelleen. Pelille parhaiten sopiva tila
I6ytyy peliin kuuluvasta késikirjasta, valmistajalta tai kokeilemalla.

5. Jos painat Mode-painiketta Directinput-tilassa vain lyhyesti, vaihdat digitaalisen ohjausristikon (D-Pad) kahden
tilan valilla.

6. Peliohjaimen toiminta voidaan tarkistaa Windows*-ohjauspaneelin kohdasta ,,Laitteet ja tulostimet“ (Windows*
10/8/7/Vista*).

Sieltd voi myos muuttaa tarindtoimintoa (Directinput). Huomaa, etta tarinatoiminnot ovat kaytossa vain, mikéli
peli kdyttaa niita ja tarinitoiminto on aktivoitu pelitoiminnoista.

7. Peliohjain siirtyy energian sdéstamiseksi standby-tilaan, mikali mitdan toimintoa ei ole kaytetty viiteen
minuuttiin. Aktivoi se silloin uudelleen painamalla Mode-painiketta. Peliohjain on ladattava uudelleen, kun siind
olevat LEDit alkavat vilkkua nopeasti.
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1. Nejdfive prosim gamepad nabijte: USB kabelem jej zapojte do volného USB rozhrani na vaSem po€itaci nebo
do jiného zdroje napajeni s konektorem USB (s minimalnim napétim 500 mA). LED na gamepadu blika béhem
nabijeni, které potiebuje 3 hodiny. Méjte na védomi, Ze prvni nabijeni miZze trvat o néco déle. Jakmile LED diody
zhasnou, je nabijeni dokonéeno a kabel miiZete odpojit.

2. Laskavé stahnéte nejdrive aktualni fidici programy z www.speedlink.com/support a tyto nainstalujte. Zapojte
USB prijima¢ do volného USB portu na vaSem pocitaci. Probéhne automaticka detekce zarizeni, jez bude béhem
nékolika vtefin pfipraveno k pouZiti.

3. Stisknéte tlacitko Mode na gamepadu a vyckejte cca pét sekund, dokud se nenavaze spojeni. Ubezpecte se,
zda se gamepad pfi tom nachazi v blizkosti prijimace. V priibéhu procesu navazani spojeni blikaji LED na
gamepadu a na pfijimaci, jakmile je navazano spojeni, tak sviti konstantné LED pfijimace a alespoii jedno z LED
na gamepadu.

4. Tlacitko MODE podrzte po dobu Sest sekund stisknuté pro prepinani mezi dvéma operacnimi rezimy gamepadu:
Xinput (fpro vétSinu aktualnich her) a Directinput (pro vSechny starsi a nékteré novéjsi hry). Pfedtim, nez
spustite hru, uvedte gamepad do poZadovaného reZimu. Pfepinani v rozehrané hie miize vést k tomu, Ze
controller nei hrou vice identifikovan; v takovém pfipadé restartujte hru. S kterym rezimem hra nejlépe funguije,
se mizZete doCist v pfislusné piirucce, nebo se zeptat piimo u vyrobce, nebo to miZete jednoduse vyzkouset.

5. Tlacitko Mode stisknéte v rezimu Directinput jen kratce, prepinejte mezi dvéma rezimy pro digitalni ovladaci kfiz
(D-Pad).

6. Funkci gamepadu miZete zkontrolovat v systémovém fizeni Windows* v odseku ,,Pfistroje a tiskarna“
(Windows* 10/8/7/Vista*).

Tam naleznete také moznosti pro vibraéni funkci (Directinput). Vezméte prosim na védomi, Ze vibrace jsou
reprodukovany pouze tehdy, pokud se tyto pouzivaji ve hie a v opcich hry je aktivovana pfisluSna funkce.

7. Po péti minutach necinnosti prejde ovladaé do pohotovostniho rezimu, ¢imz Setfi energii. Chcete-li jej znovu
aktivovat, stisknéte tlacitko Mode. Zacnou-li LED na gamepadu rychle blikat, mél by se dobit.
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1. Begynn med a lade opp spillkontrollen: Koble den til en ledig USB-port pa datamaskinen eller til en annen USB-
stromkilde (min. 500mA) ved hjelp av en USB-kabel. LED-lampene pa spillkontrollen blinker mens enheten lades
(dette tar ca. 3 timer). Vaer oppmerksom pa at det kan ta litt lenger tid forste gang spillkontrollen lades. Nar
LED-lampene slukner, er oppladingen ferdig og du kan koble fra kabelen.

2. Ma du laste og installere ned driveren fra SPEEDLINK-hjemmesiden www.speedlink.com/support. Koble USB-
mottakeren til en ledig USB-port pa datamaskinen. Enheten registreres automatisk og er klar til bruk etter noen
fa sekunder.

3. Trykk pa Mode-knappen pa spillkontrollen og vent i ca. fem sekunder for & opprette forbindelse. Pass pa at
spillkontrollen er plassert naer mottakeren. Mens forbindelsen opprettes, blinker LED-lampene péa spillkontrollen
og mottakeren. LED-lampene p& mottakeren og minst én av LED-lampene pa spillkontrollen lyser deretter
konstant nér forbindelsen er opprettet.

4. Hold inne Mode-knappen i siks sekunder for & veksle mellom falgende to moduser pa spillkontrollen: XInput
(for de fleste av de nyere spillene) og Directinput (for alle eldre spill og enkelte av de nye). Sett spillkontrollen i
gnsket modus for du starter spillet. Hvis du bytter modus mens du spiller, kan det fare til at spillkontrollen ikke
lenger registrerer kontrollenheten. | sé fall ma du starte spillet pa nytt for a fortsette. Se i bruksanvisningen, les
informasjonen fra produsenten eller prav deg frem pa egen hand for & finne ut hvilken modus som er best for et
bestemt spill.

5. Trykk kort pa Mode-knappen i Directinput-modus for a veksle mellom de to modusene for det digitale
styrekorset (D-paden).

6. Spillkontrollfunksjonen kan testes i Windows*-systemkontrollen under ,Enheter og skrivere“ (Windows* 10/8/7/
Vista*®).
Der finner du ogsa valg for vibrasjonsfunksjonen (Directinput). Merk at vibrasjonsfeedback kun er tilgjengelig for
spill der vibrasjonsfunksjonen kan aktiveres som spillalternativ.

7. Etter fem minutters inaktivitet gar spillkontrollen over i ventemodus for & spare strom. Trykk pa Mode-knappen
for & starte den opp igjen. Dersom LED-lampene pé spillkontrollen begynner & blinke raskt, mé& enheten lades.
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1. Em primeiro lugar, carregue o Gamepad: ligue-o através do cabo USB a uma interface USB livre do seu
computador ou a uma outra fonte de corrente USB qualquer (no minimo 500mA). A indicagao LED no Gamepad
pisca durante o processo de carga, que necessita de aproximadamente 3 horas. Tenha em atencéo que o
primeiro processo de carga pode demorar mais tempo. Assim que os LED apagarem, o carregamento esta
concluido e pode desligar o cabo.

2. Faca o download e instalar o driver mais recente de www.speedlink.com/support. Ligue o recetor USB a uma
entrada USB livre do seu PC. 0 aparelho é detetado automaticamente pelo sistema operativo e esta pronto a
utilizar em poucos segundos.

3. Prima o botdo Mode do Gamepad e aguarde aproximadamente cinco segundos, para estabelecer uma ligacéo.
Certifique-se de que o Gamepad se encontre na proximidade do recetor. Durante o processo de ligacéo, os LED
piscam no Gamepad e no recetor; logo que a ligacéo esteja estabelecida, o LED do recetor acende, bem como
no minimo, um dos LED do Gamepad de forma constante.

4. Mantenha o botdo Mode premido durante seis segundos, para alternar entre ambos os modos operacionais do
Gamepad: XInput (para a maior parte dos jogos atuais) e Directinput (para todos os jogos mais antigos e alguns
mais novos). Por favor, coloque o Gamepad no modo pretendido, antes de iniciar o jogo. A comutagéo, durante

0 jogo em funcionamento, pode fazer com que o controlador ndo seja reconhecido corretamente pelo Gamepad;

neste caso, reinicie o0 jogo. Com que modo um jogo funciona melhor, pode ser consultado no respetivo manual,
junto do fabricante ou experimentando.

5. Acione o botdo Mode brevemente no modo Directinput, alterne entre os dois modos para o bloco de controlo
digital (D-Pad).

6. A fungdo do Gamepad pode ser verificada no controlo do sistema Windows* no paragrafo ,Aparelhos e
impressoras” (Windows* 10/8/7/Vista*).

Ai também encontra as opgdes para a fungao de vibragao (Directinput). Por favor, tenha em atengéo que as

vibragdes s6 podem ser reproduzidas, se um jogo as possuir e a respetiva funco estiver ativada nas opgdes do

jogo.

7. 0 Gamepad muda, ap6s cinco minutos de inatividade, para 0 modo Standby para poupar energia. Pressione
depois o botdo Mode para o reativar. Se os LED no Gamepad comegarem a piscar rapidamente, este deve ser
carregado novamente.
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1. in primul rand trebuie incércat gamepad-ul: Conectati gamepad-ul, cu ajutorul cablului USB, la un port USB liber
al computerului sau la o alta sursa USB de curent (minim 500mA). In timpul incarcérii, care dureaza aproximativ

3 minute, afisajul LED al consolei palpéie. Va rugam sa retineti ca pentru prima incarcare este nevoie de ceva
mai mult timp. Imediat ce becurile LED se sting puteti intrerupe conexiunea prin cablu, deoarece incarcarea
este terminata.

2. Va rugam sa descarcati si sa instalati cel mai recent driver de www.speedlink.com/support. Conectati
receptorul USB la un port USB liber al computerului. Aparatul este detectat automat de sistemul de operare, iar
dupa cateva secunde poate fi folosit.

3. Apésati tasta Mode de pe gamepad si asteptati aprox. cinci secunde pentru a se stabili conexiunea. Asigurati-va

ca gamepad-ul este situat in apropierea receptorului. in timpul conectarii palpaie LED-urile de pe gamepad si

receptor. Imediat dupa stabilirea conexiunii, atat LED-urile de pe receptor cét si cel putin un LED de pe gamepad

raman aprinse permanent.

4. Apasati tasta Mode timp de sase secunde pentru a comuta intre cele dou& moduri de functionare ale gamepad-
ului: XInput (pentru majoritatea jocurilor actuale) si Directinput (pentru toate jocurile mai vechi si unele jocuri
actuale). Inainte de a incepe jocul va rugam sa puneti gamepad-ul in modul dorit. Trecerea de la un mod la
altul in timpul jocului poate conduce la necontrolarea corespunzatoare a acestui controller. In acest caz trebuie
repornit jocul. Care este modul in care functioneaza cel mai bine un joc puteti afla consultdnd manualul de
utilizare al jocului respectiv, producatorul sau prin incercari.

5. Apasati scurt tasta Mode in modul Directinput pentru a comuta intre doua moduri pentru crucea directionala
digitala (D-Pad).

6. Functionarea gamepad-ului poate fi verificata in panoul de control al sistemului Windows* din sectiunea
~Aparate si imprimante* (Windows* 10/8/7/Vista*).

Tot acolo se afla si optiunile pentru functia de vibratie (Directinput). Vetineti ca vibratiile pot fi redate numai
daca jocul le foloseste si functia corespunzatoare este activata in optiunile jocului.

7. Dupa cinci minute inactiv, gamepad-ul trece in modul Stand-by pentru a economisi energie. In acest caz

apasati tasta Mode pentru a-I reactiva. Cand becurile LED de pe gamepad incep sa palpéie rapid, acesta trebuie

incarcat.
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1. Start med at oplade gamepad‘en: Tilslut den ved hjeelp af USB-kablet til en ledig USB-port pa din computer eller

til en anden USB-strgmkilde (mindst 500mA). LED-indikatorerne pa gamepad‘en blinker under opladningen,
som tager ca. 3 timer. Bemaerk, at den farste opladning kan vare noget leengere. Sa snart LED‘erne slukkes, er
opladningen gennemfgrt, og du kan afbryde kabelforbindelsen.

. Download forst de aktuelle drivere fra www.speedlink.com/support og installer dem. Tilslut USB-modtageren

til en ledig USB-port pa din pc. Operativsystemet finder automatisk enheden, og den er Klar til brug efter et par
sekunder.

. Tryk pa Mode-tasten pa gamepad‘en, og vent ca. fem sekunder for at oprette en forbindelse. Kontroller,

at gamepad‘en befinder sig i neerheden af modtageren. Under tilslutningsprocessen blinker LED‘erne pa
gamepad‘en og pa modtageren. Sa snart forbindelsen er oprettet, lyser LED‘en pa modtageren og mindst én af
LED‘erne pa gamepad‘en konstant.

. Hold Mode-tasten nede i seks sekunder for at skifte mellem gamepad‘ens to funktionstilstande: XInput (til

de nyeste spil) og Directinput (til alle &ldre og visse nyere spil). Husk at indstille gamepad‘en til den gnskede
tilstand, inden du starter spillet. Hvis du skifter, mens spillet kgrer, kan det medfare, at spillet ikke leengere
registrerer controlleren korrekt. Hvis det sker, skal du genstarte spillet. Du kan finde ud af, hvilken tilstand et
spil fungerer bedst i, ved at leese den medfelgende brugervejledning, kontakte producenten eller ved at prove
dig frem.

. Tryk kort pa Mode-tasten i Directinput-tilstanden for at skifte mellem de to tilstanden for den digitale D-pad.
6. Du kan kontrollere gamepad‘ens funktioner i Windows* Kontrolpanel under ,,Enheder og printere“ (Windows*

10/8/7/Vista*).

Der finder du ogsa indstillingerne for vibrationsfunktionen. Bemaerk, at vibrationer kun gengives, hvis spillet
bruger vibrationer og den tilsvarende funktion er aktiveret i spilindstillingerne.

. Gamepad‘en skifter efter fem minutters inaktivitet til standbytilstanden for at spare pa stremmen. Tryk pa

Mode-tasten for at aktivere den igen. Hvis LED‘erne pa gamepad‘en begynder at blinke hurtigt, skal den oplades
igen.
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1. First, charge the gamepad. Using the USB cable, connect the gamepad to any free USB port on your computer or

any other USB power source (at least 500mA). The gamepad’s LED status indicators will flash during charging
which takes around 3 hours; be aware, the initial charge may take longer. As soon as the LEDs go out, charging
is complete and you can disconnect the cable.

2. Please download and install the latest driver from www.speedlink.com/support. Plug the USB receiver into a
free USB port on your PC. The operating system will detect the device automatically and it will be ready to use
in a few seconds.

3. To establish a connection, press the gamepad’s Mode button and wait around five seconds. Make sure the
gamepad is positioned near the receiver during this time. During the connection process, the LEDs on the
gamepad and on the receiver will flash; as soon as a connection is established, the receiver LED as well as at
least one of the gamepad LEDs will stay lit.

4. Keep the Mode button held depressed for six seconds to switch between the gamepad’s two operating
modes: XInput (for the majority of current games) and Directinput (for all older and some newer games).
Set the gamepad to the desired mode before starting a game. Switching during gameplay may stop the
game identifying the controller correctly; if this happens, restart the game. Please consult the manual that
accompanied the game, ask the publisher or try both modes to establish which mode works the best.

5. In Directinput mode, press the Mode button quickly to switch between the two digital D-pad modes.

6. Test the gamepad’s functions by opening the Windows* Control Panel and going to the Game Controllers option
(Windows* 10/8/7/Vista*).

You'll also find options for configuring the vibration function there (Directinput). Please note, vibrations only
work if supported by the game and the relevant option is enabled in the game’s options settings.

7. After five minutes of inactivity, the gamepad will switch to standby mode to save power; to reactivate the
gamepad, press the Mode button. If the gamepad LEDs start flashing rapidly, recharge the device.

IT

1. Innanzitutto caricare il gamepad collegandolo tramite il cavo USB ad una porta USB libera del computer o di una

qualsiasi altra sorgente di energia USB (minimo 500 mA). Lindicatore LED sul gamepad lampeggia durante la
ricarica, che dura circa 3 ore. Si precisa che la prima ricarica pud durare leggermente piu del solito. Appena i
LED si spengono la ricarica & terminata e il cavo puo essere staccato.

2. Si consiglia di scaricare i driver aggiornati dal sito www.speedlink.com/support e di installarli. Collegare il
ricevitore USB ad una porta USB libera del PC. Il dispositivo viene riconosciuto automaticamente dal sistema
operativo ed € pronto per I‘uso in pochi secondi.

3. Premere il tasto Mode del gamepad e attendere circa cinque secondi per creare una connessione. Accertarsi
che il gamepad si trovi in prossimita del ricevitore. Durante la procedura di connessione lampeggiano i LED sul
gamepad e sul ricevitore. Appena la connessione ¢ stata creata, i LED del ricevitore e almeno uno dei LED del
gamepad rimangono accesi.

4 Tenere premuto il tasto Mode per sei secondi per commutare le due modalita operative del gamepad: Xinput
(per la maggior parte dei giochi attuali) e Directinput (per tutti i giochi piu vecchi ed alcuni nuovi). Impostare
la modalita desiderata sul gamepad prima di avviare il gioco. Se la commutazione avviene durante il gioco in
corso, il controller potrebbe non essere pil riconosciuto correttamente. In tal caso riavviare il gioco. Per trovare
la modalita pili adatta a un gioco, consultare il manuale relativo, chiedere informazioni al produttore o fare delle
prove.

5. Per commutare tra due modalita per la croce direzionale digitale (D-Pad), azionare brevemente il tasto ,Mode*
nella modalita Directinput.

6. La funzione del gamepad puo essere verificata nel Pannello di controllo di Windows*, nella sezione “Dispositivi
e stampanti“ (Windows* 10/8/7/Vista*).

Vi troverete anche le opzioni per la funzione vibrazione (Directinput). Vi ricordiamo che le vibrazioni saranno
riprodotte solo se supportate dal gioco e dopo aver attivato questa funzione nelle opzioni del gioco.

7. Dopo cinque minuti di inattivita il gamepad va in modalita stand-by per risparmiare energia. Premere il tasto
Mode per riattivarlo. Quando i LED sul gamepad iniziano a lampeggiare velocemente, deve essere ricaricato.

DE

1. Laden Sie das Gamepad bitte zunéchst auf: Verbinden Sie es iiber das USB-Kabel mit einer freien USB-
Schnittstelle Inres Computers oder einer beliebigen anderen USB-Stromquelle (mindestens 500 mA). Die LED-
Anzeige am Gamepad blinkt wahrend des Ladevorgangs, der ungefahr 3 Stunden bendtigt. Beachten Sie bitte,
dass der erste Ladevorgang etwas mehr Zeit beanspruchen kann. Sobald die LEDs erloschen, ist das Aufladen
beendet und Sie kénnen die Kabelverbindung trennen.

2. Laden Sie bitte zunéchst den aktuellen Treiber von www.speedlink.com/support herunter und installieren Sie
diesen. Verbinden Sie den USB-Empfénger mit einem freien USB-Anschluss Ihres PCs. Das Gerét wird vom
Betriebssystem automatisch erkannt und ist nach wenigen Sekunden einsatzbereit.

3. Driicken Sie die Mode-Taste des Gamepads und warten Sie etwa fiinf Sekunden, um eine Verbindung
herzustellen. Bitte stellen Sie sicher, dass sich das Gamepad dabei in der Nahe des Empfangers befindet.
Wahrend des Verbindungsvorgangs blinken die LEDs am Gamepad und am Empfénger; sobald die Verbindung
hergestellt ist, leuchten die Empfanger-LED sowie mindestens eine der Gamepad-LEDs konstant.

4. Halten Sie die Mode-Taste fiir sechs Sekunden gedriickt, um zwischen den beiden Betriebsmodi des Gamepads

zu wechseln: Xinput (fiir die meisten aktuellen Spiele) und Directinput (fiir alle dlteren und einige neuere Spiele).

Bitte versetzen Sie das Gamepad in den gewiinschten Modus, bevor Sie ein Spiel starten. Das Umschalten im
laufenden Spiel kann dazu fiihren, dass der Controller von diesem nicht mehr korrekt erkannt wird; in diesem
Fall starten Sie bitte das Spiel neu. Mit welchem Modus ein Spiel am besten funktioniert, erfahren Sie im
zugehdrigen Handbuch, beim Hersteller oder durch Ausprobieren.

5. Betétigen Sie die Mode-Taste im Directinput-Modus nur kurz, wechseln Sie zwischen zwei Modi fiir das digitale
Steuerkreuz (D-Pad).

6. Die Funktion des Gamepads kdénnen Sie in der Windows*-Systemsteuerung im Abschnitt ,,Gerédte und Drucker*
(Windows* 10/8/7/Vista*) priifen.

Dort finden Sie auch die Optionen fiir die Vibrationsfunktion (Directinput). Bitte beachten Sie, dass Vibrationen
nur dann wiedergegeben werden, wenn ein Spiel diese nutzt und die entsprechende Funktion in den
Spieloptionen aktiviert ist.

7. Das Gamepad wechselt nach fiinf Minuten Inaktivitit in den Stand-by-Modus, um Energie zu sparen. Driicken
Sie dann die Mode-Taste, um es zu reaktivieren. Beginnen die LEDs am Gamepad schnell zu blinken, sollte es
erneut aufgeladen werden.
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1. Laad de gamepad eerst op: Sluit de gamepad met behulp van de USB-kabel aan op een vrije USB-poort van
uw computer of een andere USB-stroombron (minimaal 500mA). De LED-indicators op de gamepad knipperen
tijdens het opladen, waarvoor ongeveer drie uur nodig is. De eerste keer kan het opladen iets langer duren.
Zodra de LED‘s doven, is het opladen voltooid en kunt u de kabel weer loskoppelen.

2. Downloadt u eerst het actuele stuurprogramma van www.speedlink.com/support, en installeert u dat. Sluit de
USB-ontvanger aan op een vrije USB-poort van de computer. Het apparaat wordt automatisch herkend door het
besturingssysteem en is na een paar seconden gereed voor gebruik.

3. Druk op de Mode-knop van de gamepad en wacht ongeveer vijf seconden tot er verbinding is gemaakt. Let
erop dat de gamepad zich daarbij in de buurt van de ontvanger bevindt. Tijdens het maken van de verbinding
knipperen de LED‘s van de gamepad en de ontvanger; zodra de verbinding tot stand is gebracht, branden zowel
de LED van de ontvanger als minstens één van de gamepad-LED‘s constant.

4. Houd de Mode-knop zes seconden ingedrukt om tussen de beide werkstanden van de gamepad te wisselen:
Xinput (voor de meeste huidige games) en Directinput (voor alle oudere en enkele nieuwe games). Zet de
gamepad in de gewenste modus voordat u de game start. Als u tijdens een game overschakelt op een andere
modus, kan het gebeuren dat de game de controller niet meer correct herkent; in dat geval dient u de game
opnieuw op te starten. In welke modus een game het beste werkt, staat in het bijbehorende handboek; u kunt
het ook navragen bij de fabrikant of het uitproberen.

5. Drukt u slechts kort op de Mode-knop in Directinput-modus, dan wisselt u tussen twee modi voor het digitale
stuurkruis (D-Pad).

6. U kunt controleren of de gamepad werkt in het Configuratiescherm van Windows* bij ,,Apparaten en printers*
(Windows* 10/8/7/Vista*).

Daar vindt u ook de opties voor de trilfunctie (Directinput). Opties voor de trilfunctie worden echter alleen
weergegeven als ze relevant zijn voor een game en als in die game de desbetreffende functie bij de instellingen
is ingeschakeld.

7. Als de gamepad vijf minuten niet wordt gebruikt, wordt de stand-bymodus ingeschakeld om energie te
besparen. Druk in dat geval op de Mode-knop om de gamepad weer te activeren. Als de LED‘s van de gamepad
snel beginnen te knipperen, dient de gamepad opnieuw te worden opgeladen.
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1. Commencez par recharger la manette en la reliant a I‘aide du céble USB & une prise USB libre sur votre
ordinateur ou & une autre source de courant USB (500 mA au moins). Les voyants sur la manette clignotent
pendant toute la durée de la recharge qui prend environ 3 heures. A noter que la premiére recharge peut étre
un peu plus longue. Des que les voyants s‘éteignent, cela signifie que la recharge est achevée et vous pouvez
débrancher le cable.

2. Veuillez télécharger la version actuelle du pilote sur le site www.speedlink.com/support et I‘installer. Reliez le
récepteur USB a une prise USB libre de votre ordinateur. Le périphérique est détecté automatiquement par le
systeme d‘exploitation et prét a I'emploi en quelques secondes seulement.

3. Appuyez sur la touche Mode de la manette et attendez cing secondes environ pour établir la liaison (la
manette doit se trouver a proximité du récepteur). Les voyants clignotent sur la manette et le récepteur durant
I‘établissement de la liaison ; dés que la liaison est établie, les voyants du récepteur et I‘un au moins des
voyants de la manette restent allumés de maniére continue.

4. Maintenez la touche Mode enfoncée six secondes pour basculer entre les deux modes d‘utilisation de la
manette : XInput (convient pour la plupart des jeux actuels) et Directinput (pour tous les jeux anciens et
quelques jeux plus récents). Réglez la manette dans le mode souhaité avant de lancer un jeu. Si vous changez
de mode en cours de jeu, il est possible que la manette ne soit plus reconnue correctement ; dans ce cas,
relancez le jeu. Pour connaitre le mode le mieux adapté au jeu, veuillez consulter la notice du jeu, demander
conseil au fabricant ou bien essayer alternativement les deux modes.

5. En mode Directinput, appuyez brievement sur la touche Mode pour basculer entre les deux modes de la croix
directionnelle (D-pad).

6. Vous pouvez vérifier le bon fonctionnement de la manette en allant dans le Panneau de configuration Windows*

dans la section « Périphériques et imprimantes » (Windows* 10/8/7/Vista*).

Vous y trouverez également les options de réglage de la fonction vibration (Directinput). Les vibrations ne sont
restituées que si le jeu les prend en charge et si la fonction correspondante a été activée dans les options du
jeu.

7. Afin d‘économiser de I‘énergie, la manette passe automatiquement en mode veille quand vous ne vous en
servez pas durant cinq minutes. Appuyez dans ce cas sur la touche Mode pour la réactiver. Quand les voyants
se mettent a clignoter rapidement sur la manette, cela indique qu‘elle doit étre rechargée.
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1. Najpierw nataduj gamepada: podtacz go przewodem USB do wolnego ztgcza USB wigczonego komputera lub
do innego Zrddta zasilania USB (co najmniej 500mA). Podczas tadowania wskaznik LED na gamepadzie miga.
tadowanie trwa ok. 3 godzin. Nalezy pamietac, ze pierwsze tadowanie moze trwaé nieco dtuzej. Gdy wskaznik
LED zgasnie, tadowanie jest zakoriczone i mozna odtaczy¢ kabel USB.

2. Pobierz najpierw najnowsze sterowniki ze strony www.speedlink.com/support i zainstaluj je. Podtgcz odbiornik
USB do wolnego portu USB komputera. Urzadzenie zostanie automatycznie rozpoznane i po kilku sekundach
bedzie gotowe do pracy.

3. Nacisnij przycisk Mode gamepada i odczekaj ok. 5 sekund, by nawigzaé potaczenie. Upewnij sig przy tym, ze
gamepad znajduje sie w poblizu odbiornika. Podczas nawigzywania potgczenia migajg diody LED gamepada i
odbiornika; gdy zostanie nawigzane potaczenie, dioda LED odbiornika i co najmniej jedna dioda LED gamepada
$wiecg Swiattem ciggtym.

4. Nacisnij i przytrzymaj przez sze$¢ sekundy przycisk Mode, aby wybra¢ jeden z dwdch trybow pracy gamepada:
XInput (do wigkszosci aktualnych gier) lub Directinput (do starszych i niektdrych nowych gier). Zanim

rozpoczniesz gre, przetacz gamepad do odpowiedniego trybu. Przetgczanie w trakcie gry moze spowodowac, ze

kontroler nie zostanie poprawnie rozpoznany. W takim przypadku nalezy ponownie rozpocza¢ gre. Odpowiedni
tryb ustalisz na podstawie instrukcji do gry, u producenta lub metoda préb i btedéw.

5. Nacisnij krotko przycisk Mode w trybie Directinput i wybierz jeden z dwdch trybdw cyfrowego krzyza
sterujacego.

6. Funkcje gamepada mozna sprawdzi¢ w Panelu sterowania Windows* w czesci ,,Urzadzenia i drukarki“
(Windows* 10/8/7/Vista*).

Znajdziesz tam tez opcje funkcji wibracji (Directinput). Nalezy pamietac, ze wibracje dziataja tylko wtedy, gdy sa

obstugiwane przez gre, a odpowiednie opcje gry sa aktywowane.
7. W celu oszczedzania energii, po 5 minutach bezczynnosci gamepad przechodzi w stan oczekiwania. Nacisnij

przycisk Mode, aby go reaktywowac. Gdy diody LED na gamepadzie zaczynajg szybko miga¢, gamepad wymaga

ponownego natadowania.
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Primero carga el pad por completo: El cable USB conecta el pad a un puerto libre USB de tu ordenador o a
cualquier otro puerto USB con corriente (minimo 500 mA). El indicador LED del pad parpadea durante el proceso
de carga que necesita unas tres horas en total. Ten en cuenta que la primera carga podria tardar mas tiempo de
lo normal. En cuanto se apaguen los LEDs, la carga esta completa y puedes desenchufar el cable.

. Baja primero el controlador actual de www.speedlink.com/support e instalalo en tu aparato. Conecta el

receptor USB a un puerto USB que esté libre en tu ordenador. El sistema operativo detecta automaticamente el
dispositivo y puedes utilizarlo sin mas a los pocos segundos.

. Pulsa el botdn Mode del pad y espera unos cinco segundos para establecer la conexion de emparejamiento.

Asegurate de que en esta operacion el pad esta cerca del receptor. Durante el proceso de deteccion parpadean
los LEDs del pad y del receptor; cuando se establece la conexion, se enciende el LED del receptor y al menos
uno de los LEDs del pad en continuo.

. Pulsa y mantén pulsado el botdn Mode durante seis segundos para alternar entre los dos modos de

funcionamiento del pad: XInput (para la mayor parte de los juegos actuales) y Directinput (para los antiguos y
algunos de los juegos nuevos). Antes de iniciar cualquier juego, pon el pad en el modo que vas a utilizar. La
conmutacion de un modo a otro mientras estas jugando podria tener como consecuencia que no se detectase
y no funcionase bien el pad, en tal caso reinicia el juego. Cual es el modo con el que mejor funciona el pad lo
averiguaras en el manual correspondiente, informandote en el fabricante o simplemente probando.

. Pulsa brevemente el boton Modeen Directinput, alterna entre dos modos para la cruceta digital (D Pad).

6. La funcion del pad podras controlarla en el panel de control de Windows* ,Ver dispositivos e impresoras*

7.

5.

6.

(Windows* 10/8/7/Vista*). Encontraras ahi mismo las opciones para la funcion de vibracion (Directinput).
Ten en cuenta que las vibraciones solo se reproducen, si vienen con un juego y estan activadas las opciones
correspondientes del juego.

El pad cambia a modo stand by tras cinco minutos de inactividad, para que ahorres energia. Para volverlo a
activar pulsa Mode una vez mas. Si los LEDs del pad parpadean con intermitencia rapida, es el momento de
volver a cargarlo.
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Oyun pedini dncelikle sarj edin: Mini-USB kabloyla bilgisayarinizin bog USB portuna veya baska bir USB akim
kaynagina baglayin (en az 500mA). Oyun pedi lizerindeki LED gdstergesi yaklasik 3 saat siiren garj iglemi
sirasinda yanip séner. Birinci sarj igleminin biraz daha fazla zaman alabilecegine dikkat edin. LED‘ler séner
sbnmez sarj islemi sona erer ve kablo baglantisini ayirabilirsiniz.

. Icin liitfen 6nce www.speedlink.com/support adresinden giincel siiriiciiyii yiikleyip kurulumunu yapin. USB

alicisini PC'nizin bog bir USB portuna takin. Aygit otomatik algilanir ve birkag saniye sonra kullanima hazirdir.

. Oyun pedinizin Mode tugunu basin ve baglantinin kurulmasi i¢in yakl. bes saniye bekleyin. Bu esnada oyun

pedinin alicinin yakininda bulunmasina dikkat edin. Baglanti siiresinde oyun pedinin ve alicinin LED leri yanip
soner; baglantiniz kuruldugunda alici LED leri ve oyun pedinizin en az bir LED'ii siirekli olarak yanar.

. Oyun pedinin iki igletim modu arasinda gecis yapmak icin Mode tugunu alti saniye basili tutun: Xinput (giincel

oyunlarin ¢cogu icin) ve Directinput (tiim eski ve birkag yeni oyun igin). Oyuna baslamadan énce liitfen oyun
pedini istenen moda getirin. Devam eden oyun esnasinda modu degistirirseniz, kumanda oyun tarafindan dogru
bir sekilde algilanmayabilir; bu durumda liitfen oyunu tekrar baslatin. Bir oyunun en iyi sekilde hangi modda
calistigini, ilgili el kitapgigindan, iireticiden veya deneyerek 6grenebilirsiniz.v

Directinput modunda Mode tusuna kisa basarsaniz, dijital kumanda igin (D-Pad) iki mod arasinda gegis
yapabilirsiniz.

Oyun pedinin iglevini Windows* Denetim Masasinda ,,Cihazlar ve Yazicilar” (Windows* 10/8/7/Vista*).

Burada ayrica titresim islevine yonelik secenekleri de bulabilirsiniz (Directinput). Sadece bir oyun titregimleri
kullaniyorsa ve oyun seceneklerinde ilgili islev etkinlegtiriimigse titresimlerin mevcut oldugunu dikkate alin.

7. Oyun pedi yakl. bes dakika inaktif kalmasi durumunda enerji tasarruf etmek icin Stand-by moduna gecer. Tekrar

devreye almak icin Mode tusuna basin. Oyun pedi iizerindeki LED‘ler hizli yanip sénmeye baslarsa yeniden garj
edilmelidir.
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6.

. CHayana 3apagute reiimnag;: CoeguHute ero ¢ nomoLubto kadenst USB co cBo6oaHbiM USB-nopToM KomnbloTepa

UM Apyroro UCToYHMKa Toka USB (MmHumym 500mA). CBETOANOAHBIN UHANKATOP Ha reMnaje Bo Bpemsi
npoLiecca 3apsiAKN MUraet, cam NpoLEecc NPOLoKaeTcs 0kono 3 yacos. [OMHUTE 0 TOM, 4TO 1S NEPBOA
3apsAKN HY)XHO HECKOMbKO 060JIbLLE BPEMEHM. KaK TONbKO CBETOAMOAHDIN MHANKATOP NOracHeT, 3apsaka
3aBepLUeHa U MOXKHO OTCOEAUHUTb Kabesb.

CHayana 3arpy3uTe camble HOBble apanBsepa c canta www.speedlink.com/support n uHcTannupyiiTe umx.
CoegunHute USB-npnemHuk co cBo6oaHbIM USB-noptom KomnbloTepa. Cuctema aBTOMaTu4ecku pacnosHaer
YCTPOMCTBO 1 OHO FOTOBO K PaboTe Yepe3 HECKOMbKO CEKYHA.

Haxmute kHonky Mode reiimnaza v nofoXanuTe OKoMO NATU CEKYHA, YT06bl YCTAHOBMIIOCh coeanHeHue. Mpu
3TOM reiiMnaz, 0/KEeH pacrnonararbCs PsAOM C NPUEMHNKOM. Bo Bpems npoLiecca CoeuHeHNs CBETOANOMbI
Ha reMmMnaze 1 NPUEMHUKE MUraloT; KaK TONbKO COeAuHeHne GyAeT YCTaHOBNIEHO, CBETOAMOM NPUEMHMKA 1
MUHAMYM OZIH CBETOAMOL, reiMnazia HauyHyT CBETUTbCSH HEMpepbIBHO.

. YaepxuBaiTe KHonky Mode HaXXaToln B TEYEHME LIECTb CeKyHA, 4To6bl NepeknoyaTbes Mexay padoynmm

pexxumamu reiimnaga: Xinput (s 6onbluMHCTBA COBpeMeHHbIX urp) u Directinput (ansi Bcex cTapbix n
HEeKoTopbIX 6onee HoBbIX Urp). MepekntounTe relmnag, B HyXHbI PeXXuM A0 3anycka urpbl. MepekntoyeHne Bo
BpeMs Urpbl MOXXET NPUBECTM K TOMY, YTO OHa 60fbLUEe He GyAeT NpaBubHO pacno3HaBaTb KOHTPONNEP, B 3TOM
CNyyae mrpy Hy)XHo nepe3anycTutb. B Kakom pexxume urpa yHKUMOHMPYET JiyyLle BCEro, MOXHO y3HaTh U3
COOTBETCTBYIOLLEr0 PYKOBOACTBA, Y U3rOTOBUTENS MW METOAOM NPOGbI.

. Ecnin B pexxume Directinput kopoTko HaxaTb KHonkKy Mode, npon3BOAMTCSA NepeKnoyeHne Mexay AByMS

pexxumamu LdpoBoii KpecToBUHbI ynpaeneHus (D-Pad).

®yHKunoHnpoBaHue renmnagaa nog Windows* MoXKHO npoBepuTb B pasgene ,,YCTPOMCTBA U NPUHTEPbI“
(Windows* 10/8/7/Vista*).

Tam Takxxe Haxogartcs onuuu BubpodyHkuum (Directinput). MomumuTe 0 ToM, 4TO BUGPALMS BOCNPOU3BOAUTCSA
TONbKO B TOM CJly4ae, eciim OHa UCMONb3YEeTCa B UFPe, a B HACTPOMKAX UrPbl aKTUBMPOBAHA COOTBETCTBYIOLLAS

hyHKLWMS.
lelimnag Yepe3 NATb MUHYT €ro HEUCNONb30BaHNSA MEPEKITIOYAETCS B PEXUM OXKUAAHUSA, YTOObI IKOHOMUTD

3Hepruio. [1ns ero aktueu3auumn Haxxmute KHonky Mode. Ecnn cBeTOAMOAbI HA reMMnage HAYMHaKT ObICTPO
MUraTth, ero Hy>H0O CHOBa 3apaguTb.

TECHNICAL SUPPORT

EN

Having technical problems with this product? Get in touch with our Support team — the
quickest way is via our website: www.speedlink.com

DE

Bei technischen Schwierigkeiten mit diesem Produkt wenden Sie sich bitte an unseren
Support, den Sie am schnellsten iiber unsere Webseite www.speedlink.com erreichen.

FR

En cas de difficultés techniques concernant ce produit, veuillez vous adresser a notre
service d’assistance technique. Le moyen le plus rapide consiste a le contacter par le
biais de notre site Web www.speedlink.com
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GET TO KNOW IT:

PHANTOM HAWK Flightstick
Transform your desktop into a cockpit - the PHANTOM HAWK joystick makes flight

simulation a true experience and adds authenticity to challenging missions. With throttle
controller, three control dimensions and eight-way Coolie Hat sets you up for the races,
spectacular dogfights and accurate rescue flights.




