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Dékujeme, Ze jste si zakoupili védeckou kalkulacku SHARP,

model EL-W531/W531G/W531H/W535.

Pokud jde o PFiklady vypoéta (véetné vzorcu a tabulek),

viz. zadni strana tohoto navodu, viz. éislo napravo od textu

zahlavi jednotlivych stran navodu k obsluze.

Po preéteni tohoto navodu jej ulozte na dostupném misté pro

budouci pouZziti.

Poznamky:

* Nékteré z modelu popsanych v tomto navodu nemusi byt v
nékterych statech dostupné.

» Notace pouzita na zadni strané navodu v anglictiné vyuziva
v angli¢tiné bézné desetinné tecky.

 Tento vyrobek zobrazuje desetinnou tec¢ku jako tecku.

Poznamky k pouzivani

Nenoste kalkulacku v zadni kapse kalhot, hrozi jeji zni¢eni,
pokud si sednete. Zvlast kfehky je sklenény displej.
KalkulaCku chrarite pfed extrémnim horkem, napfiklad na
palubni desce auta, pobliz topeni apod., a nevystavuje ji
nadmérné vihkosti a prasnosti.

Vzhledem k tomu, Ze kalkulacka neni vodotésna,
nepokladejte a nepouzivejte ji na mistech, kde by na ni
mohla stfiknout voda ¢i jina kapalina. Rovnéz dést, vodovy
sprej, dZus, kava, para, pot apod., mohou zpUsobit poruchu
pfistroje.

Kalkulacku cistéte mékkym suchym hadfikem. Nepouzivejte
rozpoustédla nebo navihéeny hadfik.

Kalkulacku chrarite pred pady a pusobeni nadmérnych sil.
Baterie neodhazujte do ohné.

Baterie uchovavejte mimo dosah déti.

Tento produkt, véetné pfislusenstvi, mize byt vyrobcem bez
pfedchoziho upozornéni zménén.

UPOZORNENI
¢ Firma SHARP silné doporucuje uchovavat dilezita data
formou pisemnych zaloh. Za jistych okolnosti muze témér
u vSech elektronickych pamétovych médii dojit ke ztraté
nebo zméné uloZenych dat. Firma SHARP proto neruci
za ztratu nebo jinou nepouzitelnost dat zpisobenou
nespravnym pouzitim, opravou, zavadou, vyménou baterii,
pouzivanim kalkulacky po vyprseni data trvanlivosti
uvedeného na bateriich, nebo z libovolného jiného divodu.
Firma SHARP neodpovida a nerugi za jakékoli nahodné
nebo nasledné ekonomické $kody nebo $kody na majetku
zpusobené nespravnym pouzitim nebo nespravnou funkci
tohoto produktu a jeho periferniho vybaveni, s vyjimkou

pfipadu, kdy tato odpovédnost vyplyva ze zakona.

¢ Spina¢ RESET (na zadni strané) stisknéte $pickou
kuli¢kového pera nebo podobnym pfedmétem jen v nize
uvedenych pfipadech. NepouZziveijte ke stisku tlaéitka
predmét s kiehkou nebo ostrou $pickou. Pozor na to, Ze stisk
spinac¢e RESET zpusobi vymazani véech udaji v paméti.
* Pfi prvnim pouziti
¢ Po vyméné baterie
¢ Pokud chcete vymazat veSkery obsah paméti
* Pokud se kalkulator dostane do nenormalniho stavu a
tlacitka nereaguiji.
Pokud kalkulator potfebuje opravu, obratte se jen na prodejce
SHARP, autorizovanou opravnu SHARP nebo servis SHARP.

Pevné pouzdro

Sejméte pevné pouzdro, pfidrzte je prsty na vyznacenych
mistech.

Casové vypoéty v desitkové a Sedesatkové soustavé @&
Lze provadét pfevod mezi desitkovou a Sedesatkovou
soustavou. Kromé toho Ize v $edesatkové soustavé provadét
Ctyfi zakladni aritmetické operace a vypocty s paméti. Notace
pro Sedesatkovou soustavu:
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Pfevody soufadnic (132

¢ Pred provedenim vypoctu je nutno zvolit Uhlovou jednotku.

* Vysledek vypoctu se automaticky ulozi do paméti X aY (r
nebo x do paméti X a 6 nebo y do paméti Y).

 Vysledky prevodu souradnic se zobrazi jako desetinna éisla,
i v editoru WriteView.
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Vysledky vypoctu s desetinnymi &isly jsou interné uréovany ve
védecké notaci na az 14 mist mantisy. Vzhledem k tomu, ze
vysledky vypoctu jsou zobrazovany podle nastaveni zptisobu
zobrazeni a na zadany pocéet mist, mdze se vysledek vnitfniho
vypoctu lisit od vysledku vypoctu zobrazeného na displeji.
Vyuzitim funkce modifikace ((2ndF) (MDF)) se vnitini vysledek
prevede na hodnotu odpovidajici zobrazeni na displeji, coz
umoznuje pouZzit pro dalSi operace hodnotu z displeje.
* Pfi pouziti editoru WriteView vysledek vypoctu zobrazeny
formou zlomku nebo iracionalniho &isla stiskem
nejprve prevedte na desetinné &islo.

STATISTICKE VYPOCTY

Statistické vypocty Ize provadét v rezimu STAT.
STAT rezim je tvofen osmi podreZimy. Stisknéte a
pak stisknéte klavesu odpovidajici vybranému podrezimu:
(Co J)(Stat @ [SD]): Statistiky jedné proménné
(Stat 1 [LINE]):Linearni regrese
2 J(Stat 2 [QUAD]): Kvadraticka regrese
(Stat 3 [E_EXP]): Eulerova exponencialni regrese
(Stat 4 [LOG]): Logaritmicka regrese
(Stat 5 [POWER]): Mocninna regrese
(Stat 6 [INV]): Inverzni regrese
7 J(Stat 7 [G_EXP]): Obecna exponencialni regrese

S

Statistické vypoéty a proménné (154
V jednotlivych statistickych rezimech lIze ziskat nasledujici
statistické vysledky (viz tabulka):

Statistiky jedné proménné

Statistiky .

Vypoéty linearni regrese

Statistiky @ a . Kromé toho i odhad y pro dané x (odhad y”)
a odhad x pro dané y (odhad x").

Vypoéty kvadratické regrese

Statistiky D a ), a koeficienty a, b, ¢ ve vzorci kvadratické
regrese (y = a + bx + cx?). (Pfi vypoctech kvadratické
regrese nelze ziskat korelaéni koeficient (r).) Pokud existuji
dvé hodnoty x", budou zobrazeny s udajem ,1:“a ,2:“a
samostatné ulozeny do paméti X a Y.

Eulerova exponencialni regrese, logaritmicka regrese,
mocninna regrese, inverzni regrese a obecna
exponencialni regrese

Statistiky @ a . Kromé toho i odhad y pro dané x a odhad x
pro dané y. (Vzhledem k tomu, ze kalkulac¢ka pfed vypoctem
prevede jednotlivé vzorce na vzorce linearni regrese, ziskava
v8echny statistické hodnoty, kromé koeficientti a a b, z
pfevedenych dat a ne z ptvodnich zadanych dat.)

DISPLEJ
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* Pfi skute€ném pouzivani kalkulatoru nejsou zobrazeny vSechny
symboly najednou

 Priklady zobrazeni na displeji a ovladani z klavesnice v tomto
navodu uvadeéji jen symboly, kterou jsou nutné pro dany pfiklad.

«/»: Signalizuje, Zze ve sméru Sipky obsah displeje pfesahuje

/¥ pes okraj.

Mantisa

2ndF:  Se objevi po stisku a znamena, Ze nyni plati
funkce oznacené oranzoveé.
HYP: Se objevi po stisku a znamena, Ze nyni plati

hyperbolické funkce. P¥i stisku se zobrazi
symboly ,2ndF HYP“ oznacujici aktivaci inverznich
hyperbolickych funkci.

ALPHA: Signalizuje, Ze byla stisknuta (aPria), nebo
a ze |ze provést zadani (vyvolani) obsahu paméti a
statistickych dat.

DEG/RAD/GRAD: Uvadi jednotky uhlu.

BUSY: Zobrazuje se béhem provadéni vypoctu.

W-VIEW: Signalizuje Ze je vybran editor WriteView.

M: Signalizuje, Ze je v nezavislé paméti (M) ulozeno Eislo.

ENG/SCI/FIX/N2/N1: Signalizuje notaci pouzivanou ke zobrazeni
hodnot a zmény nastavené v menu SET UP. N1
se zobrazuje jako ,NORM1“, N2 se zobrazuje jako
L,NORM2*

PRED POUZITIM KALKULACKY

Pfed prvnim pouzitim stisknéte spina¢ RESET (na zadni strané)
$pickou kulickového pera nebo podobnym predmétem.

Nastaveni kontrastu displeje

Stisknéte (737), pak nastavte kontrast stiskem nebo
(_="). Rezim nastaveni ukoncete stiskem (ON/C).

Zapnuti a vypnuti
Stiskem zapnéte kalkulacku. Na displeji se zobrazi data,
ktera na ném byla pfi vypnuti.

Stiskem kalkulacku vypnéte.

Notace tlacitek pouzivané v tomto navodu
V tomto navodu je pouzita nasledujici notace tlacitek:

znamena stisk e
znamena stisk In:
znamena stisk E:

* Funkce vytiSténé nad tlacitky oranzové se aktivuji tak, ze
nejprve stisknete a pak pfisludnou tlagitko. Pfi zadavani
paméti stisknéte jako prvni Cisla, ktera zadavéte, jsou
zobrazena jako bézna &isla, ne jako obrazky klaves.

* Funkce vyznacené u tlagitek Sedou barvou jsou aktivni ve
zvlastnich rezimech.

Editory WriteView a Line
Tato kalkulacka nabizi v rezimu NORMAL nasledujici editory:
WriteView a Line. Mzete mezi nimi prepinat v menu SET UP.

e*x E

W-VIEW
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Editor WriteView (vychozi) Editor Line

Poznamka: V nékterych pfikladech vypoctu, oznaenych
symbolem @3, jsou hlavni operace a vysledky
vypoctu zobrazeny ve tvaru odpovidajicim editoru
Line.

Vymazani zadani a paméti

Mazani Zadéni A-F*!, D1-D4*2 ANS STAT*3
(Displej) M, X,Y
ON/C

O X X X X
O X X o O
Vybér rezimu ((MODE) O X X X X *5
O X X X X
O O O O O
@uRMcR(2 )0 )+ O O O O O
O O O O O

Spinaé RESET

O:Vymazat X: Ulozit

*1 Stisknéte a pak vyberte pamét, pokud chcete
smazat pamét proménné.

*2 Definovatelna pamét. Viz ,Vypodty s paméti“.

*3 Statistické udaje (zadané udaje)

*4 Viz ,Tlagitko mazani paméti“.

*5 Vymaze se pfi pfepnuti podrezim( v rezimu STAT.

Zadani a oprava zadani dat (162
Pred tim, nez za¢nete zadavat nova data, vymazte obsah paméti.
Zadani dat

Data jedné proménné

Data

Cetnost (Zadani vice stejnych udajti)

Data dvou proménnych
datay
datay Cetnost (K zadavani vice part
stejnych datx a'y)

Poznamka: Lze zadat az 100 pard dat. V pfipadé dat jedné
proménné se datova polozka bez udaje ¢etnosti pocita
jako jedna datova polozka, zatimco datova polozka s
Udajem Cetnosti je ulozena jako sada dvou datovych
polozek. V pfipadé dat dvou proménnych se datova
polozka bez udaje Eetnosti pocita jako dvé datové
polozky, zatimco datova polozka s Udajem Eetnosti je
uloZena jako sada tfi datovych polozek.

Oprava dat

Oprava pied tim, nez bylo stisknuto bezprostfedné po

zadani dat:
Nespravna data vymazte stiskem (ON/C), pak zadejte spravna
data.

Oprava poté, co bylo stisknuto (DATA):
Pomoci (A )a (¥ ) zobrazte dfive zadanou datovou mnozinu.
Stiskem (_¥_) zobrazte datovou mnoZzinu ve vzestupném poradi
(nejstarsi jako prvni). Zobrazeni v opaéném poradi (nejnovéjsi
jako prvni): stisknéte tlacitko (CAa ). Stiskem (A )nebo
(Cw ) kurzor pieskoci na zacatek nebo konec datové
mnoziny.
Datové mnoziny se zobrazuji s ozna¢enim ,X:“, ,Y:“ nebo ,F:“.

—— Cislo datové mnoziny
— Datax
— Cetnost

tDETA SET=4
il 7
F:

¥

e

toeTa SET=4

t+—— Cislo datové mnoziny

he | 21.7—Datax
" 4H.1—Datay
4 F: Z.7— Cetnost

Stiskem (CA ) a (¥ ) zobrazte a pfesurite kurzor na datovou

polozku, kterou chcete upravit, zadejte spravnou hodnotu a pak

stisknéte nebo (ENTER).

¢ Pokud chcete datovou mnozinu smazat, stiskem (Ca ) a
(Ow ) zobrazte a presuiite kurzor tuto polozku a pak stisknéte
("cp ). Datova mnozina bude vymazana.

¢ Novou datovou mnoZinu zadate po stisku (On/C), kterym z
displeje vymazete naposledy zadana data, poté zadejte
hodnoty a stisknéte klavesu (DATA).

Vzorce pro statistické vypocty (172
Typ Regresni vzorec
Linearni y=a+bx
Kvadraticka y=a+bx+cx?

Eulerova exponencialni | y=a - eb*

Logaritmicka y=a+b-Inx

Mocninna y=a-xb

. 1
Inverzni y=a+bx
Obecnéa exponencialni y=a-b*

K chybé dojde, pokud:

* v pfipadé, Ze je absolutni hodnota mezivypoctu rovna nebo
vétSinez 1 x 10100,

 dojde k pokusu o déleni nulou.

» dojde k pokusu o ur€eni odmocniny zaporného &isla.

» Kvadraticka regrese nema feSeni.

¢ Pomoci a muZzete vyuzit vypocet s proménnymi
v rezimu STAT.
. nepfepne funkci v rezimu STAT.

X Stiedni hodnotu vzorku (x dat)
SX Standardni odchylku vzorkd (x dat) REZIM DRILL
® oXx Standardni odchylku populace (x dat) Matematické cviceni (Math Drill): )
n Pocet vzorku Zobrazuji se nahodné pfiklady s kladnymi celymi &isly a nulou.
L. t poCet prikladl a t t tickéh atoru.
Sy Suma vzorki (x dat) ze zadat pocet prikladu a typ matematického operatoru
- . R Tabulka nasobilky (X Table):
Zx2 Suma Ctvercii vzork( (x dat) Zobrazuji se postupné za sebou nebo na preskacku pfiklady z
y Stfedni hodnotu vzork( (y dat) tabulky nasobilky (1 az 12).
sy Standardni odchylku vzorku (y dat) Rezim DRILL ukon&ite stiskem a vybérem jiného rezimu.
oy | Standardni odchylku populace (y dat) Vyuziti rezima Math Drill a X Table
Ty Suma vzorkil (y dat) 1. Stiskem (Co ) aktivujete rezim Math Drill nebo
- N N stiskem aktivujete rezim X Table.
® Zy2 | Suma Ctverch vzorkd (y dat) 2. :\Ilath Drilll:)Stiske)m (Ca )a (v ) vyberte poget prikladt
Zxy | Suma soucinii vzorki (x, 25, 50 nebo 100).
Y ) X Table: Stiskem (A ) a (¥ ) vyberte fadek tabulky
r Korelaéni koeficient néasobilky (1 az 12).
a Koeficient regresniho vzorce 3. Math Drill: Stiskem (<) a(O» ) vyberte typ operatoru v
pfikladech (+, —, X, + nebo +—x+).
b Koeficient regresniho vzorce X Table: Stiskem (€ ) a ((» ) vyberte pofadi procvi¢ovani
c Koeficient vzorce kvadratické regrese (,Serial (postupné)” nebo ,Random (napreskacku)”)-

4. Zkou$eni spustite stiskem (ENTER).
V rezimu Math Drill nebo X Table (jen pfi zkouseni
napreskacku) jsou priklady vybirany nahodné a neopakuiji se,
leda nahodné.

5. Zadejte odpovéd. Stiskem nebo vymazete zadané
Cislo a pak zadate spravnou odpovéd.

Tla¢itko mazani paméti

Stiskem vyvolejte menu.

* Pokud chcete inicializovat
nastaveni displeje, stisknéte (0 ).
Nastavi se nasledujici parametry:
e Jednotka uhlu: DEG
* Notace na displeji: NORM1
e Zaklad N: DEC

¢ Pokud chcete vymazat vSechny proménné a paméti (A-F, M, X,
Y, D1-D4, ANS a STAT) najednou, stisknéte (o).

* Pokud chcete vynulovat (RESET) kalkulacku, stisknéte
(Co ). RESET znamena vymazani viech dat v paméti a
obnoveni vychozich nastaveni kalkulacky.

ZADANI, ZOBRAZENI A UPRAVA VZORCE (14

Editor WriteView
Zadani a zobrazeni

Priority pfi vypoctu

Tato kalkulacka pfi vypoétech zachovava nasledujici priority:

@ Zlomky (114, atd.) @ Funkce, pfed nimiz se uvadi argument

(x—1, x2, nl, atd.) @ y*, Xy @ Zkraceny zapis nasobku hodnoty z

paméti (2Y, atd.) ® Funkce, za nimiz se uvadi argument (sin, cos,

atd.) (® Zkraceny zapis nasobku hodnoty funkce (2sin 30, A%,

atd.) @ nCr, nPr ® X, + © +, — @ AND () OR, XOR, XNOR

@ =, M+, M—, >M, PDEG, PRAD, P GRAD, DATA, CD, —r9,

—XY a dalsi zpUsoby zapisu uzavieni vypoctu

» V pfipadé pouziti zavorek maji zavorky vyssi prioritu nez
v8echny ostatni vypocty.

UVODNI NASTAVENI
Vybér rezimu
Rezim NORMAL: (Co ) (vychozi)

Slouzi k provadéni aritmetickych operaci a vypoétl funkci.

V editoru WriteView miZete zadavat

W-VIEW

a zobrazovat zlomky a nékteré 1+E=
funkce stejné, jako byste je psali na 11
papir. ic

Poznamky:

» Editor WriteView Ize vyuzit jen v rezimu NORMAL.

» Pokud je vzorec pfili§ dlouhy, nemusi se vysledek vejit na
displej. Pokud chcete zobrazit cely vzorec, vratte se stiskem
("4 nebo (» ) do editoru.

Zobrazeni vysledkd vypoétu

Pokud je to mozné, vysledky vypoétu se zobrazi s vyuZzitim

zlomka, v/ a TT. Po stisku se zobrazeni pfepina na nize

uvedené formaty:

* SmiSené zlomky (s TC nebo bez néj) — nepravé zlomky
(s T nebo bez néj) — desetinna ¢isla

* Pravé zlomky (s T nebo bez né&j) — desetinna ¢isla

¢ Iracionalni ¢isla (odmocniny, zlomky tvofené odmocninami) —
desetinna ¢isla

Poznamky:

* V nize uvedenych pfipadech mohou byt vysledky vypoctu
zobrazeny s vyuzitim / :

* Aritmetické operace a vypocty s paméti
* Trigonometrické vypocty

 P¥i trigonometrickych vypoctech, Zadana hodnota
pokud zadate hodnoty uvedené DEG nasobky 15
v tabulce napravo, se mohou ) 4
vysledky zobrazit s vyuzitim /. RAD nasobky 55 T
o \ly /DO i veif . 50
Vysledky vypoctu se nemusi vejit  grap nésobky 2>

na displej. Cely vysledek si mGzete
zobrazit stiskem (_«€ ) nebo (_» ) (podle toho, zda pres okraj
displeje pfesahuje leva nebo pravéa ¢ast vysledku).
Nepravé/pravé zlomky budou pfevedeny na desetinna &isla,
pokud by k jejich zapisu bylo potfeba vice nez devét ¢islic. U
smi$enych zlomk( Ize zobrazit maximalné osm &islic (véetné
celociselné ¢asti).

Pokud je délitel vysledku vyjadifeného zlomkem s TT vétsi nez
tfi, je vysledek pfeveden na desetinné Eislo.

Editor Line

Zadani a zobrazeni

V editoru Line mizete vzorce

zadavat a zobrazovat po fadcich.

Poznamka:

* Najednou Ize zobrazit az tfi radky
textu.

* Pokud je vzorec delSi nez tfi fadky, nemusi byt vysledek
zobrazen cely. Pokud chcete zobrazit cely vzorec, vratte se do
editoru stiskem (_€ ) nebo (» ).

» V editoru Line se vysledky vypo¢tl zobrazuiji jako desetinna
cisla.

T2%03=
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Uprava vzorce

Po zobrazeni vysledku se stiskem (_« ) vratite na konec vzorce a
stiskem (_» ) na zagatek vzorce. Stiskem (<), (» ), (A ) nebo
(¥ ) pfesouvate kurzor. Stiskem ("« Jnebo ™)
kurzor preskoCi na zac¢atek nebo konec vzorce.

V editoru WriteView mizete posouvat kurzor nahoru a doll
stiskem (CA ) a (¥ _)—napfiklad mezi ¢itatelem a jmenovatelem.

Tlaéitka pro mazani znaku
Pokud chcete vymazat ¢islici nebo funkci, umistéte kurzor
napravo od ni a stisknéte ((BS ). Pokud chcete smazat &islici nebo
funkci na pozici kurzoru, stisknéte (DEL).
Vicefadkové prehravani (2
Tato kalkula¢ka umoziiuje vyvolani predchozich vzorcd a
vysledkd v rezimu NORMAL. Do paméti Ize ulozit maximalné
340 znaku. Pfi zaplnéni paméti se postupné mazou nejstarsi
zdznamy, aby se uvolnilo misto pro nové.
Stiskem (_a ) zobrazite pfedchozi vzorec. Dal$im stiskem (A )
se postupné zobrazuji starsi vyrazy (navrat na nasleduijici vyraz
v seznamu se provede stiskem (CW¥ ). Kromé toho Ize stiskem
() preskocit na nejstarsi vzorec a stiskem (¥ Jna
nejnoveéjsi.
» Pokud chcete po vyvolani vzorec upravovat, stisknéte (<)
nebo (» ).
* Vicefadkova pamét vyrazl je vymazana témito funkcemi:
(ca), prepnuti rezimu, RESET, pfevod soustavy
se zakladem N, prevod jednotek Uhlu, pfepnuti editoru

((seTwp) (Lo Jnebo (1) a vymazani paméti
((2ndF) (uciR )

* Vzorce, které maji jeden vysledek, ke svému ulozeni vyzaduji
dalSich jedenact znakl pro ulozeni vysledku.

* Kromé paméti potfebné k uloZeni vzorce vyzaduje editor
WriteView jesté urcitou pamét k ulozeni zobrazeni.

» Soucasti vzorcl jsou i pokyny k zahdjeni vypoctu, napfiklad ,=".

6. Stisknéte (ENTER).

¢ Pokud je odpovéd spravna, zobrazi se ,w#“ a dalsi pfiklad.

* Pokud je odpovéd nespravna, zobrazi se , i “ a znovu se
zobrazi stejny pfiklad. To bude povazovano za nespravnou
odpovéd.

 Pokud stisknete (ENTER), aniz byste zadali odpovéd, zobrazi se
spravna odpovéd a pak dalsi pfiklad. To bude povazovano
za nespravnou odpovéd.
7. PokraCujte v odpovidani zadanim odpovédi a pak stiskem
(EVTeR).
8. Po skonceni zkouseni stisknéte a zobrazi se pocet
spravnych odpovédi a procentni Uspésnost.
9. Stiskem se vratite na Uvodni obrazovku aktualniho
zkouseni.

Pfiklad Math Drill

Aktualni priklad/

B 1025 celkem prikladi
# 1%+ 9=_ — | Priklad

[P = Pl
W i+ S=E
H T#11=T t——— Viz krok 6 vyse.
i #ll=_

Math Drill
Buestion: 23 —j

Pocet pfikladu
— Typ operéatoru

L Procentni uspésnost
Pocet spravnych odpovédi

Priklad X Table

b =~ _|  Zbyvajici pocet
* Table 12 piklad
L Te 1= — Priklad

— Viz krok 6 vySe.

#* Toble
fMultiply begf BT ——— Nasobitel
Tareigerial —— Typ pofadi
# 8 gL RTRD

I Procentni uspésnost
Pocet spravnych odpovédi
Rozsahy pfikladt Math Drill
Rozsah piikladli pro jednotlivé typy operatoru:
+ Operator séitani: 0 + 0 az ,,20 + 20“
- Operator od¢itani: ,0 — 0“ az ,20 — 20%; odpovédi jsou
kladna &isla a 0.
x Operator nasobeni: 1 X 0“ nebo ,0 X 1“az 12 x 12¢
+ Operator déleni: ,0 + 1“ az ,144 + 12“ odpovédi jsou
kladna celé €isla 1 az 12 a 0, délenci az 144 a délitelé
az 12.
RUzné operatory: Zobrazuiji se pfiklady ze véech vyse
uvedenych rozsahd.

CHYBY A ROZSAHY VYSLEDKU VYPOCTU

Chyby

P¥i pfekrogeni rozsaht vypocétu nebo pokusu o operaci, kterou
z matematického hlediska nelze provést, dojde k chybé. Pokud
dojde k chybé, stiskem (_«€ ) nebo ((» ) se kurzor automaticky
pfesune na misto ve vzorci, na némz doslo k chybé. Upravte
vyraz nebo stiskem vyraz vymazte.

Kody chyb a typy chyb

ERROR 01: Syntakticka chyba
* Pokus o neplatnou operaci.

Priklad: 2 (+ ) (= )5( =)

ERROR 02: Chyba pfi vypoc&tu

* Absolutni hodnota mezivypoctu nebo kone¢ného vypoctu je
rovna nebo vyssi nez 10100,

» Pokus o déleni nulou 0 (nebo pokud dal mezivypocet nulovou
hodnotu).

* Prekroceni rozsahu vypoctu.

ERROR 03: Chyba vnoreni

* Byla prekro¢ena maximalni hloubka vnofeni pfi vypoctu.
(Kalkulacka ma 10 vyrovnavacich paméti* pro Cisla a 64
vyrovnavacich paméti pro operatory).

ERROR 04: Preteceni
¢ Vice nez 100 datovych polozek v rezimu STAT.

Rezim STAT: (MoDg) (1 )
Slouzi k provadéni statistickych vypocta.

Rezim DRILL:

Slouzi k procviéovani matematiky a tabulek nasobilky.

Menu SET UP (nastaveni)
Stiskem vyvolejte menu

SET UP. . 'ESETLIF‘? -
Stiskem opustte menu 9. E%IfTGF‘ % E?E‘ST
SET UP. r pintallbanl :

Nastaveni jednotky uhlt
Tato kalkulacka umoziiuje vybér z nasledujicich tfi jednotek Uhlu
(grad, stupné, radiany).
DEG (°): o J(0 ) (vychozi)

o))

RAD (rad):
GRAD (g): (serwp) (o

Vybér zobrazeni na displeji a po¢tu desetinnych mist (3
Vysledky vypoctu Ize zobrazit v péti notacich: Dvé moZnosti
zobrazeni s plovouci desetinnou ¢arkou (NORM1 a NORM2),
pevna desetinna ¢arka (FIX), védecka notace (SCI) a inzenyrska
notace (ENG).

* Po stisku (Co ) (FIX) nebo (ENG)
se zobrazi ,TAB(0-9)?“ a mlizete nastavit pocet desetinnych
mist (TAB) v rozsahu 0 az 9.

* Po stisku (SCI) se zobrazi ,SIG(0-9)?“ a
muzete nastavit pocet vyznamnych mist v rozsahu 0 az 9.
Zadanim 0 se nastavi 10mistné zobrazeni.

Nastaveni poctu mist za desetinou ¢arkou ve védecké notaci
Cisla s plovouci desetinnou ¢arkou se zobrazuji ve dvou
formatech: NORM1 (vychozi) a NORM2. Cisla, ktera se nevejdou
do uréitého rozmezi, jsou automaticky zobrazena pomoci
védecké notace:

* NORM1 (
¢ NORM2 ((seTup)
Vybér editoru
V rezimu NORMAL jsou k dispozici dva editory:

e Editor WriteView (W-VIEW): (Co ) (vychozi)

* Editor Line (LINE):

Nastaveni kontrastu displeje

Stisknéte a pak stiskem nebo (— ) nastavte
kontrast. Rezim nastaveni ukoncite stiskem (oN/C).

Metody zadavani s vkladanim nebo prepisovanim

Pfi pouzivani editoru Line mlzZete piepnout z metody zadavani
SJNSERT (vkladani)“ (vychozi) na ,OVERWRITE (pfepisovani)“.
Po prepnuti na zadavani prepisovanim (stiskem
(T17) se kurzor ve tvaru trojiihelniku zméni na kurzor ve tvaru
obdélniku a pfi zadavani se prepisuiji ¢islice nebo funkce na
misté kurzoru.

(Z37)):0,000000001 < | x | <9 999 999 999
(14 )):0,01<1x1<9999 999 999

VEDECKE VYPOCTY

e Stiskem (Co ) vyberte NORMAL rezim.

¢ U kazdého pfikladu nejprve stiskem vymazte displej.
Pokud neni uvedeno jinak, pfiklady vypoctd se zadavaji
v editoru WriteView s vychozimi nastavenimi zobrazeni

((naF) o).
Aritmetické vypoéty (44

* Posledni zavorku tésné pfed (_=_) nebo neni nutno
zadavat.

Vypoéty s konstantou (52

* Pfi vypoctech s konstantou se pfi¢itané ¢islo stava konstantou.
Stejné probihd i odéitani a déleni. U nasobeni konstantou stava
nasobenec zadany jako prvni.

* Pfi vypoctech s konstantami se konstanty zobrazuiji jako K.

Funkce (62
e Viz pfiklady vypoctd pro jednotlivé funkce.
* V editoru Line se pouzivaji nasledujici symboly:
o . Vyjadieni mocniny vyrazu. (%), Ce™), (109))
 i~: Oddéleni celych &isel, ¢itatelll a jmenovatelu.
)
* Pfi pouZiti nebo v editoru Line se
hodnoty zadavaiji takto:
* logn (zéklad, hodnota)
¢ abs hodnota

Funkce Random (Nahodné éislo)

Funkce generovani ndhodnych &isel vyuziva ¢tyfi nastaveni.
(Tuto funkci nelze pouzit pfi praci v soustavé se zakladem
N-Base (rezim N-Base).) Pokud chcete ziskat dalSi nahodna &isla
posloupnosti, stisknéte [ENTER. Ukoncete stiskem (ON/C).

Upozornéni (154

Cannot delete! (Nelze smazat!)

¢ Vybranou polozku nelze stiskem nebo v
editoru WriteView vymazat.
Priklad: 5(») (O
V tomto pFikladu smaze nejprve exponent a pak teprve mizete
smazat zavorky.

Cannot call! (Nelze vyvolat!)

* Polozku ulozenou v definovatelné paméti (D1 az D4) nelze
vyvolat.
Napf. Pokusili jste se vyvolat statistickou proménnou v rezimu
NORMAL.

Buffer full! (PIna vyrovnavaci pamét!)

* Vzorec (v€etné povelu k zahdjeni vypoctu) se nevejde do
vstupni vyrovnavaci paméti (159 znaku v editoru WriteView
a 161 znaku v editoru Line). Vzorec nesmi byt delsi, nez je
kapacita vstupni vyrovnavaci paméti.

Rozsahy vypoétu (192

¢ V ramci uvedenych rozsaht pocita tato kalkulacka s

pfesnosti +1 v 10. €islici mantisy. V Fadé za sebou jdoucich

vypocta se ale chyba kumuluje. (Totéz plati pro vysledky

operaci y¥, %/, n!, e, In, atd., které jsou ve skuteénosti

vysledkem fady interné provadénych vypogétii.)

Kromé toho se chyba vypoétu kumuluje a zvétSuje v

blizkosti zZlomovych bodu funkci a singularnich boda funkci.

Rozsahy vypoctu

+10799 a7 +9,999999999 x 109 a 0.

Pokud je absolutni hodnota vstupnich dat nebo mezivypocet

nebo konec¢ny vysledek mensi nez 10799, je pfi dalSich

vypoctech a na displeji pouzita hodnota 0.

Zobrazeni vysledkd pomoci v

Vysledky vypo&tu mohou byt zobrazeny pomoci+/, pokud jsou

splnény v§echny nize uvedené podminky:

* P¥i zobrazeni vysledkd mezivypoctd a celkového vypoctu ve
formé:

ia\/ef + cx/fF

» Pokud jsou vSechny koeficienty v nasledujicim rozmezi:
1<a<100;1<b<1000;0<c<100;
1<d<1000;1<e<100;1<f<100

* Pokud maji mezivypocty i celkovy vypocet jeden nebo dva
koreny.

Poznamka: Vysledek dvou zlomkovych kofend, které obsahuiji /",

bude pfeveden na spole¢ny jmenovatel.

VYMENA BATERIi

Poznamky k vyméné baterii

Nespravna manipulace s bateriemi miize zpUsobit unik elektrolytu
nebo vybuch. Dodrzujte nasledujici pokyny:

Pouzijte baterii spravného typu.

Pfi instalaci otocte baterii na spravnou stranu, podle znacek.
Baterie instalovana z vyroby se miiZe vybit dfive nez by
odpovidalo zivotnosti udavané v technické specifikaci.

Poznamka k vymazani obsahu paméti

Pfi vyméné baterie se vymaze obsah paméti. K vymazani
paméti muze také dojit pfi zavadé nebo opravé kalkulacky.
V8echny dllezité udaje z paméti si zapiste, pro pfipad, ze by
doslo k jejich vymazani.

Kdy je nutno vymeénit baterii

EL-W531/W531H/W535: Pokud mé displej slaby kontrast i po
nastaveni kontrastu, je nutno baterii vyménit.

EL-W531G: Pokud ma displej slaby kontrast i po nastaveni
kontrastu nebo se po stisku klavesy za slabého osvétleni na
displeji nic nezobrazi, je nutno baterii vyménit.

Vystraha

Kapalina vytékajici z poskozené baterie mize v pfipadé
zasazeni o¢i zpUsobit vazné poranéni. V pfipadé zasazeni oci
kapalinou vytékajici z poSkozené baterie o¢i vyplachnéte Cistou
vodou a vyhledejte lékare.

V pfipadé zasazeni pokozky nebo odévu kapalinou vytékajici z
poskozené baterie zasazena mista oplachnéte istou vodou.
Pokud vyrobek nebudete del$i dobu pouzivat, predejdéte jeho
poskozenim unikem elektrolytu z baterie tim, ze baterii vyjmete
a ulozite na bezpec¢ném misté.

Nenechaveijte ve vyrobku vybitou baterii.

Baterie uchovavejte mimo dosah déti.

Pokud ve vyrobku ponechéte vybitou baterii, mize unikajici
elektrolyt kalkulacku poskodit.

Nespravna manipulace s bateriemi mize zpUsobit vybuch.
Neodhazujte baterie do ohné, hrozi vybuch.

Vymeéna baterii

. Vypnéte kalkulacku stiskem (oFF).

2. VySroubuijte dva Sroubky. (Obr. 1)

3. O kousek odsunite a pak zvednéte kryt baterii.

4. EL-W531/W531G/W535: Vyjméte vybitou baterii vypacenim
kuli¢kovym perem nebo jinym $pi¢atym nastrojem. (Obr. 2)
EL-W531H: Vyjméte starou baterii.

5. EL-W531/W531G/W535: Vlozte novou baterii. Strana
oznacena ,+“ musi mifit nahoru.

EL-W531H: Vlozte novou baterii. Nejprve zasurite stranu
oznacenou ,—“ smérem k pruziné. (Obr. 3)

6. Vratte na misto kryt baterii a Sroubky.

7. Stisknéte spina¢ RESET (na zadni strané) Spickou
kuli¢kového pera nebo podobnym predmétem.

8. Nastavte kontrast displeje. Viz ,Nastaveni kontrastu displeje”.

—_

Nahodna ¢isla
Pseudonahodné &islo s tfemi vyznamnymi ¢islicemi, v rozsahu
0 az 0,999, Ize ziskat stiskem (o) (EnTeR.
Poznamka: V editoru WriteView bude vysledkem zlomek

nebo 0.

Nahodny hod kostkou

Jako simulaci hodu kostkou Ize ziskat nahodné celé ¢&islo v
rozsahu 1 az 6 stiskem (ENTER).

Nahodny hod minci

Jako simulaci hodu minci Ize ziskat ndhodné celé Cislo v
rozsahu 0 (panna) az 1 (orel) stiskem (ENTER).
Nahodné celé ¢islo

Nahodné celé &islo v rozsahu 0 az 99 Ize ziskat stiskem

(endF) (o) (3 ) ENTER).

Pfevody jednotek uhla (7 2

Kazdym stiskem se postupné prepina jednotka
thlu.

Vypoéty s paméti (52
Vypocty s paméti Ize provadét v rezimech NORMAL a STAT.
Docasné paméti (A-F, X aY)

Stiskem a tlacitka proménné uloZte hodnotu do paméti.

Stiskem (RcL) a tlacitka proménné vyvolejte hodnotu z

pFislusné paméti. K vloZzeni proménné do vyrazu stisknéte

a tlacitko odpovidajici pfislusné paméti.

Nezavisla pamét (M)

Kromé vSech funkci do¢asnych paméti Ize k aktualni hodnoté

nezavislé paméti pfi¢itat nebo od ni odgitat jinou hodnotu.

Stiskem vymazte nezavislou pamét (M).

Pamét posledniho vysledku (ANS)

Vysledek vypoctu ziskany stiskem (_=_) nebo vlozenim jiné

funkce pro ukonéeni vypoctu je automaticky ulozen do paméti

posledniho vysledku.

Poznamky:

* Vysledky vypo¢tl nize uvedenych funkci se automaticky
ukladaji do paméti X a 'Y a prepiSou jejich starsi obsah.

e —r0, —Xxy: pamét X (r nebo x), pamétY (6 nebo y)
* Dvé hodnoty X" z vypoctu kvadratické regrese v rezimu
STAT: pamét X (1:), pamétY (2:)

* Pomoci nebo Ize vyvolat hodnotu paméti az na
14 ¢&islic.

Definovatelné paméti (D1-D4)

Funkce nebo operace mizete ukladat do definovatelnych

paméti (D1-D4).

» Pokud chcete ulozit funkci nebo pamét, stisknéte a pak
klavesu definovatelné paméti (b1), nebo ((Da)),
nacez zadate operaci, kterou chcete uloZit. Nelze ukladat
volby v menu, napfiklad (seTup). Stiskem se vratite k
pfedchozimu zobrazeni.

» Pokud chcete vyvolat uloZzenou funkci nebo operaci,
stisknéte klavesu odpovidajici paméti. Vyvolanim ulozené
funkce se nic nezméni, pokud v aktualnim kontextu vyvolana
funkce neni pouzitelna.

* Funkce nebo operace uloZzené do definovatelné paméti
budou pfepsany novym obsahem ulozenym do stejné
paméti.

* Pfi zobrazeni a Upravé dat vlozenych v rezimu STAT nelze
ukladat funkce nebo operace do definovatelnych paméti.

Zfetézeni vypoéti (94
Vysledek pfedchoziho vypoctu Ize pouzit v nasledujicim
vypoctu. Po vloZeni vice operaci nelze jiz star§i obsah vyvolat.

Vypoéty se zlomky (102

Aritmetické operace a vypocty s paméti Ize provadét se

zlomky. V rezimu NORMAL Ize pfevod mezi desetinnym &islem

a zlomkem provést stiskem klavesy (criee) .

Poznamky:

* Nepravé/pravé zlomky budou pfevedeny na desetinna ¢isla,
pokud by k jejich zapisu bylo potfeba vice nez devét Cislic.
U smigenych zlomkU Ize zobrazit maximalné osm &islic
(veetné celoc¢iselné casti).

* Hodnotu v Sedesatkové soustavé pred prfevedenim na
zlomek prevedte na dekadickou hodnotu stiskem klavesy

(2ndF) (=DEQ).

Vypocty v dvojkové, pétkové, osmickoveé,

desitkové a Sestnactkové soustavé (zaklad N) @
Lze pfevadét Cisla v soustavach se zakladem N v rezimu
NORMAL. Lze provadét ¢tyfi zakladni aritmetické operace,
vypocty se zavorkami a s paméti a dale i logické operace AND,
OR, NOT, NEG, XOR a XNOR s ¢&isly v dvojkové, pétkové,
osmickové a Sestnactkové soustave.

Pfevod mezi soustavami se provadi nize uvedenymi klavesami:
(objevi se ,BIN), (objevi se ,PENY),

2 T) (objevi se ,OCT*), (objevi se ,HEX),
(zmizi ,BIN“, ,PEN*, ,OCT“ a ,HEX")

Poznamka: Cislice $estnactkové soustavy A-F se zadavaji

A B [of D E F

stiskem (), (W), (x? ), (Tlog J, ale ).
V dvojkové, pétkové, osmickové a Sestnactkové soustavé nelze
zadavat jina nez cela Cisla. PFi pfevodu €isla s desetinnou
¢asti z desitkové soustavy do dvojkové, pétkové, osmickové
nebo Sestnactkové soustavy bude desetinna ¢ast odriznuta.
Podobné bude ofiznut i vysledek vypoétu v dvojkové, pétkové,
osmickové a Sestnactkové soustavé. V dvojkové, pétkové,
osmickové a Sestnactkové soustavé jsou zaporna Cisla
zobrazena jako doplriky do zakladu soustavy.

* Zkontrolujte, zda zobrazeni W-VIEW
na displeji vypada jako na
obrazku napravo. Pokud
zobrazeni neni v poradku,
vyjméte baterii, znovu ji
vloZte a znovu zkontrolujte
zobrazeni.

Obr. 1 W} Obr. 2
o

Automatické vypnuti
Tato kalkulacka se za ucelem Setfeni baterii automaticky
vypne, pokud neni pfiblizné 10 minut stisknuto Zadné tlacitko.

HORMAL MODE

N1 El.

Obr. 3

SPECIFIKACE

Vlastnosti vypoctu: Védecké vypocty, statistické vypocty

atd.
Vlastnosti rezimu Drill: Procvi€ovani matematiky a tabulek
nasobilky

Displej: 96 X 32 bodova matice z kapalnych

krystalll

Zobrazeni vysledkl vypoctu:

Mantisa: 10 &islic

Exponent: 2 Cislice
Vnitfni vypocty: Mantisy az do 14 mist
Vypocty Eekajici na zpracovani:
64 vypoctu 10 ¢iselnych hodnot
EL-W531/W535
1,5V = (DC): Alkalicka baterie
(LR44 nebo ekvivalent) x 1
EL-W531G
Zabudované solarni ¢lanky
1,5V — (DC): Zalozni baterie
Alkalicka baterie (LR44 nebo
ekvivalent) x 1
EL-W531H
1,5V = (DC): Manganova baterie pro
narocné pouziti (velikosti AAA nebo
RO3) x 1

EL-W531/W531H/W535
0,00011 W

EL-W531/W535

PFiblizné 3 000 hodin pfi trvalém
zobrazeni Udaje 55555. pfi teploté 25°C
EL-W531G

P¥ibl. 3 000 hodin pfi trvalém zobrazeni
Udaje 55555. pfi teploté 25°C, pfi
napdjeni jen alkalickou baterif
EL-W531H

Pfiblizné 17 000 hodin pfi trvalém
zobrazeni Udaje 55555. pfi teploté 25°C

Napéjeni:

Pfikon:

Provozni doba:
(zavisi na zplisobu
pouzivani a dalsich
faktorech)

Provozni teplota: 0°C-40°C
Vnéjsi rozmeéry: 79,6 mm (S) X 161,5 mm (H) x
15,5 mm (V)

EL-W531/W535

Pfiblizné 100 g (V&etné baterie)
EL-W531G

Pfiblizné 102 g (Vcetné baterie)
EL-W531H

Pfiblizné 107 g (V&etné baterie)

Baterie X 1 (nainstalovana), navod k
obsluze a pevné pouzdro

Hmotnost:

Prislusenstvi:

VICE INFORMACI O VEDECKYCH KALKULACKACH

Navstivte nas web.
http://sharp-world.com/calculator/

A. Informace o likvidaci pro uZivatele (domécnosti)

1. Vzemich Evropskeé unie

Upozornéni: Toto zafizeni nelikvidujte v béznych odpadkovych kosich!

PouZité elektrické a elektronické vybaveni je tfeba likvidovat samostatné a v souladu s
legislativou, ktera vyzaduje f4dnou likvidaci, obnoveni a recyklaci pouitého elekrického a
elektronického vybaveni.

Na zékladé dohody ¢lenskych stétl mohou domécnosti v zemich Evropské unie vracet pouZité
elektrické a elektronické vybaveni v uréenych sbérnach zdarma*. V nékterych zemich* od vas
miiZe mistni prodejce odebrat zdarma pouZity vyrobek, pokud zakoupite novy podobny.

*) Dalii podrobnosti vam sdli organy mistni Sprvy.

Pokud pouzité elektrické nebo elektronické vybaveni obsahuie baterie nebo akumulatory,
Zlikvidufte je predem samostatné v souladu s mistnimi vyhlaskami

domécim odpadem.  Radnou likvidaci tohoto vyrobku pomahéte zajstit, ze bude odpad vhodnym zpisobem

Pro tyto vjrobky je k  zlikvidovan, obnoven a recyklovén a zabrénite tak moznému poskozeni Zivotniho prostiedi a
dispozici samostatny ~ zdravi obyvatel, ke kterému by mohlo dojit v pFipadé nespravné likvidace.

sbémy systém. 2.V ostatnich zemich mimo Evropskou unii

Chcete-li tento vyrobek zlikvidovat, obratte se na mistni spravni organy, které vas sezndmi s
vhodnou metodou likvidace.

B. Informace o likvidaci pro podnikatelské subjekty.

1.V zemich Evropské unie

Chcete-li zlikvidovat vyrobek, ktery je pouzivan pro podnikatelské Gcely:

Obratte se na prodejce SHARP, ktery vés informuje o odebrani vyrobku. Odebréni a recyklace
mohou byt zpoplatnény. Malé vyrobky (a malé& mnoZstvi) mohou odebirat mistni sbémy odpadu.
2. V ostatnich zemich mimo Evropskou unii

Chcete-li tento vyrobek zlikvidovat, obratte se na mistni spravni organy, které vas seznami s
vhodnou metodou likvidace.

SHARP

SHARP CORPORATION
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Upozornéni: Va$
wyrobek je oznaden
timto symbolem.
Znamena o, Ze je
zakézano likvidovat
pouzity elektricky
nebo elektronicky
vyrobek s béznym




Obsah je uzamcen

Dokoncete, prosim, proces objednavky.

Nasledné budete mit pristup k celému dokumentu.

Proc je dokument uzamcen? Nahnévat Vas rozhodné nechceme. Jsou k tomu dva hlavni divody:

1) Vytvofit a udrZovat obsahlou databazi ndvod( stoji nejen spoustu Usili a ¢asu, ale i finanéni prostredky.
Délali byste to Vy zadarmo? Ne*. Zakoupenim této sluzby obdrZite Uplny navod a podpofite provoz a
rozvoj nasich stranek. Treba se Vam to bude jesté nékdy hodit.

*) Moznd zpocdtku ano. Ale vézte, Ze dotovat to dlouhodobé nelze. A rozhodné na tom nezbohatneme.

2) Pakjsou tady ,roboti“, kteti se pfizivuji na nasi prdci a ,,vysdvaji“ vysledky naseho usili pro svj
prospéch. Timto krokem se jim to snazime prekazit.

A pokud nemate zajem, respektujeme to. Urgujte svého prodejce. A kdyZ neuspéjete, radi Vas uvidime!



