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Ahoj! Jsem — z rodiny Xtrem Bots. Jsem super robot a
méam mnoho dovednosti. Mohu ménit svou néaladu a také
se mohu pohybovat, tanéit, chodit a vydavat zvuky. A nyni
je mym posldnim byt tvdj kamarad. Pojdme si spolu hrat!

Pred pouzitim si prectéte nasledujici pokyny, abyste Iépe
porozuméli a byli obeznameni s funkcemi tohoto robota.
Budu tvdj lepsi kamarad!
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2. UPOZORNENI A RADY

Symbol preskrtnuté popelnice znamena,
7e baterie, dobijeci baterie, knoflikové
baterie, bateriové bloky atd. se nesmi
dévat do domovniho odpadu. Baterie
jsou skodlivé pro zdravi a Zivotni prostfedi. Pomozte
prosim chranit Zivotni prostredi pred zdravotnimi
riziky. AZ tuto hracku vyfadite z provozu, pouZijte
k rozbiti vyrobku a vyjmuti vestavéné dobijeci
baterie béZny nastroj v domacnosti, nebo v pfipadé
vymeénitelné baterie od3roubujte dvitka baterie a
poté vyjméte baterii z hracky. Baterii zlikvidujte v
souladu s mistnimi zakony o recyklaci nebo likvidaci
baterii.

Péce a udriba:

- Pokud se hracka del$i dobu nepouziva, vidy z ni vyjméte
baterie. (Pouze pro ovladag)

- Hratku jemné otfete Cistym hadfikem.

- Chranite hracku pred pfimym teplem.

- Neponotujte hrac¢ku do vody, mohlo by to poskodit
elektronické soucasti

Zvlastni upozornéni pro dospélé:

- Pfed prvnim pouZitim si pfectéte informace o pouzivani
spole¢né se svym ditétem.

- Tato hracka je ur¢ena pouze pro domaci pouZitf (v ramci
domu a zahrady).

- Montazni ¢innosti by mély byt provadény pod dohledem
dospélé osoby (vyména baterii / vyména nahradnich dild,
nastaveni atd.).

- Pfi instalaci nebo vyméné baterif je doporuéena pomoc

rodicl

- Na hracce nic nemérite ani neupravujte.

Varovani ohledné bater
- Nedobijeci baterie nelze dobijet.

- Dobijeci baterie je tfeba pred dobijenim vyjmout. (Pouze
pro ovladag)

- Dobijeci baterie Ize dobijet pouze pod dohledem dospélé
osoby.

- Nelze kombinovat rlizné typy baterii nebo nové a pouzité
baterie. (Pouze pro ovladag)

- Pouzivejte pouze doporucené baterie stejného nebo
ekvivalentniho typu.

- Baterie je nutno vkladat se spravnou polaritou.

- Vybité baterie je nutno z hracky vyjmout. (Pouze pro
ovladag)

- Napéjeci svorky nesmi byt zkratovany.

- Nekombinujte staré a nové baterie. (Pouze pro ovladac)

- Nekombinujte alkalické, standardni (karbon-zinkové) nebo
dobijeci (nikl-kadmiové) baterie. (Pouze pro ovladac)

WEEE

AZ tento spotfebic vyfadite z provozu,
vyjméte viechny baterie a zlikvidujte je
oddélené. Elektrické spotiebice predejte
do mistnich sbérnych mist pro odpadni
elektrickd a elektronickd zafizeni. Ostatni
soucasti Ize zlikvidovat s domovnim
odpadem.

Vyrobce si vyhrazuje pravo na zmény barev a technic-
kych detaild.

Tato hracka je vybavena dobijeci baterii LiPo,

vénuijte prosim pozornost nasledujicim bezpe&nostnim
pokyniim:

- Nevyhazujte baterii do ohné ani do topidla.

- NepouZivejte ani nenechavejte baterii v blizkosti zdroju tepla,
jako je oheri nebo topidlo

- NenaraZejte baterii ani ji nehdzejte proti trdému povrchu.
- Neponofujte baterii do vody a uchovavejte baterii v
chladném a suchém prosttedi.

- PFi dobijeni baterii pouZivejte pouze nabijetku ur¢enou
konkrétné pro tento Ucel.

- Baterii nadmérné nevybijejte.

- Nepfipojujte baterii do elektrické zasuvky.

- Baterii nepfipajejte pfimo a nepropichujte ji hiebikem nebo
jinym ostrym predmétem.

- Baterii nepfepravujte ani neskladujte spole¢né s kovovymi
predméty, jako jsou nahrdelniky, vidsenky atd.

- Baterii nerozebirejte ani neupravuijte.

- Baterii dobijejte kazdych 6 mésict

- Baterii uvniti hratky nelze vyménit.

Upozornéni:

- PFi rueni elektrostatickym vybojem muZe dojit k poruse
hracky. Pokud hracka nereaguje, provedte jeji resetovani.
- Cheete-li dosdhnout nejlep3iho vykonu, pouZivejte v této
hracce nové alkalické baterie.

- Tato hracka se smi pouZivat pouze s doporuéenou
nabijeckou.

Pozadavky na baterie (ovladag):

Napdjeni: ===

Charakteristika: DC 3 V

Kvalita a typ: 2 x 1,5V, AA“/LR6 (nejsou soucasti
baleni)

Pozadavky na baterie (robot):

Napajeni: ===
y Charakteristika: DC 3,7 V
Kvalita a typ: dobijeci baterie 1 x 3,7 V Li-Po (jsou

soucasti baleni)
Kapacita: 600 mAh



3. INSTALACE BATERIi

V OVLADAGI

1. K otevieni krytu prostoru pro baterie v ovladaci pouzijte Sroubovak s kfizovou hlavou.
2. Do prostoru pro baterie vlozte 2 baterie 1,5V typu ,AA"
3. Nasadte kryt zpét a pomoci sSroubovaku jej pfisSroubujte.

V ROBOTU

Baterie robota je umisténa v zadech Sophie.

Chcete-li dobit baterii Li-Po, zasurite port USB dodaného dobijeciho
USB kabelu do jakéhokoli portu USB napajeciho zdroje, mobilni
nabijecky, nabijecky auta nebo poditace.

Pred dobijenim robota vypnéte. BEhem nabijeni sviti na robotu
kontrolka. Kdyz je robot pIné nabity, kontrolka zhasne.

Doba nabijeni je pfiblizné 2 hodiny a doba pouzivani nabité hracky je
priblizné 3 hodiny.

4. SPUSTENI SOPHIE

Zapnéte tlacitko zapnuti/vypnuti na pfedni strané Sophie (1). Sophie
se predstavi provedenim urcitych pohybt a zvuka.

POZNAMKA: Robot by mél zlistat na podlaze.




5. ZAKLADNi FUNKCE

F;

Klouzavé se pohybovat
dopredu

Klouzavé se pohybovat
dozadu

Klouzavé se pohybovat
doleva

]
L
’
‘ Klouzavé se pohybovat
N
)
s

doprava

Rychlost (pomala/rychla) @ Zastavit

Jit dopfedu

A Snizeni hlasitosti

Jit dozadu
A Zvyseni hlasitosti

Jit doleva

Jit doprava

Jit nebo se klouzavé pohybovat  Otocit se doprava nebo doleva  Jit nebo se klouzavé pohybovat
dopredu dozadu

1t eenwy 1§
6. TLAGITKD POHOTOVOSTNIHD REZIMU

Stisknutim tohoto tlacitka Sophie prejde do pohotovostniho rezimu

a zGistane v rezimu spanku, dokud toto tlacitko nestisknete znovu.
Opétovnym stisknutim se robot probudi a znovu se , pfedstavi®.

Po 2 minutach nedinnosti robot automaticky pfejde do pohotovostniho
rezimu. Predtim, neZ robot prejde do pohotovostniho rezimu, vyda urcité
zvuky.




7. DEMO REZIM

Stisknéte tlacitko ,demo rezimu” na ovladaci. Sophie ukaze nékteré
tanecni, zvukové a pohybové funkce.

i

8. PROGRAMOVANI

1. Stisknéte tlacitko , programovani®, dokud neuslysite pipnuti.

2. Lze naprogramovat az 50 funkci. MUzZete s robotem klouzavé pohybovat
dopfedu, klouzavé pohybovat dozadu, jit dopfedu, jit dozadu, otocit doleva,
otodit doprava nebo vydavat prednastavené zvuky.

3. Chcete-li provést naprogramované funkce, stisknéte znovu tlacitko
,programovani*,

4., Pokud se programovani nepouziva, automaticky se ukonci.

9. TANEENI REZIM

Stisknéte tlacitko s obrazkem ,tanciciho robota“ na
ovladaci. Sophie za¢ne tandit.

10. REZIM MLUVENi ROBOTA

Stisknéte tlacitko s obrazkem ,mluveni” na ovladaci. Robot za¢ne
mluvit robotickym jazykem.

11. ZVUKY

Stisknéte tlacitka jednotlivych ,zvukd” a Sophie bude vydavat razné
zvuky a provadét rizné pohyby. Kazdé tlacitko vydava jiny zvuk.




12. ZAKLADNi A ROZSIRENA NALADA

Stisknéte tlacitko s obrazkem ,zakladni nalady” na ovladaci. Robot zméni vyraz
svého obli¢eje a bude vydavat zvuk. Opétovnym stisknutim tlacitka se bude
nalada postupné ménit: robot bude $tastny, smutny, rozzlobeny, prekvapeny.

Stisknéte tlacitko s obrazkem ,rozsifené néalady” na ovladaci. Robot bude ménit
vyraz svého obli¢eje ndhodné a bude vydavat zvuk.

13. INTELIGENTNi OVLADANI [SMART CONTROL)

Po stisknuti tlacitka s textem ,Smart Control” Ize Sophii ovlddat pohybem ruky.

Dejte ruku pfed robota a pomalu se priblizujte k jeho hrudi. Robot se bude klouzavé pohybovat dozadu.
Dejte ruku pfed robota pred snimac zespodu a pomalu s ni pohybujte smérem od néj. Robot se bude
klouzavé pohybovat dopfedu.

Pohybujte rukou pred robotem zleva doprava a robot se otoci doprava.

Pohybujte rukou pfed robotem zprava doleva a robot se otoci doleva.

o6 06
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Ahoj! Som z rodiny Xtrem Bots. Som Uzasny robot a mam
vela schopnosti. Dokazem menit nélady; a tiez hybat sa,
tancovat, kracat a vydavam zvuky. Mojim poslanim je byt
tvojim kamaratom. Zahrajme sa spolu!

Pred pouzitim si prosim precitajte ndvod na pouzitie, aby
ste lepsie spoznali a oboznamili sa s funkciami robota.
Budem tvojim kamaratom!
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VYSIELAE

Predvadzaci rezim  Programovanie
Rezim rozpravania

Rezim tanca

Klzat sa dopredu

Klzat sa doprava

Rychlost (pomaly / rychlo)
K[zat’ sa dofava
Klzat sa dozadu

Kracat dopredu

Kracat dofava

Rychlost (pomaly / rychlo)
Kracat doprava
Kracat dozadu

Zakladny rezim Rozsireny rezim

Predvoleny zvuk 1 Predvoleny zvuk 2

Zvysit
hlasitost

ROBOT

Tlacitko
pohotovostného
rezimu

Pripojenie nabijacky

Zapnutie / Vypnutie
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2. UPOZORNENIA A RADY

Symbol preskrtnutého smetného kosa

znamena, Ze batérie, nabijatelné batérie,

gombikové batérie, jednotky batériovych

zdrojov a pod. sa nesmu vyhadzovat

do komunalneho odpadu. Batérie
poskodzuju zdravie a Zivotné prostredie. Prosim
pomozte chranit Zivotné prostredie. Ak hracku
dlhsiu dobu nepouzivate, vyberte z nej batérie.
Pri hrackach, ktoré maju zabudovanu nabijatelnd
batériu vnutri hracky, pouzite oby¢ajny néstroj
beZne dostupny v domdcnosti na otvorenie hracky
a vybratie batérie. Pri hracke, ktord ma vymenitelné
batérie, odskrutkujte veko uzavera s batériami a
batérie vyberte. Batérie zlikvidujte v stlade s Vasimi
lokélnymi poziadavkami na ich likvidaciu.

Starostlivost a udrzba:

- Ak hracku dIh3i ¢as nepouzivate, vzdy z nej vyberte batérie.

(Len vysielac)

- Utrite hracku jemne s &istou latkou.

- Drite hracku v bezpecnej vzdialenosti od priameho zdroja
tepla

- Nepondrajte hratku do vody, mohli by sa poskodit jej
elektronické suciastky.

Specialne upozornenia pre dospelych:

- Pred prvym pouZitim si spolu s Vasim dietatom preéitajte
navod na pouZitie

- Tato hracka je ur¢ena len na doméce poutzitie (dom, byt,
zdhrada)

- Na skladanie hracky by mala dohliadat dospela osoba
(vymena batérii / ndhradnych dielov, iné Gpravy).

- Pri vkladani a vymene batérii by mali asistovat rodi¢ia

- Na hracke ni¢ nemerite ani neupravujte.

Upozornenia tykajtce sa batérii:

- Batérie, ktoré nie su nabijatelné, sa nesmu nabijat.

- Nabijatelné batérie je treba pred nabijanim vybrat. (Len
vysielac)

- Nabijatelné batérie nabijajte len pod dohladom dospelej
osoby.

- NepouZivajte spolu rézne druhy batérii ani nové batérie spolu

s pouZzitymi. (Len vysielac)

- Doporuéujeme pouzivat len rovnaké alebo podobné typy
batérif

- Batérie je treba vkladat spravne vzhladom na ich polaritu.
- Vybité batérie je treba z hracky vybrat. (Len vysielac)

- Napéjacie body sa nesmu skratovat

- NepouZivajte spolu staré a nové batérie. (Len vysielac)

- NepouZivajte spolu alkalické, standardné (karbon-zinok)
alebo nabijatelné (nikel-kadmium) batérie. (Len vysielag)

Tato hracka obsahuje LiPo nabijatelnu batériu,
venujte prosim pozornost nasledujicim bezpe&nostnym
upozorneniam:

12

ju

WEEE

Ked toto zariadenie nepouzivate, prosim
vyberte z neho vietky batérie a skladujte
ich samostatne. Elektrické spotrebice,
ktoré chcete vyhodit, odovzdajte v zberni
elektrickych a elektronickych zariadeni.
Ostatné suciastky mozete vyhodit do
komundlneho odpadu.

Vyhradzujeme si pravo na zmeny vo farbe a
technickych detailoch.

- Nevhadzujte pouZité batérie do ohria.

- NepouZivajte ani nenechavajte batérie v tesnej blizkosti
zdroja tepla ako napr. ohen, ohrievac.

- Nebtchajte ani nehadzte batérie do tvrdych povrchov.

- Nepondrajte batérie do vody a skladujte ich v chladnom
suchom prostredi.

- Priich nabijani pouZite nabijatku batérii ur¢ent $pecialne
na dany ucel

- Vybité batérie dalej nepouzivajte.

- Batérie nezapajajte do elektrickej zastrcky.

- Batérie priamo nezapajajte a neprepichujte nechtom alebo
inym ostrym predmetom.

- Batérie neprenasajte a neuskladriujte spolu s kovovymi
predmetmi, napr. s ndhrdelnikmi, sponkami do vlasov a pod.
- Batérie nerozoberajte ani inak do nich nezasahujte.

- Batérie nabite kazdych 6 mesiacov.

- Batéria vnutri hracky sa neda vymenit

Poznamky:
- Funkénost hratky moze byt ohrozend pod vplyvom
elektrostatického vyboja. Ak hracka neodpoveda, restartujte

- Ak chcete dosiahnut najlepsi vykon hracky, pouZivajte nové
alkalické batérie.
- Hracku je mozné pouzivat len s odporuc¢anou nabijackou.

Poziadavky na batérie (Vysielag):

Dodavka energie: ===

Charakteristika: DC 3 V

Kvalita a typ: 2 x 1,5V “AA”/LR6 (nie je obsahom
balenia)

Poziadavky na batérie (Robot):
Dodavka energie: ===
Charakteristika: DC 3.7 V

Kvalita a typ: 1x3.7V Li-Po nabijatelna batéria
(je v baleni)
Kapacita: 600 mAh




3. VLOZENIE BATERIi

DO VYSIELACA

1. Ak chcete otvorit veko na vrchnéku s batériami, pouzite skrutkovac.
2. Vlozte dovnutra dve 1,5 V AA batérie.
3. Zatvorte veko a utiahnite ho skrutkovacom.

V ROBOTOVI

Batéria robota sa nachadza v zadnej ¢asti Sophie.

Ked chcete nabit batériu Li-Po, vioZte prosim nabijaci USB kabel
do lubovolného USB portu na zastréke, na mobile, v aute alebo na
pocitaci.

Robot pre nabijanim vypnite. Pocas nabijania sa svetlo na robotovi
rozsvieti. Ked budete robot Uplne nabity, svetlo zhasne.
Doba nabitia je priblizne 2 hodiny a doba hrania su priblizne 3 hodiny.

4. START SOPHIE

Zapnite tla¢itko ON/OFF na prednej strane Sophie (1). Sophie sa
predstavi sam tym, Ze predvedie urcité pohyby a zvuky.

POZNAMKA: Robot by mal zostat umiestneny na zemi.

13
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5. ZAKLADNE FUNKCIE

F;

Klzat sa dopredu

Klzat sa dozadu

Klzat sa dolava

1
2
’
‘ Klzat sa doprava
4
H
s

Rychlost (pomaly/rychlo) @ Zastavit

Kracat dopredu

A Znizit hlasitost
A Zvysit hlasitost

Kracat dozadu

Kracat dolava

Kracat doprava

Kracat alebo sa kizat dopredu Zabocit doprava alebo dolava Kracat alebo sa klzat dozadu

te  eenn 15

6. TLAGITKO POHOTOVOSTNEHO REZIMU

Stlacenim tohto tlacitka sa Sophie uvedie do pohotovostného rezimu a
zostane spat, kym znovu nestlacite toto tlacitko. Ked ho znovu stlacite,
robot sa zobudi a znovu sa predstavi. Po 2 mindtach bez aktivity robot
vstupi do pohotovostného rezimu automaticky. Pred tym ako vstupi do
pohotovostného rezimu, vyda urcité zvuky.




7. PREDVADZACI REZIM

Stlacte tlacitko ,Predvédzaci rezim” na vysielaci. Sophie predvedie
niektoré tanecné funkcie, zvuky a pohyby.

i

8. PROGRAMOVANIE

1. Podrzte stlaéené tlacitko ,Programovanie” az kym nezacujete pipanie.

2. Je mozné naprogramovat a7 50 funkcii. Méze sa kizat dopredu, klzat
dozadu, krac¢at dopredu, kracat dozadu, zabocit dolava, zabocit doprava alebo
vydavat prednastavené zvuky.

3. Stlacte tlacitko ,Programovanie” ak chcete znovu vidiet predvedenie
prednastavenych funkcii.

4., Ked'sa nepouziva, automaticky odist.

9. REZIM TANCA

Stlacte tlacitko ,Roboticky tanec” na vysielaci.
Sophie predvedie tanec.

10. ROBOTICKA REG

Stlacte tlacitko ,Robotickd re¢
robotickym jazykom.

na vysielaci. Robot za¢ne hovorit

11. ZVUKY

Stlacte tlacitka ,,Zvuk” a Sophie bude hrat rozne zvuky a pohyby.
Kazdé tlacitko hra iny zvuk.

15
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12. ZAKLADNY A ROZSIRENY REZIM

Stlacte tlacitko ,Zakladny rezim” na vysielaci. Robot zmenf vyraz tvare a vyda
zvuk. Ak tlacitko stlacite znovu, jeho nélada sa bude menit v tomto poradi:
Stastny, smutny, nahnevany, prekvapeny.

Stlacte tlacitko ,Rozsireny rezim” na vysielaci. Robot ndhodne zmenf vyraz tvare
a vydd zvuk.

13. RYCHLA KONTROLA

Stlacte tlacitko ,Rychla kontrola” a skontrolujte Sophie pohybom ruky.

(@ Dajte ruku pred robota a priblizte ju pomaly k jeho hrudi. Robot sa bude kfzat dozadu.
@ Dajte ruku pred robota a pomaly ju od neho vzdalujte.
Ruku dajte pred senzor smerom zospodu. Robot sa bude kizat dopredu.
() Hybte rukou pred robotom zfava doprava a robot zabo¢i doprava.
(@) Hybte rukou pred robotom sprava dolava a robot zaboéi dofava.
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Hello! | am- of the Xtrem Bots family. | am a super robot
and | have many skills. | can modify my mood; | also can
move, dance, walk and make sounds. Now, my mission is
being your mate. Let’s play together!

Before use, please read the following instructions, to better
understanding and be familiar with the functions of the
robot. | will be your better mate!
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TRANSMITTER

Demo  Programming
Speech mode Dance mode

Glide Forward Walk forward

Glide right Walk left
Speed (Slow'/ Fast) Speed (Slow / Fast)
Glide left Walk right

Glide backward Walk backward

Basic Mood
Preset sound 1

Extended Mood
Preset sound 2

urn down Turn up
volume volume
Stop Smart Control

ROBOT

Charger connection
StandBy button

On / Off Switch




2. CAUTIONS AND ADVICES

The crossed-out dustbin symbol indicates
that batteries, rechargeable batteries,
button cells, battery packs, etc. must not
be put in the household waste. Batteries
are harmful to health and the environment. Please
help to protect the environment from health risks. If
the toy is out of use, please use common household
tool to break the product for built-in rechargeable
battery operated toy or unscrew the battery door
for replaceable battery operated toy, then take
the battery out from the toy. Dispose of battery
in accordance with your local battery recycling or
disposal laws.

Care and Maintenance:

- Always remove batteries from the toy when it is not being
used for a long period of time. (Transmitter only)

- Wipe the toy gently with a clean cloth.

- Keep the toy away from direct heat.

- Do not submerge the toy into water that can damage the
electronic assemblies.

Special notes to adults:

- Before first use, Read the user’s information together with
your child.

- This toy intended to be used in domestic area (house and
garden) only.

- Assembly should be performed under adult supervision
(changing batteries/ spare parts, trimming etc.).

- Parental guidance is recommended when installing or
replacing batteries.

- Do not change or modify anything on the toy.

Battery warnings:

- Non-rechargeable batteries are not to be recharged.

- Rechargeable batteries are to be removed before being
charged. (Transmitter only)

- Rechargeable batteries are only to be charged under adult
supervision.

- Different types of batteries or new and used batteries are not
to be mixed. (Transmitter only)

- Only batteries of the same or equivalent type as
recommended are to be used.

- Batteries are to be inserted with correct polarity.

- Exhausted batteries are to be removed from the toy.
(Transmitter only)

- The supply terminals are not to be short-circuited.

- Do not mix old and new batteries. (Transmitter only)

- Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc) or rechargeable
(nickel-cadmium) batteries. (Transmitter only)

WEEE

When this appliance is out of use, please
remove all batteries and dispose of them
separately. Bring electrical appliances

to the local collecting points for waste
electrical and electronic equipment.
Other components can be disposed of in
domestic refuse.

Right is reserved to effect changes in colors and
technical details.

This toy is d with a LiPo battery,
please pay attention to the following cautions for safety use:
- Do not dispose the battery in fire or heat.

- Do not use or leave the battery near a heat source such as
fire or heater.

- Do not strike or throw the battery against hard surface.

- Do not immerse the battery in water, and keep the battery in
a cool dry environment.

- When recharging, only use the battery charger specifically
for that purpose.

- Do not over-discharge the battery.

- Do not connect the battery to an electrical outlet.

- Do not directly solder the battery and pierce the battery with
a nail or other sharp object.

- Do not transport or store the battery together with metal
objects such as necklaces, hairpins etc.

- Do not disassemble or alter the battery.

- Charge the battery every 6 months.

- Toy battey inside can’t be replaced

Notes:

- The toy may malfunction under electrostatic discharge
interference. If the toy does not respond, reset it.

- Use new alkaline batteries in this toy to obtain best
performance.

- This toy must only be used with the recommended charger.

Batteries requirements (Transmitter):
Power supply: =

Characteristics: DC 3V
Quality and type: 2 x 1,5V “AA”/LR6 (not
included)

Battery requirements (Robot):
Power supply:
Characteristics: DC 3.7V

Quality and type: 1x3.7V Li-Po rechargeable battery
(included)

Capacity: 600 mAh

2
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3. BATTERIES INSTALLATION

IN THE TRANSMITTER

1. Use a philips’ head screw to open the battery compartment lid of controller.

2. Put 2 x 1.5V “AA” batteries inside the battery box.
3. Put the gate back and use a screw to tighten the gate.

IN THE ROBOT

Robot battery is into the back of Sophie.

To charge Li-Po battery, please insert the USB port provided USB
charging cable to anyone USB port of power pack, mobile charger, car
charger or computer.

Switch OFF the robot before charging. A light in the robot will be
turned on during the charging process; when the robot is fully charged
the light will turn off.

The charging time is about 2 hours and the playing time is about 3
hours.

4. START SOPHIE

Switch on the ON/OFF button on the front of Sophie (1). Sophie
introduce himself performing some movements and sounds.

NOTE: The robot should stay on the floor.




5. BASIC FUNCTIONS

F;

Glide forward

Glide backward

Glide to the left

]
L
’
‘ Glide to the right
N
)
s

Speed (Slow/Fast)

@ Stop

A Turn down volume
Y Turn up volume

Walk forward

Walk backward

Walk to the left

Walk to the right

Walk or glide forward Turn right or turn left Walk or glide backward
LT Y . L S ¥
6. STANDBY BUTTON

By pressing the button Sophie goes on StandBy Mode and stays
sleep until this button would be pressed again. By pressing it again the
robot will wake up and will perform the “intro” again.

After 2 minutes of inactivity, the robot enters standby mode
automatically.
Before the robot go into StandBy mode, it will emit some sounds in advice.
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7. DEMO MODE

Press the “Demo Mode” button on the transmitter. Sophie will show
some dance, sounds and movements functions.

i

8. PROGRAMMING

1. Press the “Programming” button until hear a ‘beep’ sound.

2. Up to 50 functions can be programmed. You can glide forward, glide back,
walk forward, walk backward, turn left, turn right or make preset sounds.

3. Press “Programming” button to perform programmed functions again.

4. When it is not in use atomatically exit.

9. DANCE MODE

Press the “Robot Dance” button on the transmitter.
Sophie will perform a dance.

10. ROBOT SPEECH

Press the “Speech” button on the transmitter. The Robot will start
speaking a Robotic Language.

11. SOUNDS

Press “Sound” buttons and Sophie will play different sounds and
movements.
Each button plays a different sound.




12. BASIC MOOD AND EXTENDED MOOD

Press the “Basic Mood” button on the transmitter. The Robot will change the
facial expression and it will make a sound. By pressing it again its mood will
change sequentially: happy, sad, angry, surprise.

Press the “Extended Mood” button on the transmitter. The Robot will change
the facial expression randomly and it will make a sound.

13. SMART CONTROL

Press “Smart Control” button to control Sophie with your hand movement.

@ Put your hand in front of the robot and approach it to his chest slowly. The robot will glide backward.
@ Put your hand in front of the robot and move away from him slowly.
Present your hand in front of the sensor from below. The robot will glide forward.
(@ Move your hand in front of the robot from left to right and the robot will turn right.
(@ Move your hand in front of the robot from right to left and the robot will turn left.

23
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INHALT

Robot Fernbedienung  Bedienungsanleitung Kabel

Hallo! Ich heiRe SOPHIE und gehére der Familie der Xtrem
Bots. Ich bin ein Super-Roboter mit vielen Fahigkeiten.
Ich kann meine Stimmung &ndern; ich kann mich auch
bewegen, tanzen, sprechen und Téne machen. Nun habe ich
die Aufgabe, dein Freund zu sein.

Lass uns zusammen spielen!

Bevor wir anfangen, lies bitte die Anweisungen, um meine
Funktionen besser zu verstehen und dich mit der Bedienung
vertraut zu machen. Ich werde dein bester Freund sein!



FERNBEDIENUNG

Demo Programmierung
Nachricht

Modus Robotertanz

Vorwarts rollen
Rechts rollen
Geschwindigkeit
Links rollen

Rickwarts rollen

Vorwdrts gehen
Rechts gehen
Geschwindigkeit
Links gehen

Rickwarts gehen

Grundstimmung Random-Stimmung

Vordefiniertes Gerdusc Vordefiniertes Gerausch

i
!
g

=l Leise Lauter T Ny

Stop  Smart Control

ROBOTER

Stecker fir das Ladegerat
Standby-Taste

Ein-/Aus-Schalter

25



2. WARNUNGEN UND HINWEISE

Das Symbol der durchgestrichenen Mlltonne
weist daraufhin, dass Batterien, Akkus, Knopfzellen,
Akkupacks usw. nicht in den Hausmdll geworfen
werden durfen. Batterien sind fir die Gesundheit
und die Umwelt schadlich. Bitte helfen Sie, die
Umwelt vor Gesundheitsrisiken zu schiitzen. Wenn
das Spielzeug nicht mehr benutzt wird, brechen
Sie es bitte mit einem gewohnlichen Werkzeug aus dem
Haushalt auf, wenn das Spielzeug Uber einen eingebauten Akku
verfligt, oder schrauben Sie die Batteriefachabdeckung auf, um
die Batterie aus dem Spielzeug zu nehmen. Entsorgen Sie die
Batterie gemaRk der an lhrem Wohnort geltenden Gesetze zum
Recycling oder zur Entsorgung von Batterien.

WEEE-Richtlinie tiber Elektro- und Elektronik-
Altgerdte

Elektroschrottgesetz

Nach Gebrauchsende eine Bitte: Entferne

alle Batterien und entsorge sie separat.

Gib die alten elektrisch betriebene Gerate

bei den Sammelstellen der Gemeinden fiir
Elektroschrott ab. Die Gbrigen Teile gehdren in
den Hausmdill.

Danke fir deine Mithilfe!

Pflege und Wartung

- Nimm die Batterien bitte aus dem Spielzeug, wenn
du langere Zeit nicht damit spielst (nur aus der
Fernsteuerung).

- Stecker, Gehiuse und andere Teile regelméaRig auf
Schaden hin untersuchen. Sind Schaden aufgetreten,
darf das Spielzeug nicht mehr mit dem Ladegerat
benutzt werden, bis die Schaden repariert sind.

- Reinige das Spielzeug bei Bedarf mit einem feuchten Tuch.
- Schitze das Spielzeug vor starker Warmeeinwirkung
und Sonneneinstrahlung.

- Tauche das Spielzeug niemals unter Wasser, da
dadurch die Elektronik beschadigt werden kann.

Spezielle Bemerkungen

- Bitte lesen Sie vor der ersten Benutzung zusammen
mit Ihren Kindern sorgféltig die Anleitung durch.

- Betrieb nur in Innenraumen unter Aufsicht
Erwachsener.

Hinweise zu Batterien

- Nicht wiederaufladbare Batterien diirfen nicht
geladen werden.

- Nimm Akkus vor dem Laden aus der Fernsteuerung.
- Herausnehmbare Akkus dirfen nur unter Aufsicht
von Erwachsenen geladen werden.

- Verwende niemals ungleiche Batterietypen

oder neue und gebrauchte Batterien zusammen.
(Fernsteuerung)

- Es dirfen nur die empfohlenen Batterien oder die
eines gleichwertigen Typs verwendet werden.

- Lege die Batterien mit der richtigen Polaritat (,+“
und ,—“) ein.

- Nimm die Batterien bitte aus der Fernsteuerung,
wenn du sie langere Zeit nicht verwendest.

- SchlieBe die Anschlussklemmen nicht kurz.

- Entferne leere Batterien aus dem Spielzeug.
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Der Roboter ist mit einem LiPo Akku ausgestattet.
hte bitte die folgenden Sicherheits-Hinwei:

- Wirf Akkus niemals ins Feuer, bewahre sie nicht an

heiRen Orten auf.

- Roboter-Akkus nicht in der Nahe einer Hitzequelle

wie Feuer oder Heizung benutzen oder aufbewahren.

- Roboter-Akkus nicht gegen eine harte Oberflache

schlagen oder werfen.

- Roboter-Akkus nicht in Wasser eintauchen. Batterie

an einem kihlen und trockenen Ort aufbewahren.

- Verwende zum Aufladen des Akkus nur das

mitgelieferte Ladekabel.

- Roboter-Akkus nicht tiefentladen.

- Roboter-Akkus nicht an einen Stromanschluss

anschlieRen.

- Roboter-Akkus nicht direkt I6ten und mit einem

Nagel oder anderen spitzen Objekten durchbohren.

- Roboter-Akkus nicht auseinandernehmen oder

verandern.

- WICHTIG: Lade den Roboter LiPo Akku mindestens

alle 6 Monate auf.

Batterieanforderung fiir die Fernsteuerung:

@ @ Stromversorgung: ===
© @®p Leistung:DC3V

Batterien: 2 x 1,5V “AA”/LR6 (nicht
mitgeliefert)

Batterieanforderung fiir den Roboter:
Stromversorgung: ===

Leistung: DC 3.7V

Batterien: 1 bateria recargable Li-Po de 3.7V
(mitgeliefert)

Nennleistung: 600 mAh

Farbliche und technische Anderungen bleiben
vorbehalten.




3. EINSETZEN DER BATTERIEN

IN DIE FERNBEDIENUNG

1. Verwenden Sie einen Schraubendreher, um die hintere Abdeckung von der Fernbedienung zu entfernen.
2. Setzen Sie zwei AA-Batterien mit 1,5 V in die jeweils richtige Richtung ein.
3. Setzen Sie die Abdeckung erneut auf und befestigen Sie sie mit den Schrauben.

IM ROBOTER

Der Akku im Roboter ist in den Riicken des Roboters eingebaut.

Der Lithium-Polymer-Akku kann Uber das mitgelieferte USB-Kabel
aufgeladen werden, das Uber ein Handyaufladegerét, ein KFZ-USB-Netz-
teil, einen Computer oder einen tragbaren Akku an die Stromversorgung
angeschlossen werden kann.

Schalten Sie den Hauptschalter auf AUS, bevor Sie mit dem Aufladen be-
ginnen. Das Licht des Roboters leuchtet wéhrend des Ladevorgangs und
schaltet sich automatisch ab, sobald die Aufladung abgeschlossen ist.
Die Ladezeit betragt etwa 2 Stunde, die Betriebsdauer etwa 3 Stunden.

4. ROBOTER STARTEN

- Driicken Sie den EIN-/AUS-Schalter auf der Vorderseite des Sophie
(1). Der Sophie wird Sie begriiRen und einige Bewegungen und
Gerausche machen.

HINWEIS: Der Roboter muss sich auf dem Boden befinden, um ein
Herunterfallen zu vermeiden.

1
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S. GRUNDLEGENDE FUNKTIONEN

- - t Vorwiérts rollen

Rickwarts rollen

Links rollen

Rechts rollen

Geschwindigkeit @ Stop

Vorwadrts gehen

4 Leiser

Rickwarts gehen A Lauter

a ||»§ J‘ -

.

Links gehen

[
! Rechts gehen

Rechts oder Links rollen
Vorwarts rollen oder gehen
oder gehen

te  ef™IN 15

6. TASTE STANDBY

Ruckwarts rollen oder gehen

Nach 2 Minuten ohne Aktivitat schaltet der Roboter in den Stan-
dBy-Modus. Die Fernbedienung funktioniert im StandBy-Modus
nicht. Driicken Sie die Taste ,StandBy“, um den Roboter aufzuwecken.
Der Roboter wird Sie erneut begriRen.

Bevor der Roboter in den StandBy-Modus schaltet, wird er Sie
wiederholt darauf hinweisen.




7. DEMO

Dricken Sie die Taste ,Demo” auf der Fernbedienung. Der Sophie beginnt, mit

einer Kombination aus Tanz, Gerduschen und Bewegungen seine Fahigkeiten
zu zeigen.

Py
8. PROGRAMMIERUNG

1. Driicken Sie die Taste ,,Programmierung”, bis Sie ein Biep-Gerdusch horen.

2. Driicken Sie die Tasten der Konfiguration, die Sie speichern mochten: nach
vorne/hinten gleiten, nach vorne/hinten/links/rechts gehen oder vordefinierte
Geréausche abspielen.

Sie konnen bis zu 50 Bewegungen speichern.
3. Dricken Sie die Taste , Abspielen”, um die eingespeicherten Funktionen auszufthren.

4. Falls Sie innerhalb von 10 Sekunden keine neue Aktion eingeben, beendet der Roboter den Modus
Programmierung automatisch.

9. MODUS TANZ

Driicken Sie die Taste ,Robotertanz” auf der Fernbe-
dienung.

Der Roboter beginnt nun zu tanzen.Ein Tanz mit Musik;
der Roboter bewegt sich und bewegt seine Arme.

10. GESPRACH

Driicken Sie die Taste ,Gesprach mit dem Roboter” auf der Fernbedienung. Der
Roboter beginnt, in seiner Robotersprache zu sprechen.

11. GERAUSCHE

Mit den Tasten ,Vordefinierte Gerdusche” fuhrt der Sophie verschie-
dene Gerausche und Bewegungen durch.
Jede Taste entspricht einem anderen Gerausch.

29



12. GRUND-ODER RANDOM-STIMMUNGD

Drucken Sie die Taste “Grundstimmung” auf dem Steuergerat. Sophie wird
seinen Gesichtsausdruck dandern und einen entsprechenden Ton machen.
Wird die Taste wiederholt gedruckt, Gbernimmt Sophie einen neuen
Gesichtsausdruck: glucklich, traurig, bose, tberrascht.

Drucken Sie die Taste “Random-Stimmung” auf dem Steuergerat. Sophie wird
einen zufalligen Gesichtsausdruck zeigen und den entsprechenden Ton machen.

13. SMART CONTROL

Drucken Sie die Taste ,Smart Control”, um den Sophie mit Handbewegungen
zu steuern.

@ Halten Sie Ihre Hand vor den Roboter und bewegen Sie sie langsam auf den Roboter zu. Der Roboter wird sich
nach hinten bewegen.

(@) Halten Sie Ihre Hand vor den Roboter und entfernen Sie sie langsam vom ihm. Halten Sie die Hand von unten
vor den Sensor. Der Roboter wird sich nach vorne bewegen.
Bewegen Sie die Hand von links nach rechts vor dem Roboter vorbei, der Roboter wird sich nach rechts drehen.

@ Bewegen Sie die Hand von rechts nach links vor dem Roboter vorbei, der Roboter wird sich nach links drehen.
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10. RODOt DESZED ...

11. Hangok

12. Alap-és véletlen hangulat

13. Okos irdnyitas

A dohoz tartalma:

Taviranyito Hasznalati
Utmutatd

Szia! Robbie vagyok, az Xtrem robotok csaladjaba tartozom.
Szuper robot vagyok, nagyon sok mindenhez értek: a
hangulatomnak megfelel6en valtozik az arcom, sétalok,
tancolok, és figyelmeztetd hangokat adok. Azt a feladatot
kaptam, hogy a pajtasod legyek. Jatsszunk egytt!

Miel6tt jatszani kezdenél, figyelmesen olvasd végig a
hasznélati Utmutatdt, igy jobban megértheted hogyan
mUikodok.

En leszek a legjobb baratod!
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TAVIRANYITO

Demo Programozas

Elére gurul Séta el6re
Jobbra gurul Séta balra
Sebesség (lassu/gyors) Sebesség (lassu/gyors)
Balra gurul Séta jo
Hatra gurul Séta hatra

Alap hangulat Véltetlen hangulat

Hang aktivalas 1 Hang aktivalas 2

Hangerd fel =

Stop Okos iranyitas

ROBOT

. o Tolt6 csatlakozas
Készenléti dllapot

Okos iranyitas ﬂ

érzékeld

On/off kapcsold




2. FIGYELMEZTETESEK, TANACSOK

Az dthuzott kuka piktogram azt jelenti,

hogy az akkukat, elemeket stb. nem

szabad a héztartasi hulladékgyijtébe

dobni. Az elemek veszélyesek
egészséglinkre és a természetre. Kérjlk, segitsen a
természet védelme érdekében. Kérjik, hogy ha nem
hasznalja a terméket, vegye ki bel6le az elemeket,
és a beépitett akkukat. Az elektronikai hulladékokat
a hatalyos jogszabalyoknak megfelelGen szelektiven
gyljtse.

Karbantartds:

- Ha hosszabb ideig nem haszndlja a jatékot a
taviranyitobol vegye ki beléle az elemeket

- Rendszeresen ellenérizze a terméket. Amennyiben
meghibdsodast észlel, a hiba kijavitdsaig ne hasznalja a
terméket.

- Tisztitdsa: puha ronggyal torolje le.

- Sugdrzo hétél dvja.

- Ne meritse a terméket vizbe, mert az elektronikai
alkatrészek sértlhetnek.

Felnéttek figyelmébe:

- Els6 hasznélat el6tt a gyermekkel kézosen olvassak
végig a hasznélati Utmutatot.

- A termék otthoni hasznélatra (haz és kert) készlt.

- A termék szerelése (elemcsere, alkatrész csere,
beallitdsok) mindig felnétt feligyelet mellett térténjen
- Az elemcserét felnétt Gtmutatdsa alapjan kel végezni.
- Ne médositsa a termék szerkezetét.

Elemre vonatkozo figyelmeztetések:

- Ne prébalkozzon a nem jratélthets elemek toltésével
- Az Ujratolthetd akkukat toltés el6tt szedje ki a jatékbol.
- Az akkuk toltése felnétt felligyelet mellett torténjen

- Ne keverje a kilonboz6 tipust (hagyomanyos, illetve
tartos elemek), illetve a régi és Uj elemeket (a
taviranyitoban)

- Javasoljuk azonos, vagy azonos tipusu elemek
hasznélatét.

- Az elemeket mindig megfelel6 polaritassal tegye a
készlilékbe.

- Alemerult elemeket vegye ki a jatékbol (taviranyitdbol).
- Ne zarja révidre az érintkezdket.

A jaték LiPo akkumulatort tartalmaz, a biztonsagos
haszndlat érekében kérjiik, tartsa be az aldbbiakat:

- Ne dobja tiizbe és ne tegye ki sugarzé hé hatdsanak az
akkut.

- Ne hasznalja az akkut sugérzo hé vagy nyilt lang
kozelében.

WEEE — Ha mar nincs szliksége a
termékre, kérjiik, hogy minden elemek
és akkut vegyen ki bel6le és a kilonboz6
alkatrészeket szétvalasztva, szelektiven
gyljtse. Az elektronikai hulladékot vigye
a gy(jtépontra, a tobbi alkatrészt a
héztartasi szeméttel kidobhatja.

A gyarto fenntartja maganak a jogot a termék szinének

és miszaki specifikacidjdnak a megvéltoztatdsara.

- Ne dobja az akkut kemény feltiletre.

- Ne meritse vizbe az akkut, szaraz hlivés helyen tarolja.
- Toltéshez kizardlag a csomagban taldlhato vezetéket
haszndlja.

- Ne téltse tul az akkut.

- Ne csatlakoztassa az akkut haldzati aljzatra

- Ne forrassza, és ne kaparja kdrémmel vagy éles targyal
az akku csatlakozdit.

- Ne szallitsa vagy tarolja az akkut fém targyakkal egytitt
(nyaklanc, hajcsat stb.)

- Ne szerelje szét az akkut.

- Legaldbb fél évente téltse fel az akkut.

- A jatékban |évé akku nem cserélhetd.

Megjegyzések:
- Elektromos kistilések vagy interferencia kovetkeztében a
jaték miikodésében hibak léphetnek fel. Ha a jaték nem
reagal a parancsra, kapcsolja ki és inditsa djra.

- Alegjobb eredmény elérése érdekében a tavirdnyitoba
0] tartos elemeket tegyen.

- A jatékot csak a csomagban taldlhatd toltékabellel
toltse.

A tdvirnyité 2 db AA tipust elemmel miikodik, melyeket a
csomagolds nem tartalmaz

A robot 1x3,7 V Li-Po (600 mAh) akkumulatorral mdikodik,
melyet a csomagolds tartalmaz.

@ © Elemeka tavirdnyitéban
@ @h Fesziltség: 3V egyendram

Elemek tipusa: 2 x 1,5 V AA ceruzaelem (nem
tartozek)

Pozadavky na baterie (robot):

Akkumulator a robotban
Feszultség: 3,7V egyendram
Akku kapacitas: 600 mAh

Akku tipusa: 1x3,7 V Li-Po akkumulator (tartozék)
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3. ELEMEK BEHELYEZESE

TAVIRANYITO

1. Kereszthornyos csavarhuzo segitségével nyissa fel az elemtarto tetejét.
2. Tegyen az elemtartéba 2 db AA tipusu ceruzaelemet.
3. Tegye a helyére és rogzitse csavarral az elemtarto fedelét.

ROBOT

Az akkumulator a robot hatan taldlhato. ] I
Az USB t6lt6 kabel egyik végét csatlakoztassa a robothoz, a masikat | c——
pedig egy USB tolt6hoz (mobiltelefon tolt6, szamitdgép, autds tolts). - . .
A toltés megkezdése el6tt kapcsolja ki a robotot. A toltés alatt a ,r I _ \‘
roboton egy jelz6fény vildgit. A toltés befejeztével a lampa kialszik. =

A toltési id6 kb. 2 6ra, a jatékidd kb. 3 dra.

4. A ROBOT INDIiTASA

A robot hasan lévé kapcsoldval (1) lehet bekapcsolni. Robbie néhany
mozdulat és hang segitségével bemutatkozik.
Megjegyzés: A robotot a féldon hasznalja.




5. ALAP FUNKCIOK

F;

El6re gurul

Hatra gurul

L)
§
’ Balra gurul
‘

Jobbra gurul

Sebesség (lassu/gyors) @ Stop
Elére sétdl

A Hangerd le
Hatra sétal

A Hanger6 fel
Balra sétal

Jobbra sétal

El6re sétdl vagy gurul Jobbra vagy balra fordul Hatra sétdl vagy gurul

tt  eenn 1S

6. KESZENLETI ALLAPOT GOMB

A gomb megnyomasaval a robot készenléti allapotba keriil, a gomb
ismételt megnyomdsara ébred fel ismét. Felébredését kdvetSen a robot
ismét bemutatkozik. Amennyiben a robot két percig inaktiv, akkor egy
hangjelzést kovetéen automatikusan készenléti dllapotra valt.
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7. DEMO MOD

Nyomja meg a ,Demo” gombot a taviranyiton. A robot bemutat
néhany tdncmozdulatot, hangokat hallat és mozogni kezd.

i

8. PROGRAMDZAS

1. Nyomja meg a programozas gombot. — egy hangjelzést hall.

2. Maximdlisan 50 programozott feladat megadasdra van lehet8ség: el6re
vagy hatra gurulds/séta, jobbra vagy balra fordulas, hangok kiadésa.

3. A programozas lezardsahoz ismét nyomja meg a programozas gombot.

4., A robot automatikusan kilép a programozas modbal, ha nem tanitjék

9. TANC MOD

Nyomja meg a tancold robot gombot a
taviranyiton. A robot tdncolni kezd.

10. ROBOT BESZED

A taviranyiton taldlhatd robot beszéd gomb megnyomésaval
aktivalhatja a robot nyelvii beszédet.

11. HANGOK

Veszély esetén nyomja meg a hang aktivalas gombot a roboton vagy a
taviranyiton a figyelmeztet6 hangjelzés és mozdulatok aktivalasahoz.
Mind a négy gomb eltéré hangot ad.




12. ALAP-ES VELETLEN HANGULAT

Nyomja meg az ,alap hangulat” gombot a taviranyiton. A robot arckifejezése
megvaltozik és egy hangjelzést ad. A gomb ismételt megnyomasdval a hangulat
valtozik: boldog, szomort, mérges, meglepett.

A Véltelen hangulat” gomb megnyomdsat kovetéen a robot hangjelzést ad, és
egy véletlenszerten kivalasztott hangulat jelenik meg az arcan.

13. DKOS IRANYITAS

A kézmozdulatokkal valé iranyitas bekapcsolasdhoz nyomja meg az ,,okos
irdnyitas” gombot.

@ Tegye a kezét a robot elé, és lassan kozelitsen a robot mellkasa felé. A robot hatra gurul.

@ Tegye a kezét a robot elé, majd Gvatosan hizza hatra. Alulrol érkezzen a keze a szenzor elé. A robot
el6re gurul.

(@) Akezét hizza el balrél jobbra a robot el6tt — a robot jobbra fordul.

(@) Akezét hiizza el jobbrdl balra a robot el6tt — a robot balra fordul.
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