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o prirucce uzivatele 
• Znacka LMA'!.!!! indikuje pfiklad. ktery pouziva matematicky 

format. zatimco znacka [UNE 1 indikuje fadkovY format. Pro detaily 
o vstupnim/vystupnim formatu se obrat'te na odstavec "Urceni 
vstupniho/vystupniho formatu" 

• Oznaceni na povrchu klavesy indikuje co pomoci klavesy vlozite 
Ci jakou funkei provedete. 
Pfiklad m. rn, ffi , EJ. ~, @ atd. 

• Stiskem klavesy ~ nebo ~ a nasledovnym stiskem dais! 
klavesy provedete alternativni funkei druhe klavesy. Alternativn i 
funkce je indikovana textem nad kliwesou. 

~ Alternativni funkce 

~ 

Funkee klavesy ~ 

• Nasledujfci tabulka vysvetluje vyznam ruznych barev oznaceni 
alternativnich funkci klaves. 

Barva textu nad 
Znamena: 

klavesou: 

Ziuta 
Pozadovanou funkci provedete stiskem 
@!!) a naslednym stiskem dane klavesy. 

Pozadovanou promennou, konstantu 

Cervena nebo symbol vlozite stiskem @@ a 
naslednym stiskem dane klavesy. 

Flalova (nebo text 
Pro pouziti pozadovane funkce vstupte uzavreny ve fialovych 

zavorkach) 
do rezimu CMPLX. 

Zelena (nebo text 
Pro pouziti pozadovane funkce vstupte 

uzavreny v zelenych 
do rezimu BASE-N. 

zavorkach) 

• Nasledujici priklad ukazuje, jak je operace s alternativni funkci 
popsana v tom to navodu k pouziti. 

Pfiklad: 1li!!l~(sin-1)m El 
I 

Ukazuje funkci, ktera je aplikovana klavesami (@ill)~) 
zapsanymi pred zavorkou. Vezmete na vedomi, ze toto 
neni cast operace s klavesami, kterou provadite. 

• Nasledujici pfiklad ukazuje, jak je operace pro zvoleni po!ozek z 
menu popsana v tomto navodu k pouziti. 

Priklad: m(Setup) 

--r-
Ukazuje polozku v menu , ktera je zvolena stiskem Cfselne 
klavesy ([Il) pred zavorkou. Vezmete na vedomi, ze toto 
neni cast operace s klavesami, kterou provadite. 



• Kurzorova klavesa je oznacena Ctyfmi sipkami, 
Ktere oznacuji smer, viz obrazek vedle. V tomto 
navodu k pouziti jsou operace s kurzorovou 
klavesou oznaceny nasledovne ® , ®, @ 
a® 

• Zobrazeni displeja a ilustrace Uako napf. o:<:naceni klaves), ktere 
jsou ukazany v tomto navodu k pouziti a oddelenem dodatku, 
slouzi pouze k ucelum nazorneho vykladu a mohou se proto 
ponekud lisi t od skutecnych polozek, ktere reprezentuji. 

• Obsah teto uzivatelske prirucky podleha zmenam bez predchoziho 
upozorneni. 

• CASIO Computer Co., Ltd. nepfebiraji zadnou zodpovednost vuCi 
komukoli za jakykoli pfipad specialniho, kolateralniho, nahodneho 
nebo nasledneho poskozeni, ktere mohou vzniknout ve spojeni 5 

nebo Jako dusledek koupi Ci pouzivani tohoto kalkulatoru. Stejne 
tak CASIO Computer Co., Ltd. nepfebira zadnou zodpovednost 
za jakekoli stiznosti spojene s pouzivanim tohoto vyrobku a 
polozek 5 nim spojenych od kterekoli jine tfeti strar.y. 

• Pouzivani zvlastniho dodatku 
Kdykoll v teto uzivatelske pfirucce uvidite symbol I Dodatek I ' 
znamena to. ze byste se meli obratit na oddeleny dodatek. 
Cisia prikladu Uako napr. "<#021>") v tomto navodu k pouziti 
cdpovidaji Cislum pfikladu v oddelenem dodatku. 
Urceni jednotek uhlu pod Ie znacek v dodatku: 

[§] urcuje jako jednotku stupne 

~: urcuje jako jednotku radian 

Inicializace kalkulatoru 
Nasledujici proceduru proved'te, kdyz chcete kalkulator inicializovat 
a vratit vypoCtove rezimy vcetne konfigurace do jejich puvodniho 
nastaveni. Vezmete na vedomi, ze tato cperace vymaze vsechna 
data z pameti kalkulatoru. 

~ ffI (CLR) rn (All) El (Yes) 

• Pro informaci 0 vypoCtovych rezimech a nastaveni konfigurace 
se obrafte na odstavec "Vypoctove rezimy a konfigurace 
kalkulatoru". 

• Pro informace 0 pameti se obratle na odstavec "Pouzivani pameti 
kalkulatoru". 



Bezpecnostni upozorneni 
Nez zacnete tento kalkulator pouzivat, nezapomente si preCist 
bezpetnostni upolorneni. Ponechte si tuto uzivatelskou prirutku k 
ruce pro budouci poutitl. 

~pozor 
Tento symbol je pouzit k Dznaceni informace, jejiz nedodrzeni 
mute vest ke zraneni nebo poskozeni materialu. 

Baterie 
• Po vyjmutf baterie z kalkulatoru ii ulolte na bezpecne misto, 

mimo dosah malych deti, aby nedoslo k jejimu spolknuti. 
• Drzte baterie z dosahu malych deti. Pokud dojde ke spolknuti 

baterie, neprodlene se spojte s lekarem. 
• Nikdy baterii nedobijejte, nerozebirejte a nezkratujte ji. Nikdy 

ji nevystavujte pfimemu zdroji tepla a nesnazte se ji zbavit 
spalenim. 

• Nespravne pouzivani baterie muze zpusobit vy tekani 
elektrolytu a poskozeni predmetu s nimi.z prijde elektrolyt do 
styku. Take muze dojit k nebezpeti vzniku poz;:uu a zraneni . 
• Vzdy zajistEHe, aby byla baterie vlozena do kalku latoru se 

sprilvnou polaritou EB a e· 
• Pouzivejte pouze bat erie specifikovane v teto uzivatelske 

pfiruC:ce. 

Znehodnoceni kalkulatoru 
• Nikdy se nezbavujte kalkulatoru jeho spalenim. Muze dojit k 

vybuchu nektery-ch komponentu, a tak ke vzniku nebezpeCi 
pozaru a zraneni. 



Upozorneni pro pouzivani 
• Pfed prvnim pouzitim kalkulatoru nezapomente stisknout 

klavesu 1Qill . 
• I kdyz kalkulator pracuje normalne, vymeJite baterii minimalne 

kazde tfi roky. 
Vybita baterie muze zaeft vytE~ kat , a tak zpusobit poskozeni a 
nespravnou funkci kalku latoru. Nikdy nenechElVejte vybitou baterii 
v kalkulatoru. 

• Baterie dodavana 5 timto pfistrojem se behem dopravy a 
skladovtmi pomalu vybiji. Z tohoto duvodu muze dojit k 
potrebe dfivejsi vYmeny, nez je obvykle. 

• Prilis nlzky stav nabiti baterie muze zpusobit poskozeni 
obsahu parneti nebo jeho uplnou ztratu. Vi:dy 5i proved'te 
psany z3znam vsech dulezltYch dat. 

• Vyvarujte se pouzivfmi a skladovani kalkulatoru v teplotnich 
extremech. 
Phi is nizke teploty zpusobuji pomalou odezvu displeje nebo jeho 
celkove selhani a zkraceni zivotnosti bateri e. Take nenechavejte 
kalku lator na pfimem slunecnim svetle, pobliz okna, pobliz topidel 
a kdekoli jinde, kde by mohl byt vystaven pfilis vysokym teplotam. 
Teplo muze zpusobit flekatost nebo -jeformaci skrir"lky kalkulatoru 
a poskozeni vni trnich obvodu. 

• Vyvarujte se pouzivani a skladovimi kalkulatoru na mistech 5 
prilis vysokou vlhkosti nebo prasnosti. 
Nikdy nenechavejte ka lkulator tam, kde by mohlo doj it k postrikani 
vodou nebo jeho vystaveni prflisne vlhkosti nebo prasnosti. 
Takoveto podminky mohou poskodit vnitrni obvody. 



• Nikdy nepoustejte kalkulator z yYsky a nevystavujte jej silnym 
narazum. 

• Nikdy kalkulator nekrut'te nebo neohYbejte. 
Nenoste ka lkulator v kapse Vasich kalhot nebo jineho tesneho 
obleteni, kde muze dojit k jeho krouceni nebo ohYbani. 

• Nikdy kalkulator nerozebirejte. 
• Nikdy nestiskavejte klavesy kalkulatoru pomoci kulickoveho 

pera nebo jineho spicateho predmetu. 
• Zevnejsek kalkulatoru cistete pomoci mekkeho sucheho 

hadfiku. 
Pokud dojde k zaspineni kalkulatoru, oUete jej pomoci hadfiku 
navlhceneho ve slabem roztoku vody a jemneho neutralniho 
domaciho saponatu. Pred otfranim kalkulatoru had fik radne 
vyzdimejte. Pro cisteni kalkulatoru nikdy nepouzivejte fedid lo, 
benzin nebo jine tekave latky. Tfmto muze dojit k odstraneni 
vyt istenych znatek a k poskozeni skffriky. 

Pied pouzitim kalkuliitoru 
• Odejmuti pevneho krytu 
Pfed pouzitim kalku latoru posunte pevny kryt smerem dolu, abyste 
jej mohli odejmout a pote jej pfipevnete na zadni stranu kalkulatoru 
die nize uvedeneho obrazku. 

• Zapnuti a vypnuti 
• Stisknutim @ill kalkulator zapnete. 
• Stisknutim ~ ~ (OFF) kalkulator vypnete. 

• Nastaveni kontrastu displeje 
@!!) 1!@(SETUP) ®lID ( "' CONT ~ ) 
Timto lobrazite obrazovku pro nastaveni kontrastu . Pro nastaveni 
kontrastu pouzijte ® a ® . Kdyz dosahnete pozadovaneho 
nastaveni stisknete ~. 

CotHRAC:' T 

LIGHT 
[~ ] 



• Kdyz ie na dlspleli menu rezimu (ktere se obievi po stisku @.ill), 
lze kontrast take nastavit pomoci @ a ®. 

Dulezite! 
• Pokud nastavenf kontrastu displeje nezlepsi jeho citeJnost, 

pravdepodobne to znamena. ie stav nabiti baterie je prilis nizkY· 
Vymente baterii. 

• Displej 
Vas kalkulator zahrnuje LCD obrazovku 0 velikosti 31 bodu x 96 
bodu. 

Pfiklad: o • 
Vloieny vyraz - Po l(.f( 2) , .f( 2) ) 

Vysledek vypoctu --{ ~~ 
'-----------' 

• Indikace na displeji 
Pfiklad displeje: I CMPlX (jJ 

Indikator: Vyznam: 

Klavesnice je posunuta stiskem klavesy ~. 
(!] Stiskem jakekoli klavesy dojde k posunu zpet na 

zakladni klavesnici a vymazani t9to indikace. 

Byl nastaven reiim vstupu alpha stiskem klavesy 

rJ ~. Stiskem jakekoli klavesy dojde k vystoupeni z 
rezimu vstupu alpha a vymazani teto indikace. 

M V nezelvisle parneti je ulozena hodnota. 

Kalkulator je pfipraven na vlozeni nazvu promenne, 
STO aby k ni mohl pfifadit hodnotu. Tato indikaee se 

obievi po stisknuti ~ @](STO). 

Kalkulator je pripraven na vlozenf nazvu promenne, 
RCL aby mohl vyvolatjeji hodnotu. Tato indikaee se objevi 

po stisknuti (ill}. 

STAT Kalkulator je v rezimu STAT. 

CMPLX Kalkulator je v rezimu CMPLX. 

MAT Kalkulator ie v rezimu MATRIX. 

VCT Kalkulator ie v rezimu VECTOR. 

[!] Puvodni nastaveni uhlovych jednotek jsou stupne. 

Il) Puvodni nastaveni uhlovych jednotek jsou radiany. 

rn Puvodni nastaveni uhlovyeh jednotek jsou gradiany. 

FIX Je v uCinnosti stanoveny pocet desetinnych mist. 

SCI Je v utinnosti stanoveny pocet platnych Cislie. 

Math 
Pro rezim vstupu/vystupu je zvolen matematicky 
format. 

Data pameti historie vypottu jsou k dispozici a Ize ..... je prehrat nebo existuje vice dat nad/pod stavajiei 
obrazovkou. 

Disp 
Displej prave ukazuje mezivysledek vycevyrazoveho 
vypoctu. 



DUJezitel 
• V pripade vel ice sloiitych nebo specifickych vypoctu, ktere trvaji 

dlouho, muze displej ukazovat jenom vyse uvedene indikace (bez 
jakekoli hodnoty), zatimco interne probiha zadany vypocet. 

Vypoctove rezimy a konfigurace 
kalkuhitoru 

• Vypoctove reiimy 
Pro provedeni m'isledujici operace: Zvolte rezim: 

Vseobecne vypody 

Vypody s komplexnimi Cisly 

Statisticke a regresni vypocty 

Vypocty vyzaduj ici specialni Ciselne systemy 
(dvojkovy, osmickovy, desitkovy, sestnactkovy) 

Reseni rovnice 

VypoCty s maticemi 

Generovani tabulky eisel na zaklade vyrazu 

Vypocty s vektory 

COMP 

CMPLX 

STAT 

BASE-N 

EON 

MATRIX 

TABLE 

VECTOR 

Urceni vYpoctoveho rezimu 
(1) Stisknete ~ pro zobrazeni 

menu rezimu. 1 : Cot1P 2: Ct1PLX 
3:STAT 4:BASE-N 
5:EQN 6:MATRIX 
7:TABLE 8:VECTOR 

(2) Stisknete elselne tlaCitko odpovidajici rezimu, kteri chcete zvolit . 
• Pro volbu rezimu CMPLX stisknete napf. (I). 

• Nastaveni konfigurace kalkulatoru 
Stiskem Ili!j) ~ (SETUP) se zobrazi menu konfigurace, ktere 
umozr'iuje fidit jakym zpusobem jsou vypocty provadeny a 
zobrazovany. Menu konfigurace ma dye obrazovky mezi kterYmi 
muzete pfeskakovat pomoci ® a @. 

1:m.h IO 
3: De'3 
5:Gra 
7: Sci 

• ® ,----------:--, 

a; ~~~eIO ... !; ~~GEx a; ~f~T 
6: Fix ... 5: Disp 6: .CONT. 
8:Norm 

• Inforrnace 0 pouzivani " ... CONT"- " viz "Nastaveni kontrastu 
displeje" 

Urceni vstupniho/vYstupniho formatu 

Pro tento vstupni/ yYstupni 
Stisknete nasledujfcf klavesy: 

format: 

Matematicky @!j) ~ m (MthIO) 

Radkovy @!j] ~ m (lineIO) 



• V matematickem formatu jsou zlomky, iracionalni ersla a ostatni 
vyrazy zobrazeny jako ph zapisu na papir. 

• V radkovem formatu jsou zlomky a ostatni vyrazy zobrazeny v 
jednom radku. 

Ii) M~th • 

22 
15 

o 

Matematicky format Radkovy format 

Urceni puvodni jednotky uhlu 

Nastaveni jako zakladni 
jednolky: 

Stupne 

Rediany 

Gradiany 

900 = ~ radianu = 100 gradianu 
2 

Proved'te nasledujici operaci 
s klavesami: 

~lillDrn(Deg) 

Ili!!l IillD [!)(Rad) 

~lillDrn(Gra) 

Urceni poctu zobrazenych cislic 

Polozka k urceni: Proved'te tuto operaci: 

POGet desetinnych mist @§J IillD [!) (Fix) [Q] - [[) 

Pocet platnych erslic ~ IillD (I)(Sci)[Q]-[[) 

Rozsah exponencialniho Ili!!lIillD [I)(Norm)m(Norm1) 
displeje nebo rn (Norm2) 

Pnklady zobrazen; vYsledku vYpoclu 
• Fix: hodnota, kterou urCfte (od 0 do 9), udava pacet desetinnych 

mist pro zobrazeni vYsledku . Vysledky vypoctU jsou pred 
zobrazenim zaokrouhleny rta dane mfsto. 

Pfiklad: 100 ~ 7 ~ 14.286 (Fix3) 
14.29 (Fix2) 

• Sci: hodnota, kterou urcite (od 1 do 10), udava pocet platnych 
Cislic p ro zobrazeni vYsledku . Vysledky vypOGtU jsou pred 
zobrazenim zaokrouhleny na dane misto. 

Priklad: 1 ~ 7 = 1.4286 x 10- 1 (Sci5) 
1.429 x 10- 1 (SCi4) 

• Norm: zvolenim jedne z mOlnych voleb (Norm1 , Norm2) urCfte 
rozsa h, ve kterem se budou vysledky lobrazovat v 
neexponencialni forme. Mimo urGeny rozsah se budou vysledky 
zobrazovat pomoci exponencialnfho formatu. 

Norm1 : 10- 2 > I.r l, Ixl ~ 10' 0 
Norm2: 10- 9 > lxi, Ixl <: 10' 0 

Pfiklad: 1 ~ 200 = 5 x 10-3 (Norm1) 
0.005 (Norm2) 



UrGeni formatu zobrazeni zlomku 

Format zobrazeni zlomku: Proved'te tuto operaci: 

Smiseny ~ IillD ® [j] (abl e) 

Spolecny Jmenovatel 

UrGeni formatu zobrazeni komplexniho Cisla 

Format komplexniho Proved'te tuto operaci: 
cisla: 

Pravouhle sou fad nice ~1illD® m(CMPLX)[j]((/+/Ji) 

Polarni soufadnice @!ill1illD®m(CMPLX) rn (rLe) 

UrGeni formatu zobrazeni pro statistiku 
Nasledujici proceduru pouzijte pro zapnutl nebo vypnuti zobrazeni 
sloupee poeetnosti (FREQ) u obrazovky STAT editoru v rezimu STAT 

Polozka k ureen': Proved'te tuto operaci: 

Zobrazeni sloupce FREQ @!j) IillD ® [!) (STAT) [j] (ON) 

Skryti sloupee FREQ @!ill1illD® [!) (STAT) rn (OFF) 

UrGeni formatu zobrazeni desetin 

Format zobrazeni 
Proved'te tuto operaci: desetin: 

Teeka (. ) Ili!!!lIillD ® rn (Disp) [j] (Dot) 

Carka (, ) @i!!l1illD® rn (Disp) rn (Comma) 

• Nastaveni, ktere zde provedete je aplikovano pauze na vysledky 
vypoctu. U vkladanych Cfsel jsou desetiny vzdy zobrazeny teckou 
(.). 

• Inicializace vYpoctoveho rezimu a ostatni 
nastaveni 

Provedeni nasledujici operace inicializuje vypottovy rezim a ostatni 
nastaveni, jak je ukazano niie . 

~ rn (CLR) [j] (Setup) EJ (Yes) 

Poloika: 
Vypoctovy rezim 
Vstupni/vystupni format 
Uhlova jednotka 
Zobrazeni Cfsel 
Format zobrazeni zlomku 
Format komplexnich Cfsel 
Zobrazeni pro statistiku 
Zobrazeni desetin 

Nastavena na: 
COMP 
MthlO 
Deg 
Norm1 
die 
a+bi 
OFF 
Dot (teeka) 

• Pro zru seni inicializace, anii. by byla provedena, stisknete 
[gj (Caneel) misto EJ. 



Zadavimi vjrazu a hodnot 
• Zadavani vYrazu pro vYpocet ve standardnim 

formatu 
Vas kalkulator Vam umoznuje vkladat vyrazy pro vypocet tak, jak 
se pisi. Pote stat! jednoduse stisknout klavesu § pro provedenf 
vypottu. Kalkulator automaticky urti posloupnost prednosti vypoctu 
pro seitani, odtitani, nasobeni a deleni, funkce a zc3vorky. 

Pffklad: 2 (5 + 4) - 2 x (-3) = 
I LINE I o 

rn m rn ffi [!J(Il El 2(5+4)-2x-3 
rn 00 I8J[Il El 

Zadavani funkei se zavorkami 

24 

Kdyi. vloiite, kteroukoli funkci ukazanou niie, je automaticky vlozena 
se znakem otevrenych z3vorek (). Dale uz vlozte jenom argument 
a uzaviraci z3vorku 0). 

sin(, cos(, tan(, sin- '(, cos- '(, tan- '(, sinh(, cosh(, tanh(, sinh- '(, 

cosh- '(, tanh- '(, log(, In(, cA(, 10A(, ,,(,3,,(, Abs(, Pol(, Rec(, 

Jc dld,"(, L(, P(, Q(, R(, arg(, Conjg(, Not(, Neg(, det(, Trn(, Rnd( 

Pffklad: sin 30 = 

I LINE I ~ I]) c[) IJJ El sin(30) 

0.5 
Stiskem ~ vlozite "sinC. 

• Vezmete na vedomi, ze pri pouiivimi matematickeho formatu se 
zpusob zadilV8ni lisi. Pro dais! informace se obrat'te na adstavec 
"Zadavimi v matematickem formatu". 

Vyneehani znaku nasobeni 
Znak nasobeni (x) Ize vynechat ve kteremkoli nasledujicim pfipade. 
• Pied otevirajici zavorkou (m): 2 ;,s (5 + 4) atd. 
• Pied lunkci se zavorkami: 2 ;,s sin(30), 2 " " (3) atd. 
• Pred symbolem v predpone (krome znamenka minus): 

2 " h123 atd. 
• Pred nazvem promenne, konstantou neba nahodilym cislem : 

20 ~ A, 2 ~ It, 2 " i atd. 

Finalni uzaviraei zavorka 
Lze vynechat jednu nebo vice uzaviracich zavorek, ktere jsou na 
konci vypoctu tesne pred stisknutim klavesy § . Detaily viz 
odstavec "Vynechani finalnich uzaviracich zavorek". 

Zobrazeni dlouheho yYrazu 
Displej je schopen zobrazit az 14 znaku najednou. Vlozenim 15. 
znaku se vyraz pasune doleva. V tomta okamziku se vlevo ad vy-razu 
objevi indikace .... , ktera ukazuje, ze vyraz pokratuje vlevo mimo 
displej. 



Vloieny vyraz: 1111 + 2222 + 3333 + 444 

Zobrazena cast: 

Kurzor 

• Kdyi je zobrazen indikator .. , Ize provest pretaceni vyrazu smerem 
doleva stiskem klavesy ® a zobrazit tak skrytou cast vyrazu. 
Timto se objevi indikace .. na prave strane vyrazu. Nyni Ize pouiit 
klavesu ® pro navrat zpeH na puvodni zobrazeni. 

Pocet vlozenych znaku (Bytu) 
• Pro jednoduchy vyraz Ize vloiit ai: 99 bytU dat. Kai:da operace s 

klavesou v podstate znamena pouiiti jednoho bytu. Funkce, ktera 
potrebuje ke svemu zadani stiknuti dvou klaves (napr. ~ 
~(sin- 1)), take spotrebovava pouze jed en byte. Vezmete vsak 
na vedomi, i:e pri zadavani funkci pomoci prirozeneho zobrazeni, 
kaida poloika vyi:aduje vice nei jeden byte. Pro dalsi informace 
se obrat'te na odstavec "Zadavani v matematickem formatu". 

• Zadavaci kurzor se beine na displeji zobrazuje jako rovna vertikalni 
(I ) nebo horizontalni (..) blikajici carka. Kdyi: u stavaj iciho vyrazu 
zbyva pro vloi:eni 10 nebo mene bytu, zmeni se tvar kurzoru na 
• , aby Vas na toto upozornil. Pokud se objevi tento kurzor . , 
vhodne ukoncete vyraz a spotftejte vYsledek. 

• Oprava vYrazu 
Tento odstavec vysvetluje, jak opravovat v\jraz, kte..y prave zadavate. 
Postup, kte..y poui:ijete zavisi na tom, kte..y z rei:imu vstupu , vkladani 
nebo prepis, jste zvolili. 

Rezimy zadavanf vkladanfm a prepisovanfm 
V reiimu vkladani se zobrazene znaky posunuj[ doleva, aby udelaly 
misto pro nove vkladane znaky. V reiimu prepisovani jakykoli novy 
znak, kter-y zadate, prepise znak stary, kter-y se prave nachazi v 
miste kurzoru. Puvodnf reiim zadavani je vkladani. Kdykoli bude 
treba, muiete provest zmenu na prepisovani. 

• Kurzor se zobrazuje jako vertikalni carka (I ), kdyi je zvolen reiim 
vkladani. Kdyi: se kurzor zobrazuje jako horizontalni carka ~, je 
zvolen reiim prepisovani. 

• Puvodni rei:im zadavani pro radkovy format je vkladani. Do reiimu 
prepisovani Ize prepnout stiskem @!!)@ill(INS). 

• U matematickeho formatu Ize pouiit pouze reiim vkladani. Stiskem 
~ @ill (INS), kdyz je zvolen matematicky format, nedojde k 
prepnuti do reiimu prepisovani. Dalsi informace viz odstavec 
"Vkladani hodnoty do funkce" 

• Kdykoli zmenite vs tupn ilvystupni format z radkoveho na 
matematicky, kalkulator automaticky meni zadavani do rei:imu 
vkladani. 



Zmena znaku nebo funkce, kterou jste pnive zadali 

Pfiklad: oprava vyrazu 369 x 13 na 369 x 12 

I LINE I 
[!I ® rn 00 III [!II369x 131 

:====::::;;:::::=~ 
~h63><l1 
rn [369>0121 

Vymazani znaku nebo funkce 

Piiklad: oprava vyrazu 369 x x 12 na 369 x 12 

I LINE I Rezim vkladani: I ill I 
[!I ® rn 00 00 III rn :369xx 121 . 

~==::::;::::=~ 
@ @ k69xXl12 ill 1 

~1369x112 0~ 
Rezim prepisovani: 

[!I ® rn 00 00 III rn 1369>:XI2_ ill 

Oprava vYpoctu 

Piiklad: oprava c05(60) na 5in(60) 

I UNE I Rezim vkladani: I rn 

§! ® [[) rn cos (60)1 
~===;;::::=~ 

@@@~II60) 
~===;;::::=~ 

~ 1 sin(160) 0 

Reiim prepisQvani: 

§! ® [[) rnl cos(60) 
~==;;::::=~ 

@@@@ICOS(60) 
~===;;::::=~ 

~ISin(60) 
Vkladani vstupu do vYpoctu 
Pro tuto operaci vidy pouiivejte reiim vkladani. Pouzijte ® nebo 
® pro posunuti kurzoru na misto, kde chcete provest nove vloieni 
a vlozte poiadovane. 



• Zobrazeni mista chyby 
Pokud se po st isknuti § objevi chybove hlaseni Uako napr. "Math 
ERROW nebo "Syntax ERROR"), st isknete ® nebo ®. Timto se 
zobrazi ta cast vypoctu, kde k chybe doslo, pricemz kurzor se objev[ 
primo v mist€! chyby. Nyni lze provest nezbytne opravy. 

Priklad: kdyz nechtene vlozite 14 ~ 0 x 2 = misto 14 ~ 10 x 2 = 
Pro nasledujici operaci poui ijte reiim vkladani. 

m 
Mat.h ERROR 

[Ae] : Cancel 
[ .. ] [ • ] : Got.o 

Stlsknete ® nebo ®. 114.;-0IX2 
L... --11-----' 

Toto zpusobuje chybu. 

2.8 
Zobrazeni chyby Ize take opust it stiskem ~, coi vymaze vypocet. 

• Zadavani v matematickem formatu 
Pri zadavani vypoctu v matemati ckem fo rrnci tu Ize vk ladat a 
lobrazovat zlomky vcetne nekterych funkcf ve stejne forme, jak 
jsou zapsany ve Vasi utebnic i. 

Duieiite! 
• Nektere typy vyrazu mohou svym rozsahem presahovat jeden 

radek displeje. Maximalni povoleny rozsah vypocetniho vzorce je 
dve obrazovky displeje (31 bode x 2). Dais; zadavimi nebude 
moine, pokud rozsah zadavaneho vzorce presahne povoleny lim it. 

• Vkladanf funkci a zavorek je povoleno. Pokud vloiite pfiJis mnoho 
funkd a/nebo z;3vorek, bude dais! vkladani znemoineno. Jestl ize 
k tomuto dojde, rozdelte vypocet na nekolik casti a vypoCtete 
kai.dou zvlast'. 

Funkce a symboly podporovane pro zadavani vYpoctu 
v matematickem formatu 
• Sioupec "Byty" ukazuje pocet bytU pamet; , ktere jsou pouz;ty pri 

zadani dane polozky. 



Funkce/Symbol Klavesove operace Byty 

Ziomek se spolecnym 
~ 9 

jmenovatelem 

Smiseny ziomek @I~)(·§) 13 

log(a,b) (Logaritmus) \5;]) 6 
i 0 /\ \ (Mocniny deseti) ~[§J (1O .) 4 

eAr (Mocniny l') ~~(e') 
4--

Druha odmocnina ~ 4 

Tfeti odmocnina @~("t;;) 9 

Druh~ mocnina, tfeti mocnina I£! , Ili!!JI£! (,3) 4 

Prevrilcena hod nota 0 5 

Mocnina ~ 4 

Odmocnina Ili!!l~('ro ) 9 

Integral ~ 8 

Oerivace @~(fi') 6 

Vypocet sumy L 1li!!l15;Q)(:;-) 8 

Absolutni hodnota @~(Abs) 4 

Zavorky ill nebo ill 1 

Pi'iklady zadavani vYpoctu v matematickem formatu 
• Nasledujici operace jsou vsechny provedeny, zatimco je zvolen 

matematicky format. 
• Pri zadavani vypoctu v matematickem formatu je treba venovat 

dobrou pazornast poloze a velikosti kurzoru na displeji. 

Priklad 1: zadani 23 + 1 

I MATH I 
rn~rn 1231 

0 Math 

®ff) ill 123 +11 
0 Math 

Piiklad 2: zadimi 1 + 12 + 3 

o Math 

(Dff)~rn 11+.121 
~I ========~~=;M'=Ih==~ 

® ff) rn 1 +.J2 +31 

Piiklad 3: zadani (1 + .!:...-)2 X 2 = 
5 

~THI 0 

ill(Dff)~rn~rn®ill (1+~rx2 
I£!OOrnE) 

Math ... 

93 
25 



• Kdyz stisknete § a obdrzite vys ledek vypoctu v matematickem 
formatu , cast zadaneho vyrazu muze bYt odfiznuta, jak je ukazano 
na obrazku displeje v Pfikladu 3. Pokud cheete znovu zobrazit 
eery zadany vyraz. st isknete {g] a pote stisknete ® . 

Vkladani hodnoty do funkce 
Pfi pouzlvani matematickeho formatu Ize vloi;t cast zadavaneho 
vyrazu (hodnotu, vyraz v zavorkach atd.) do funkee. 

Pfiklad: vlozeni vyrazu v zavorkckh v ramci vyrazu 1 + (2 + 3) + 4 
do funkce r 

Jl:J 
0 

. . 1 +1( 2+3) +4 
Presunte kurzor sem. ~====::;;=:::;;:;:~ 

o M~th 

M~th 

1ffi@ill (INS) 1 +~2+3)+4 

Toto zmeni tvar kurzoru. jak je ukazano zde. 

13 Math 

@ 1 + .fi("2+3") + 4 

Timto je vlozen vyraz v zavorce do funkcer. 

• POkud kurzor umistite vtevo pred urCitou hodnotu nebo ziomek 
(misto oteviraci zavorky). tato hodnota nebo ziomek budou potom 
uzavreny do funkee specifikovane v tomto kroku. 

• Pokud kurzor umistite vlevo pfed urcitou funkei , eela tato funkce 
bude uzavrena do funkce specifikovane v tomto kroku. 

Nasledujici pfiktady ukazuji dalsi funkce, ktere tze pouiit v procedure 
uvedene vyse a operace s ktavesami nezbytne pro jejich pouiiti. 

Puvadn; vYraz: 1 +1( 2+ 3) +4 

Funkce 
Klavesove 

vysledny vYraz 
operace 

Ziomek ~ 1+1(2~3) +4 

log(a,b) ~ 1 + loglo ( (2+3) )+4 

Odmoenina Iffi~('ro) 1 +10/ (2+3 ) +4 

Puvadn; vYraz: 1 +I( X+3 )+4 

Funkce 
Klavesove 

Vysledny vYraz 
operace 

Integral ~ 1 + rO
IC\+3)dX+4 , 0 

Derivace Iffi~(a'i ' ) 1 + d~ (I(X+3 ))/ ~:=o. 

0 
Vypocet sumy Iffi~(:;- ) 1 + =: (I(X+3) )+4 

x =o 

Taktez Ize vloiit hodnoty do nasledujicich funkci . 
1ffi~ (10' ) , IffiIE)(,' ), @, ~ , Iffi@('r. ), lffiiEW(Abs) 



Zobrazeni vYsledku vYpoctu ve 
forme, ktera obsahuje ..[2, It atd. 
(iraciomilni cislo) 

Kdyz je zvolen matematicky vstupniivystupni format, Ize urtit, zdali 
vysledky vypcttu se budou zobrazovat ve tvaru , kte,y obsahuje 
vyrazy jako 1/2 a IT (t var iracionaJniho CisJa). 
• Stiskem § po zadani vypoctu se zobrazi vysiedek pomoci 

iracionalniho tvaru cisla. 
• Stiskem lro EJ po zadani vypoctu se zobrazi vysledek pomoci 

desetinneho Cisla. 

Poznamka 
• Kdyi je zvolen radkovy vstupni/vystupni format, jsou vysledky 

vypoctu vzdy zObrazeny jako desetinne hodnoty (bez iracionalniho 
tvaru cisla) bez ohledu na to, stisknete- li § nebo @!ill § . 

• Podminky pro zobrazeni tvaru TC (tvar, kte,y obsahuje 1t v zobrazeni 
iracionalniho cisla) jsou stejne jako pro pfevody $ - 0 . Pro 
podrobnosti se obrat'te na odstavec "Pouzivani S-D transformace". 

Priklad 1: 12 +18 = 3 12 

I MATH I 
r.=)+r(i 

[~J[Il eEl ffi ~ lID § ~ "J '-' 

Math .. 

3~ 
Mat~ .. 

~ rn eEl ffi ~ lID @!j] §12 + 18 
4.242640687 

_. . .f3 
Pnklad 2: sin (60) = 2 (Uhlova jednotka: Oeg) 

Math .. I MATH I sin(60 
~lID[[)§ 1l 

2 

_. . 1 
Pnklad 3: sin ·' (0.5) = 61t 
I MATH I 

(Uhlova jednotka: Rad) 

{jJ Math" 

@!IJ~(sin ')[[)8(I]§ 

• Nasledujici jsou vypocty, pro ktere Ize zobrazit vysledky ve tvaru 
r (r je V tomto pfipade zobrazena V zobrazeni iracionalniho 
Cisla). 

a. Aritmeticke vypoCty hodnot se symbolem druhe odmocniny 
(" ),.r2,.,.3, .,.-' 

b. Vypocty trigonometrickych funkci 
c. Vypocty Abs (absolutnich hodnot) komplexniho cisla 
d .Zobrazeni polarnich soufadnic V rezimu CMPLX (r L 8) 

Nasledujici ukazuje rozsahy vstupnich hodnot, pro ktere je r tvar 
vidy pouiit pro zobrazeni vysledku trigonometrickych vypoctu. 



Nastaveni Rozsah zadavane 
uhlovYch Zadanf hodnoty uhlu hodnoty pro vYpocet 
jednotek vysledku v tvaru r 

Deg 15" jednotky ,.r' < 9 x 109 

Rad nasobky 112 1t radianu ix l <201t 

Gra nasobky 5
3
0 grad;anu !x' < 10000 

Pro vstupni hodnoty mimo vyse uvedene rozsahy mohou byt 
vysledky vypoCtu zobrazeny v desetinnem tvaru . 

• Rozsah vYpoctu ve tvaru r 
Pozmimka 
Pri provadeni vypoctu s komplexnimi cisly v rezimu CMPLX, plati 
pro realnou a imaginarni cast nasledujfci podminky. 

Vysledky, ktere obsahujf symbol druhe odmocniny, mohou zahrnovat 
az dva vyrazy (integerovy vyraz je take poCitan jako vyraz). 
Vysledky vYpoctU tvaru V pouzfvaji formaty d;slpleje ukazane n[Ze. 

± aff" ± d ± aff" ± aff, ± tlYe 
e f 

Nasledujici ukazuje rozsahy jednotl ivych koeficientu (0, h, c, d, e 
f). 

Pfik;ad: 

1 ~ {/ < 100, 1 <I, < 1000, 1 " e < 100 
0 ,; <1 < 100, 0';,, < 1000, 1 ~f< 100 

213 x 4 ~ 813 

3512 x 3 ~ 148.492424 

(~~12) 

15012 
25 ~ 8.485281374 

2 x (3 - 215) ~ 6 - 415 

23 x (5 - 213) ~ 35.32566285 
(~~- 4613 ) 

1012 + 15 x 313 ~ 4513 + 1012 

15 x (1012 + 313) = 290.0743207 
(= 4513+ 15012 ) 

12 + 13 + v'8 ~ 13 + 312 

~=5.59575411 3 

v tva, 

desetinny tvar 

v tva, 

desetinny tvar 

V tva, 

desetinny tvar 

v tva, 

desetinny tvar 

Podtrzene cast i ve vyse uvedenych pfikladech oznacuji, co bylo 
duvodem pouziti desetinneho tvaru. 



DtJvody prot jsou yYsledky prikladtJ zobrazeny v desetinnem 
tvaru 
- Hodnota mimo povoleny rozsah 
- Vice nez dva vyrazy ve vysledku vypvctu 

• Vys ledky vypoCtu zobrazene v V tvaru jsou pfevedeny na 
stejneho jmenovatele 

olE dl(: a'..fh + d'.f(: 
-c- + -f- --> "--'-"---';'-'--'-'--

• (" je nejmensi spolecny nasobek c af 
• Jelikoz jsou vysledky vypoctu pfevedeny na spo lecneh o 

jmenovatele, jsou zobrazeny v v tvaru, i kdyz koeficienty (a' , c' 
a ti, majl hodnoty mimo rozsahy odpovidajicich koeficientu (a, (' 
a (0 

13 .f2 1013+ 11.f2 
Piiklad: 11 + 10 = -----,1--,1-=-0--

• Vysledek je zobrazen v desetinnem tvaru, i kdyz jakykoli 
mezivysledek ma tfi nebo vice vyrazu. 

Phklad: (1 + .f2 + 13)(1 -.f2 - 13)(= -4 - 2V6) 
= -8.898979486 

• Pokud se behem vypoctu objevl vyraz, ktery nelze zobrazit ve 
tvaru odmocniny (v) nebo zlomku , zobrazi se vysledek vypoCtu 
v desetinnem tvaru. 

Phklad: 1093 +.f2 = 1.891334817 

Zakladni vYPOCty (COMP) 
Tento odstavec vysvetluje, jak provadet aritmeticke, zlomkove, 
procentualni vypocty a vypocty v sedesatkove soustave. 

Vsechny vypocty v tomto odstavci jsou provadeny v rezimu 
COMP (I!@[IJ) 

• Aritmeticke vYpocty 
Pro provadenl aritmetickych vypoctu pouzivejte klavesy ~ , El , 
(Rlaffi 
Priklad : 7 x 8 - 4 x 5 = 36 

36 
• Kalkulator automat icky urCi posloupnost pfednosti vypoctu. Dais! 

informace viz "Posloupnost pfednosti vypoctu". 

Pacet desetinnych mist a pacet platnych cislic 
Pro vysledek vypoCtu Ize specifikovat 'Jrcity pocet desetinnych mist 
a platnych Cislic. 

Priklad: 1 .;. 6 = 
I LINE I 
Puvodni nastaveni (Norm1) 

0.1666666667 



[i] FIX • 1.;-6 
3 desetinna mista (Fix3) 

0.167 
0 SCI . 

1.;-6 
3 platne Cisliee (Sei3) 

1.67xi,l 
• Dalsi informace viz "Urceni poctu zobrazenych Cislie". 

Vynechani finalnich uzaviracich zavorek 
Lze vyneehat jakekoli uzaviraei zavorky ()). ktere by byly umisteny 
neprodlene pred stiskem klavesy § na konei vypoctu . 
Toto plat; pouze v pripade fadkoveho formatu. 

Priklad: (2 + 3) x (4 - 1) = 15 

o I LINE I 
mCIJ[ErnmOO (2+3)x(4-1 

m[!)ElmE] 

• Vypocty se zlomky 

15 

Metoda vk ladani zlomku zavisi na prave zvolenem vstupnim/ 
vystupnim formatu. 

Spolecny jmenovatel Smiseny ziomek 

7 2~ Matematicky 3 3 format 
(~0®m) (@J ~(·gHIl ® (I) ® m ) 

7.13 2.1 1 .I 3 
Radkovy Cita;;;;' "- / I " Jmenovatel Cele cislo Jmenovatel 
format Citatel 

((I)~m) m:J ~(I) {alm ) 

• Pri puvodnim nastaveni se zlomky zobrazujf ve forme zlomku se 
5polecnym jmenovatelem. 

• Vysledky vypoctu se zlomky jsou vzdy pfed zobrazenim zkraceny. 

I Dodatek I 
<#001> ~ +.l. =!..-

326 

<#002> 3 t + 1 %- = 4 B- (Format zobrazeni zlomku: able) 

4 - 3 .l. =.l. (Format zobrazeni zlomku: abl e) 
2 2 

• Zlomky 5e automat icky zobrazi jako desetinne cislo, kdykoli je 
pocet cifer pouzitych ve smisenem zlomku (vcetne celeho cisla. 
citatele, jmenovatele a symbolu zlomkove cary) vetsi nez 10. 

• Vysledek vypoctu, kteri zahrnuje jak zlomky tak desetinna cisla, 
je zobrazen v desetinnem formatu. 



Pfepinani mezi formatem spolecneho jmenovatele a 
smiseneho zlomku b d 
Stiskem kl a.ves @!!}~ ( ac ~ c ) budete prepinat mezi formatem 
smiseneho zlomku a spolecneho jmenovatele. 

Pfepinani mezi zlomkoyYm a desetinnym formatem 

• Format zlomku z<lvisi na prave zvolenem nastaveni formatu 
zobrazeni zlomku (spolecn~' jmenovatel nebo smfseny ziomek). 

• Nelze prepnout z desetinneho formcjtu na zlomkovy, kdyi: je pocet 
cifer pouzitych ve smisenem zlomku (vtetne celeho (;isla, Citatele, 
jmenovatele a symbolu zlomkove cary) vetS! nez 10. 

• Pro podrobnosti 0 klavese ~ S9 obrat'te na odstavec "Pouzivani 
S-O transformace". 

• VYPOCty 5 procenty 
Zadanim Cisla a stisknutim rffi1 [IJ (%) S9 zadane CIslo pfemEmi na 
procenta. 

I Dodatek I 
<#003> 2% = 0.02 ( 2) 100 

<#004> 150 x 20% ~ 30 (150 x 1
2
0
0
0) 

<#005> Spocitejte kolik procent z 880 je 660. (75%) 
<#006> Povyste 2500 a 15%. (2875) 
<#007> Zlevnete 3500 0 25%. (2625) 
<#008> Zlevnete soucet Usel 168, 98 a 734 0 20%. (800) 
<#009> Pokud je k testovanemu vzorku, kterY puvodne vaii l 500 

g, pfidano dalsich 300 g , jaky je procentualni nanlst 
hmotnosti? (160%) 

<#010> K jake procentualni zmene dojde, kdyi se hodnota zvysi 
ze 40 na 46? A co na 48? (15%, 20%) 

• Vypocty se stupni, minutami, sekundami 
(sedesatkova soustava) 

Lze provadet vypoCty s hodnotami v sedesatkove sou stave a take 
prevody mezi hodnotami v sedesatkove a desitkove soustave. 

Zadavani hod not V sedesatkove soustave 
Nasledujici pfiklad ukazuje syntax pro zadani hodnoty v sedesatkove 
soustav€. 

{Stupne] B {Minuty) B {Sekundy) B 
I Dodatek I <#011 > Vlolte 2°0 '30". 

• Vezmete na vedomi, ie je vidy tfeba vloiit stupne i minuty, i kdyi 
jsou tfeba nulove. 



Vypocty v sedesatkove soustave 
• Provedeni nasledujicich typu vypoctu v sedesatkove sou stave 

bude mit za vysledek hodnotu v sedesatkove soustave. 

SCftimi nebo odeCitani dvou hod not v sedesatkove soustave 

- Nasobeni nebo daleni hodnoty v sedesatkove a desitkove 
sou stave 

I Dodatek I <#012> 2"20'30" + 39'30" = 3"00'00" 

Prevadeni mezi hodnotami V sedesatkove a desitkove 
soustave 
Tisknutim klavesy 8 , zatimco je zobrazen vysledek vypoctu, dojde 
k prepinimi mezi hodnotou v sedesatkove a desitkove soustave. 

I Dodatek I 
<#013> Preved'te 2.255 na ekvivalent v sedesatkove soustave. 

Pouzivani nekolikanasobnych 
vYrazu pri vYpoctech 

Pro spojeni dvou nebo vice vyrazu Ize pauzit dvojtecku (:) a pote 
tyto vYrazy postupne vyhodnocovat zleva doprava tisknutim klavesy 
§ 
Priklad: vytvoreni nekolikanasobneho vyrazu , ktery provede 

nasledujici dva vypocty: 3 + 3 a 3 x 3 

I LINE I 0 

rn [!) rn @@~() rn 00 rn 13+3: 3x31 1 
~==;::=:=~ 

1

'''+0 " "h-_' 1 E]~' '-' " 

lndikace "Disp" ukazuje, ie 5e jedna 0 mezivysledek pri vypoctu 
nekolikanasobnych vyrazu. 

Pouzivani pameti historie vYpoctu 
a prehravani vYpoctu 

'3 

Pamet' historie vypottu udrzuje zaznam kazdeho vYrazu pro vYpocet, 
ktery vlozite a vyhodnotite, vcetne jeho vYsledku. 

Rezimy podporujicf pamef historie vypoctu: 
COMP (~ [TI L CMPLX (~rn), BASE,N (~(!)) 



Vyvolani obsahu pameti historie vYpoctu 
Stisknete @ pro prochazeni obsahu parneti historie Vypoctu 
smerem zpeL Pamef histone vypottu ukazuje vypottove vyrazy i 
vysledky. 

Priklad: 

• Vezmete na vedomi, ze obsah pameti historie vypottu se vymaie, 
kdykol i vypnete kalku lator, stisknete kl2wesu (Qill , zmenite 
vypottovy rezim nebo vstupnilvystupni format aneba provedete 
jakoukoli resetovaci operaci . 

• Pamef historie vypottu je omezena. Kdyi: provadeny vypocet 
presahne kapacitu parneti historie vypottu, je nejstarsi vypocet 
automat icky vymazim, aby uvolnil misto pro navy vypocet. 

Funkce pi'ehravanf vYpoctu 
Zatimco je na displeji zobrazen vysledek vypottu, Ize stisknout ~ 
a pote @ nebo ® , abyste mohli upravit vYraz pouzlty pro predchozi 
vypocet. Pokud je v pouzivani radkovy format, Ize zobrazit vyraz 
stiskem @ nebo ®, aniz by bylo treba stisknout n"iprve @9 . 

I Dodatek I <#014> 

Pouzivani pameti kalkulatoru 

Nazev pameti Popis 

Pamef posledniho Uklada vysledek posledniho vypoctu. 
vysledku 

Nezavisla pamet' 

Promenne 

Vysledky vypoctu Ize pfic ist do nebo odeCist 
od nezelvisle pameti. Indikace "M" na displeji 
ukazuje, ze jsou v nezelvisle pameti data. 

Sest promennych s nazvy A, S, C, D, X a Y 
Ize pouzit pro ulozeni jednoUivych hodnot. 

Tento odstavec pouziva rezim COMP (~GJ) pro ukazku pouzivani 
parnet i. 



• Pamet' posledniho yYsledku (Ans) 
Prehled pameti posledniho vYsledku 
• Obsah pameti posledniho vysledku je aktualizovan vzdy, kdyz 

provedete operaci pomocf jedne z mlsledujicich klaves: El , 
@§J , ~ , ~~(M-) , ~, ~~(STO). Pamelposledniho 
vys ledku je _schopna obsahnout az 15 Cls lic. 

• Obsah parneti posledniho vysledku se nezmeni, pokud dojde pri 
stavajicim vypoCtu k chybe. 

• Obsah parneti poslednfho vysledku je zachovan , i kdyi stisknete 
klavesu jg) , zmenfte vypoctovy reiim nebo vypnete kalku lator. 

• Pokud je vysledkem vypoctu v rezimu CMPLX komplexni cislo, 
jsou abe casti, a to jak imaginarni tak realna slozka, ulozeny v 
parneti posledniho vysledku. V tamta pripade vsak dojde k 
vymazani imaginarni slozky z parneti posledniho vysledku, pokud 
prepnete do jineho vypoctoveho rezimu. 

Pouziviini pameti posledniho vYs1edku pro provedeni 
rady vYpoctu 
Pfiklad: podeleni vysledku ope race 3 x 4 cislem 30 

I LINE I 1~3X-4--~0--'~1 
rn oom §J 12 

~====;:;:0 ==~ 

Stiskem ~ se automat icky zada 
prikaz "Ans". 

~j. 4 

• U vyse uvedene procedu ry je tfeba provest druhy vypocet 
neprodlene po prvnim. Pokud potrebujete vyvolat obsah pameti 
posledniho vysledku po stisknuti ~, stisknete klavesu ~. 

Vkliidiini obsahu pameti posledniho vYs1edku do 
vYrazu 
Priklad: provedeni niie uvedeneho vypoctu: 

123 + 456 = 579 789 - 579 = 210 
T T 

0 

123+456 

0 

789- Ans 

. 
579 . 
210 



• Nezavisla pamer (M) 
Vysledky vypoctu Ize pficitat nebo odeCftat do nezavisle pameti 
Indikace "M" 5e objevi na displeji, kdyz je v nezavisle pameti ulozena 
hodnota. 

Prehled nezilvisle pameti 
• Nasledujici tabulka sumarizuje ruzne operace, ktere Ize provest 

pomoci nezavisle pameti. 

Poi:adovana ope race: 

Pficteni zobrazene hodnoty 
nebo vysledku vyrazu do 
nezilvisle pameti 

Odecteni zobrazene hodnoty 
nebo vysledku vyrazu z 
nezavisle pameti 

Vyvolani stavajiciho obsahu 
nezavisle pameti 

Klavesova ope race: 

@~(M-I 

@)~(MI 

• Take Ize vloiit promennou M do vypoctu, coz prikazuje kalkulatoru 
pouzitf stavajiciho obsahu nezavisle pameti v miste, kde je M 
umisteno. Nasledujici je klavesova operace pro vkladtmi promenne 
M. 

1!l1@~(MI 
• Indikace "M" se objevi na displeji vlevo naho;e, pokud je v nezavisle 

pameti ulozena jakakoli hod nota jina nez nula. 
• Obsah nezavisle pameti je zachovan. i kdyz stisknete klavesu (g) , 

zmenite vypoCtovy rezim nebo vypnete kalkulator. 

Pfiklady vYpoctu s pouiitim nezavisle pameti 
• Pokud je na displeji indikace "M", potom pred provedenim tohota 

prikladu proved'te postup v odstavci "Mazani nezavish§ pameti", 

Priklad: 23 + 9 = 32 
53-6=47 

-145 x 2 = 90 
99+3= 33 

(Celkeml 22 

Mazani nezavisle pameti 

(Il(ll ffi rn ~ 
rn(lJBOO~ 

@m OO rn@~(M-1 

rnrn8(lJ~ 
@)~(M) 

Stisknete [QJ ~ Iilil(STO) ~ , Timto se vymaze nezavisla pamer a 
indikace "M" zmizi z displeje. 

• Promenne (A, B, C, D, X, y) 
Prehled promennych 
• Lze priradit specifickou hodnotu nebo vysledek vypoctu do dane 

promenne. 
Pfiklad: prirazeni vysledku vypoctu 3 + 5 do promenne A 

(lJ ffi m@@)(STOIB(A) 

• Chceteli zkontrolovat obsah promenne pouzijte nasledujici postup. 
Pfiklad: vyvolani obsahu promenne A 

@)B(AI 

• Nasledujici pf iklad ukazuje pouiiti promenne uvnitf vyrazu 
Pfiklad: vynasobeni obsahu promenne A obsahem promenne B 

I!l1@B(AI OOI!l1@E3(BI § 

• Obsah promennych je zachovan, i kdyz stisknete klavesu (g) , 
zmenite vypoctovy rezim nebo vypnete kalkulator. 

I Dodatek I <#015> 



Vymazani obsahu dane promimne 
Stisknete [[) Il!!!I @J(STO) a pate stisknete klavesu s nazvem 
poiadovane promenne. Napf. pro vymazani obsahu promenne A 
stisknete [[) Il!!!l @J(STO)i8](A) 

• Vymazani obsahu vseeh pameti 
Nasledujici postup pouzijte pro vymazani obsahu parneti posledniho 
vysledku, nezavisle parneti a obsahu vsech promennych. 
Stisknete ~ ~ (CLR) (I) (Memory) El (Yes). 
• Pro zrusen i teta operace, anii: byste cokoli provedli, stisknete misto 

El klavesu ~(Cancel). 

Pouzivani funkce CALC 
Funkce CALC Vam umozriuje zadat vyraz pro vypocet , ktery 
obsahuje promenne a pote pfifadit k temto promennym hodnoty a 
provest vypocet. 

Funkei CALC Ize pouzivat v rezimu COMP (~OJ) a v rezimu 
CMPLX (~(I)). 

• vyrazy podporovane funkei CALC 
Nasledujici pfiklady popisuji typy vyrazu, ktere Ize pauzit spolecne 
5 funkci CALC. 

• Vyrazy obsahujici promenne 
Piiklad: 2X + 3Y, 58 + 3; , 2AX + 38Y + C 

• Nekolikanasobne vYrazy 
Piiklad: X + Y X (X + Y) 

• Vyrazy 5 jednou promennou na leve strane 
Piiklad: {prom"nna} ; {vyraz} 

Vyraz vpravo ad rovnitka (zadano pomoci ~ @9(;)) mille 
obsahovat promenne. 

Piiklad: Y ; 2X, A ; X2 + X + 3 

• Priklad vYpoctu pomoei funkee CALC 
Pro spusteni funkce CALC po zadani vyrazu stisknete klavesu ~. 

Piiklad: 

rn 00 ~ IBl (A) 13XAI 
~======~ 
A') 

@9'1' 
4-_____ +J0 

[ Zada zadani hodnoty pro A. 

Stavajici hodnot.1. A 



[[I§ E :5 1 

@!illI A? 
(nebo§) . '5 1 

1

3XA 
0 

~0 1 ill !]] § . 

• Pro opusteni funkce CALC, stisknete @. 
• Pokud vyraz, ktery pray€! pouiivate, obsahuje vice nei jednu 

promennou objevi se poiadavek na zadani kazde z nich. 

I Dodalek I 
<#016> Vypoctete all + 1 = all + 217 (al = 1) pri zmene hodnoty all ad 

a2 do as. (Vysledky: a2 = 3. a3 = 7. a4 = 13. as = 21) 

'1 Pfifadi 1 do 81. '2 Pfifadi 1 do II. 
' 3 Hodnota a2 '4 Piiiadi hodnotu do a2. 
'5 Pfifadf 2 do II. '6 Hodnota a3 
'7 Hodnota 34 '8 Hodnota a5 

Pouzivani funkce SOLVE (COMP) 

Funkce SOLVE pouiiva Newtonovu aproximacni metodu pro feseni 
rovnic. 

Funkei SOLVE Ize poulival pouze v relimu COMP (!!£ill ill). 

• Pravidla, kterjmi se ridi rovnice pri pouzivimi 
funkce SOLVE 

• NasJedujici typy syntaxu Ize pauzit pro karen rovn ice. 
Piiklad: Y = X + 5. Y (Koienem je V); 

XB = C + D, B (Koienem je B.) 
Nasledujici ukazuje syntax pro funkei log. 

y = X x 109(2 (Kdyi je vynechana speci fikace promenne ",X", 
je fesena rovnice Y = X x log102 s neznamou 
X.) 

Y = X )( log(2,Y (Kdyz je zahrnuta specifikace promenne ",Y", 
je resena rovnice Y = X x log102 s neznamou Y.) 

Y = X x log(2 .Y) (KdYl je vyneehima speeif ikaee promenn,; ",X", 
je resena rovnice Y = X x log2 Y s neznamou K) 

• Pokud neureite jinak, je za koren rovnice povazovano X. 
Piiklad: Y = X + 5, X = sin(M), X + 3 = B + C, 

XY + C (Je povalovano za XY + C = 0.) 
• Funkce SOLVE nelze pouzit pro reseni rovnic , ktere obsahuji 

integraly, derivace, funkci :L(, funkci POI(, funkci Rec( nebo 
vfcenasobny vyraz. 

• Pokud promenna korenu neni obsazena ve vyrazu, ktery se resf 
dojde k ehybe (Variable ERROR). 



• Pfiklad operace s funkci SOLVE 
Priklad: vyreste y ': (1.\-2 + h pro.r kdyz y = 0, a = 1, a h = -2. 

I MATH I 
o Math 

~18l(Y)~@jg)(=)~IB(A) .-. 
~1Il(Xll~iJ[±I~E3(B) '1=AXoC+B,XI 

@lJJ(,)~IIl(X) 

Math 

'1"'" ll!!ljJ@jg)(SOLVE) ·1' 
I 11:1 l4------=-+'1 

Zada zadani hodnoty pro Y. 

Stavajici hodnota Y 

@] § I A? 0 ."h 51 

(IJ § ~I B""'=' ===;;:0=;;:.";::h ~61 

~====~0~~.'='h=~ 
Solve for X 

IB[I)§ 

o 
I 

Stavajici hodnota X 

m Math 

'1=AX2 +B,X 
§ X= 1.414213562 

L-R= 0 
Zobrazenf resent 

• Pro pi'eruseni probihajici funkce SOLVE stisknete ~ . 

Upozorneni pro pouzivani funkce SOLVE 
• Funkce SOLVE nemusi byt schopna najft reseni v zavislosti na 

pocatecni hod note (predpokladane hodnote) korenu. Pokud 5e 
tak stane, zkuste zmE'mit pocatecni hodnotu kofenu rovnice. 

• Funkce SOLVE nemusi byt schopna najit reseni i v pfipade, ze 
reseni existuje. 

• Funkce SOLVE POUZiV3 Newtonovu metodu, takze i v pfipade vice 
reseni se zobrazi pauze jed no. 

• Newtonova metoda muze mit problemy pri reseni nasledujicich 
typu funkci. 
- Periodiekyeh funkei (y = sin(x) atd.) 
- Funkee, jejii graf vykazuje piik,y sklon (vysoky gradient) 

h ' = (,x y =1h atd.) 
- Nespojit. funkee (y = .fi: atd.) 



Obsah zobrazeni reseni 
Koren rovnice 

I 
.1. m Math 

Vlazen,; Y=A~:2+B, X 
ravnice- X= 1.414213562-Reseni 

L-R= -0 
I 

Vysledek vypoctu (leva strana) - (prava strana) 

'Vysledek vypottu (leva strana) - (prava strana)" se ukaze pate, 
co je vysledna hod nota prii'azena do kofenu rovnice. e im vice 5e 
hod nota bliz! nule, tim vyssi je presnost daneho fesenf. 

Potvrzeni pokracovani 
Funkce SOLVE provadi konvergencni smycku v pfedepsanem pottu 
cyklu. Pokud nenalezne resenf. zobrazi se na displeji "Continue: 
[=')" , timz se kalkulator pta, chcete-li pokratovat. 
Stisknete § pro pokracQvani nebo ~ pro zruseni funkce SOLVE. 

I Dodatek I 
<#017> Vyfester=x2 -x+ 1 proxkdyzr=3, 7, 13a21. 

(Reseni: x = 2, 3, 4, 5 pro r = 3, 7, 13,21) 

' 1 Pfifadi 3 do Y. 
'2 Pfifadi pocatecni hodnotu 1 do X. 

Vypocty funkel 
Tenta odstavec vysvetluj e, jak pouiivat ves tavene funkce 
kalkulatoru. 

Funkce, ktere mate k dispozici, zavisi na prave nastavenem 
vypoctovem rezimu . Tento odstavec se predevsim zabyva 
funkcemi , ktere jsou k dispozici ve vsech vypoctovych rezimech. 
Vsechny priklady v tomto odstavci ukazuji operace v rezimu 
COMP(~rn). 

• Nektere vypocty funkci mohou trvat delsi dobu, nez dojde k 
zobrazen! vYsledku. Nez provedete daIs! operaci, vzdy vyckejte 
na dokoncenf prave probfhajfcfho vypoCtu. Probfhajicf vypocet Ize 
zastavit stiskem @. 

• Pi In) a prirozeny logaritmus se zakladem e 
Lze vlozit konstantu pi (1t) nebo zaklad pfirozeneho logaritmu e do 
vypoctu. Nize je ukazana nezbytna klavesova operace a hodnoty, 
ktere tento kalkulator pouziva pro pi (It) a c. 

IT = 3.14159265358980 (1li!!l~(IT)) 
,, = 2.71828182845904 (@@ ~(e)) 

• IT a c Ize pouzit ve kteremkoli vypoctovem rezimu krome BASE
N. 



• Trigonometricke a inverzni trigonometricke 
funkce 

• Trigonometricke a inverzni trigonometricke funkce Ize pauzit ve 
vypoctovych rezimech COMP, STAT, EQr~, MATRIX, TABLE a 
VECTOR. Take je Ize pouzivat v reiimu CMPLX za podminky, ze 
komplexni tisla nejsou pouiity pro jejich argument. 

• Uhlove jednotky, ktere jsou vyzadovany trigonometrickymi a 
inverznimi trigonometrickymi funkcemi jsou urceny v puvodnim 
nastaveni kalkulatoru. Drive nei zacnete provadet vypocty, 
nezapomerite urcit puvodni uhlovou jednotku, kterou chcete 
pouiivat. Dalsi informace viz odstavec "Urceni puvodni jednotky 
uhlu", 

I Dodatek I <#018> sin 30 = 0.5, sin- 'O.S = 30 

• Hyperbolicke a inverznf hyperbolicke 
funkce 

Hyperbol icke a inverzni hyperbolicke funkce Ize pouiit ve stejnych 
vypoctovych reiimech jake trigonometricke funkce. Stiskem klavesy 
~ zobrazite menu funkcf. Stisknete ciselne tlacitko, ktere odpovida 
pozadovane funkci, abyste funkci zadali. 

J Dodatek J <#019> sinh 1 = 1.175201194, cosh-1 1 = 0 

• Pi'evadeni zadane hodnoty na puvodnf uhlove 
jednotky kalkulatoru 

Po vloieni hodnoty stisknete @!!) ~(DRG ""' ) pro zobrazeni menu 
k urceni uhlovych jednotek, viz nize. Stisknete Ciselnou klavesu 
odpovidajici uhlovym jednotkam zadane hodnoty. Kalkulator poto:! 
automaticky prevede zadanou hodnotu na puvodni uhlove jednotky 
kalkulatoru. 

2:' 

Pffklad: prevedeni nasJedujici hodnoty na stupne: 

~ radianu = 900
, 50 gradianu = 450 

2 

Predpokladem nasledujici procedury jsou stupne jako puvodni 
uhlove jednotky kalkulatoru. 

JUNE J 
m@~(It)ffim[)] ( J[.;.2 ) r 
~(!;!)(DRG ~ ) m(r) El 

90 

m[[)~(!;!)(DRG ~ )1 50g 'I 
rn(9) El 

'--___ -----'4=5 
J Dodatek J 

<#020> cos (It radiilOu) = -1, cos (100 gradianu) = 0 
<#021> cos- 1 (-1) = 180 

cos- 1 (-1)=1t 



• Exponeneialni a logaritmieke funkee 
• Exponencialni a logaritmicke funkce Ize poulit ve syntaxu 

vypoCtovych rezimech jako trigonometricke funkce. 
• Pro logaritmickou funkci "logC', Ize urtit zaklad m pomoci syntaxu 

"log (/1/,11)". 
Zadate-li pouze jednu hodnotu , je pro vypotet pouzit zaklad 10. 

• "InC' je pfirozeny logaritmus S8 zakladem e. 
• Kdyz pouzivate matematicky format , Ize take pouzit klavesu M, 

kdyz vkladate vyraz ve tvaru "logml1". Podrobnosti viz I Dodatek I 
<#022>. Nezapomerite, ze behem zadavani pri pouziti klavesy 
I5;QJ je treba vlozit zaklad (zaklad /1/). 

I Dodatek I <#023> ai. <#025> 

'1 Kdyz neni speeifikovan zaklad , je pouzit zaklad 10 (dekadieky 
logaritmus) . 

• Funkee moen in a odmoenin 
• Funkce mocnin a odmocnin Ize pouzit ve vypoctovych rezimech 

COMP, STAT, EON, MATRIX. TABLE a VECTOR. 
• Funkce X2, X3, X- 1 Ize pouzit ph vypoctech s komplexnimi tisly v 

rezimu CMPLX a jsou podporovany i argumenty s komplexnimi 
Cisly. 

• Funkee X' , ,; (, 3'; (, ' '; ( Ize pouzit v rezimu CMPLX za 
podminky, ze komplexni cisla nejsou pouzita pro jejich argument. 

I Dodatek I <#026> az <#030> 

• VYPOCty integralu 
Tento kalkulator provadi integraci pomocf Gauss-Kronrodovi metody 
numericke integraee. 
Jutr) , a, I), rol) 

./t.r): funkce X (Vseehny promenne krome X jsou povazovany 
za konstanty. ) 

0: dolni mez integraee 
h: horni mez integraee 
IO!: tolerancni rozsah (vstupni/vystupni format: radkovy) 

• Urceni tolerancnfho rozsahu Ize vyneehat. V tomto pripade bude 
pouzita puvodni hodnota 1 x 10-5. 

• V ramei.f(r), G, "nebo fol nelze po"zi! Jc d/dx (, Pol (, Ree( a L(. 
• VypoCty integralu Jze provadet pouze v rezimu COMP. 
• Vysledek integraee bude zaporny, kdyij{.r) < 0 v ramei intervalu 

integraee, ktery odpovida a ~ x ~ h. 
PHklad: )(0.5X2 - 2, -2, 2) = -5.333333333 

• Pokud vypocet integralu skonCi bez splneni konecne podminky, 
objevi se ehyba 'Time Out". 

• Kdyi provadite vypocty integralu s trigonometrickymi funkeemi , 
urcete Rad jako puvodni uhlovou jednotku. 

• Vypocty integralu mohou trvat delsi dobu, nez jsou dOkonceny. 
• Mensi hod nota (u / dava presnejsi vys ledek, avsak prodluiuje cas 

vypoctu. Zadavejte hodnoty (01 vetSi nei 1 x 10- 14. 
• Hodnotu (0/ nelze zadat, kdyi pouzivate matematieky format. 



• V hodnotach obdrzenych integracf mohou byt velke chyby, ktere 
se objevuji z duvodu typu funkce, ktera je integrovana, pfftomnosti 
kladnych a zapornych hodnot v intervalu integrace nebo z duvodu 
samotneho intervalu integrace. 

• Probihajici vypocet integralu Ize zastavit stiskem ~. 

Typy pro zlepseni presnosti yYsledku integrace 
• Kdyz periodicka funkce nebo interval integrace maji za nasledek 

vznik pozitivnich a negativnich funkcnich hodnottl,) 

Proved'te oddelene integrovani kazdeho cyklu nebo kladne a 
zaporne casti a pote vysledky zkombinujte. 

j(x) 

f
h fe fh (/ f(x)dx = (/ f(x)dx + (- c f(x)dx) 

----r-
Kladna cast 
(5 kladna) 

Zaporna cast 
(5 zaporna) 

• Kdyz se hodnoty integralu znacne men! z duvodu malych posunu 
v intervalu integrace 

Rozdelte interval integrace na nekolik cash (tak, aby casti s velkymi 
zmenami byly rozdeleny na male intervaly), pote proved'te integraci 
na kazdem intervalu zvlasf a vysledky zkombinujte. 

((x) 

J!YYYrr .. 
r j{x)dx = t ' f(X)dX + t ' f(X)dx + ..... + L f(x)dx 

I Dodatek I 
<#031> )(In(.I"), 1, e) = 1 

<#032» (-j. , 1, 5, 1X10- 7) = 0.8 
.\ 

(Vynechano urceni 101.) 



• Pievody mezi pravouhlymi a polarnimi 
souiadnicemi 

t1' 
PravQuhlt! 
souradnice (Rec) 

-1"-"-

f---=-P{ r.O) 

Polarni souradnice 
(Pol) 

• Prevody mezi souradnicemi lze pouzit ve vypoctovych reiimech 
COMP, STAT, MATRIX a VECTOR. 

Pfevody do polarnich soufadnic (Pol) 
PoJ(X, Y) X: urcuje hodnotu X v pravouhlych souradnicich 

Y: urtuje hodnotu Y v pravouhlych soufadnicich 

• Vysledek prevodu f) je zobrazen v intervalu - 1800 < (-J ;a 1800
. 

• Vysledek pfevodu (J je zobrazen pomoci puvodn; uhJove jednotky 
kalkulatoru. 

• Vysledek prevodu r je pfifazen do promenne X, zatimco fJ je 
pfifazeno do Y. 

Pievody do pravouhlyeh souiadnie (Ree) 
Rec(r,O) r urcuje hodnotu r v polarnich 50ufadnicich 

n urcuje hodnotu H v polarnich souradnicich 

• Zadana hodnota (J je povaiovana za hodnotu uhJu v souladu 5 

puvodnf uhlovou Jednotkou kalkulatoru. 
• Vysledek prevodu x je prirazen do promE'mne X, zatimco y je 

pfirazeno do Y. 

• Pokud provedete prevod souradnic uvnitr vyrazu a ne jako 
samotnou operaci, bude vypocet proveden s pouzitim pouze prvni 
hodnoty (bud'to s hodnotou r nebo X). 

Priklad : Pol (12 , /2) + 5 = 2 + 5 = 7 

I Dodatek I <#036> ai: <#037> 

• Ostatni funkce 
Tento odstavec vysvetluje pouiiti funkci uvedenych nfze. 

!, Abs(, Ran#, nPr, nCr, Rnd( 

• l ylo funkce Ize pouiit ve stejnych rezimech jako funkce 
tngonometricke. Navic lze funkce Abs( a Rnd( poui.it i u vypoc tu s 
komplexnimi Cisly v reiimu CMPLX. 

Faktorial (!l 
Tato funkce poCita faktonaly nulovych nebo kladnych hodnot. 

I Dodatek I <#038> (5 + 3)' ~ 40320 



Vypocet absolutni hodnoty (Abs) 
Kdyz provadite vypody 5 realnymi tisly. tato funkce jednoduse 
poCita absolutni hodnoty. 

I Dodatek I <#039> Abs (2 - 7) = 5 

Nahodne cislo (Ran#) 
Tato funkce generuje trojci ferne pseudo nahodne Cislo, ktere je 
mensi nez 1. 

I Dodatek I 
< #040> Generovani tfech trojcifernych nahodnych Cisel. 

Nahodne trojciferne desetinne hodnoty jsou prevedeny na 
cela bsla vynasobenim 1000. 
Vezmete na vedomi. ie (;isla zde uvedena jsou pauze 
priklady. Hodnoty generovane Vasim kalkulatorem budou 
line. 

Permutace (nPr) a kombinace (IICr) 
Tyto funkce umoinuji provadet vypoCty permutaci a kombinaci. 
1/ a ,. mus; byt cela bsla v intervalu O ::i r ;;i 1/ < 1 )( 1010. 

I Dodatek I 
<#041 > KoJ ik Ctyi'tlennych permutaci a kombinac i Ize vytvofit ze 

skupiny 10 lid;? 

Funkce zaokrouhlovani (Rnd) 
Tato funkce zaokrouhluje hodnoty nebo vysledky vyrazu vargumentu 
funkce na pocet platnych Cfslic, kte,.y je urcen nastavenim poctu 
zobrazenych Cislic 

Nastaveni poctu zobrazenych cislic: Norm 1 nebo Norm2 
Mantisa je zaokrouhlena na 10 Clshc. 

Nastaveni poctu zobrazenych cislic: Fix nebo Sci 
Hodnota je zaokrouhlena na specifikovany potet Cislic. 

Priklad: 200 .,. 7 x '4 = 400 

(UrcuJe 3 desetinna mista.) 
m fiX 

400 

400.000 
(Interne Ie vypocet proveden s pouzitim 15 Clslic.) 

m fiX . 
200~7 

28.571 
m f iX . 

Ansx14 

400.000 



V nasledujicim prikladu se provede stejny ""poeet se zaokrouhlenim. 

o FIX 

28 .571 
(Zaokrouhleni Cisla na specifikovany pocet Cislic .) 

,---------~0~fI~x--~--, 

Rnd (Ans 
1l!!])[I) (Rnd) El 

(Kontrola zaokrouhleneho vYsledku.) 

Ansx14 
OOITl(!)El 

• Prakticke priklady 

[ Oodatek I 

28 .571 

o FIX 

399 .994 

#042 , j,:(SlnX + cosX)' dX = IT (101 : neni urceno) 

#043 .... Ookaite. ie obe stany nasledulici rovnice jsou si rovny: 

(' = I-\ 
n " II . 

Transformace zobrazenych hodnot 
Proceduru v tomto odstavci Ize pouiit pro trans formaci zobrazeneho 
c isia do techn lc ke podoby. nebo provest transformaci mezi 
standardnim tvarem a desetinnym tvarem. 

• Pouzivani technickeho tvaru cisel 
Jl';!dnoduchou operaci Cisel Ize pre vest zobrazenou hodnotu do 
lechnlckeho tvaru 

[ Oodatek I 
· 11044 . Pfeved'te hodnotu 1234 do technlckeho tvaru 5 posunutim 

desetlnne carky vpravo. 

· ~045 .... Preved'te hodnotu 123 do technlckeho tvaru s posunutim 
desetlnne tcirky vlevo. 

• Pouzivani S-O transformace 
S 0 transformaci Ize poui it pro pfevedeni hodnoty mezi desetinnym 
tvarem {OJ a standardnim tvarem (S) (ziomek. JT) . 

Formaty podporovane S-O transformaci 
S .Q transformaci Ize pouiit pro prevedeni zobrazeneho vysledku 
operace 5 desetlnnyml Cisly do jednoho z nize uvedenych tvaru. 
Opetovnym provedenim s·o transform ace se provede prevod zpeH 
na desetlnnou hodnotu. 



Poznamka 
• Kdyi: provedete prevod z desetlnneho tvaru na standardni tvar. 

ka lkulator automatrcky rozhodne, kterY ze standardnich tvaru 
pouzlJe Uzrvalel nemuie urCit standardni tvar. 

Ziomek StavajlCI nastaveni formatu zobrazeni zlomku rozhodne, 
bude-li vysledek zobrazen jake ziomek se spolecnym 
rmenovatelem nebo rako ziomek smiseny. 

T Nasledujici jsou tvary IT , ktere jsou podporovany. 
Toto plati pauze v phpade matematickeho formatu . 

JI:T (II Ie cele cislo) 

d " 7 1[ nebo o -;: rr 
(v z3vislost i na nastaveni formatu 
zobrazeni zlomku) 

• Prevod na zlomkovy tvar IT Ie omezen na vysledky inverznich 
Ingonometnckych funkci a na hodnoty. ktere jsou bezne vyjadreny 
v radlanech 

• Po obdri eni vysledku ve tvaru '; rej Ize prevest do desetinm1ho 
!varu s tl skem klavesy ~ . Pokud Ie pt..ivodni vysledek v 
oesetlnnem tvaru, nelze lej prevest na tvar r 

Priklady s-o transformace 
Vezmete na vedomi. ze provedeni s-o transformace m uze nejakou 
dobu Irvat. 

Phklad: ziomek --+ desetlnne Cislo 

s 
[!) (])~ @El Eo 

• Kaidy shsk klavesy ~ prepina mezi obema tvary 

Malh ... 

s 
Eo 

~I O_8333333333 1 

~ I tl 
I Dodatek I 
d W46> ziomek 5 IT - desetinne Cislo 

.... #04 7..,.... - desetinne Cislo 

vypocty 5 komplexnimi cisly 
(CMPLX) 

Vas ka lkulator je schopen provadet nasledujici vypocty 5 
kompJexniml Cisly. 
• SCitani, odeCitani , nasobeni, deleni 
• Vypo¢ty argumentu a absolu tnich hodnot 
• Vypocly prevracenych hodnot, moen in na druhou a na tfeti 
• KonJugovane (sdruiene) vypo¢ty 5 komplexnimi Cisty 

Vsechny vypo¢ty v lamta odstavei jsou provademy v rezimu 
CMPLX (1!@i1l). 



I Dodatek I <#048> (1 + 3;) ~ (2;) = ~ - ~; 
2 2 

• Zadavani komplexnich cisel 
• V rezimu CMPLX meni klavesa @9 svoji funkci tak, ie S8 Z nf 

sliwa klavesa pro zadavani imaginarniho bsla i. V tomto odstavci 
bude klcivesa ~ nazyvana klavesou [I). Pouzivejte klavesu OJ 
pro zadavani komplexniho cisla ve tvaru () + hi. KlaveSQVcl operace 
nize ukazuje, jak napr. vloiit 2 + 3;. 

I 
CMPlX 0 Math 

rn (B [II CD L2_+_3_i' _____ --.J 

• Komplexni cisla Ize take zadavat ve formatu polarnich souradnic 
(r L 0) . KlcivesQva operace nize ukazuje napf'. v[ozeni 5 L 30. 

I 
CMPlX 0 M~th 

ill@!!JIB(L)ill@JL5_L_3_0_' _____ --' 

• Uhlove jednotky pro zadani argumentu tJ a zobrazeni vysledku 
odpovidaji puvodnimu nastaveni uhlovych jednotek. 

• Format zobrazeni vYsledku vYpoctu 
Vas kalkulcitor je schopen zobrazit vysledek vypoctu s komplexnimi 
cisly ve formatu pravouhlych nebo poltunich souradnic. Format 
souradnic Ize lvolit nastavenim odpovidajici konfigurace kalkulatoru. 
Dais] informace viz odstavec "Urceni formatu zobrazeni komplexniho 
cisla". 

Pfiklady vysledku vYpoctu ve formatu pravouhlych 
souradnic (a + hi) 
Prik'ad 1: 2 x (,13 +;); 2,13 + 2; = 3.464101615 + 2; 

I MATH I CMPlX 0 

rn 00 II] g] ill ® (B CD rn El 2x (./3 +i) 

2./3 +2i 
• V pripade radkoveho formatu jsou realna slozka a imaginarni sloika 

zobrazeny ve dvou ruznych radcich. 

Plik'ad 2: ,f2 L 45 = 1 + ; (Uhlova jednotka: Oeg) 

CMPlX (iJ 

i2L45 
~rn®@B(L)millEl 

Malh. 

1 +i 

Priklady vYs1edku vYpoctu ve formatu polarnich 
souradnic (r L II ) 

Prik'ad 1: 2 x (,13 + ;) = 2.f3 + 2; ; 4 L 30 (Uhlova lednotka: Deg) 

I MATH I .. CMPlX ffi 

rn 00 II] ~ ill ® (B CD rn El 2x1./3 +i) 
4L30 



• v prlpade radkoveho formatu jsou realna slozka a imaginarni slozka 
zobrazeny ve dvou ruznych radcich 

Pfiklad 2: .f2 L 45 = 1 + i (Uhlova jednotka: Deg) 

I MATH I J2L45'·~· " 
1~)[Il ®@!jj 8 (L ) I~)(Il § 

Priklady vYsledku vYpoctu ve formatu polarnich 
soufadnic (r L (I ) 

1 +i 

Priklad 1: 2 x (13 + ; ) = 2,f;j + 2; = 4 L 30 (Uhlova jednotka: Deg) 

I MATH I , C JII~ll I!I 

IIlOO[]J@IIl®I!)[I1CD§ 2xt13+i ) 
4L30 

• V pripade radkoveho tormatu jsou absolutni hodnota a argument 
zobrazeny ve dvou ruznych radcich . 

Priklad 2: 1 + j = /2. L 45 (Uhlova jednotka: Oeg) 

l+i 
[]JI!J[]J§ 

• Argument (} je zobrazovan v rozsahu _ IBOu< (J S ISO". 

Urceni formatu zobrazeni vYs1edku vYpoctu 

J2L45 

Lze potiaCit nastaveni formatu zobrazeni komplexniho tisla a urti! 
format, ktery poi.aduJete pro zobrazeni vysledku vypoctu 
• Abyste zobrazili vysledek vypottu ve formatu pravoLihlych 

soui'adnie, proved'te na konei vypottu nasledujici klavesovou 
operaei. 
@m(CMPLX)(!]("'o+hi) 

• Abyste zobrazili v)rsledek vypoctu ve formatu polarnieh souradnic, 
proved"te na konei vypoctu nasledujici klavesovou operaci 
@m(CMPLX)@]("' rL (I) 

I Dodatek I d049> 1 + ; (= 12 L 45) = 1.414213562 L 45 

• Konjugovane (sdruzene) komplexni cislo 
(Conjg) 

Konjugovane komplexni cislo Ize obdrzel pomoci nasledu)ici 
operaee. 
~ m(CMPLX) m (Conjg) 

I Dodatek I 
<#050> Urtete konjugat komplexniho tisla 2 + 3; 

• Absolutni hodnota a argument (Abs, arg) 
Nasledujlei proceduru Ize pouilt pro ziskani absolulni hodnoty (IZI) 
a argumentu (arg) v Gaussovi rovine pro komplexni Cislo ve formatu 
Z = (I + hi 
@!jj","(Abs); @!jjrn(CMPLX)[]J(a'9) 

J Dodatek I 
<#051> Urcete absolutni hOdnotu a argument komplexniho bsla 

2 + 2; 
'I Absolutni hodnota '2 Argument 

Statisticke vypOCty (STAT) 

Vsechny vypocty v lomlO Odstavci jsou provadeny v rezimu 
STAT (I!@rn). 

Volba typu statistickeho vYpoctu 
V rei.imu STAT zobrazle obrazovku volby Iypu statistickeho vYpoCtu. 



• Typy statistickych vYpoctu 
Klavesa Polozka menu Statisticky vYpocet 

CD 1-VAR Jedna promenna 

III A+SX Unearni regrese 

rn +CX2 Kvadraticka regrese 

(!] In X Logaritmicka regrese 

rn <H"X (' exponencialni regrese 

rID A-SAX ah exponencialni regrese 

ill A-XAS Mocninna regrese 

00 11X Inverzni regrese 

• Zadavani vzorku dat 
Zobrazeni obrazovky STAT editoru 
Obrazovka STAT editoru se lobrazi, jakmile prejdete z jineho rezimu 
do reiimu STAT. Poui ijte STAT menu pro vyber typu statistickeho 
vypoctu. Pro zobrazeni obrazovky STAT editoru z jine obrazovky 
rezimu STAT. st isknete @!j)CD(STATJIIl(Data). 

Obrazovka STAT editoru 
Existuji dva formaty obrazovky STAT editoru v zavislosti na typu 
statistickeho vypottu, kte,.y jste zvelili. 

r---;:;::--,,;----, 

~1~1 ·,. 0 1 
Statistika jedne promenne Statistika parove promenne 

• Prvni fadek obrazovky STAT editoru zobrazuje hodnotu prvniho 
vzorku nebo hodnoty prvniho paru vzorku. 

Sioupek FREQ (cetnost) 
Zapnete- li poloiku stat istic ke zobrazeni na konfiguracni obrazovce 
ka lkulatoru, bude se na obrazovce STAT editoru take zobrazovat 
sloupek "FREQ" 
Sioupek FREQ muiete poui!t pro zadani cetnosti (pocet kolikrat se 
stejny vzorek vyskytuje v dane sku pine d at) kazde hodnoty vzorku . 

Pravidla pro zadavani vzorku dat na obrazovce STAT 
editoru 
• Data. ktera jste zadali. jsou vi ozena do bunek, kde se nachazi 

kurzor. Pro pohyb kurzoru mezi burikami pouiijte kurzorove 
klavesy. 

~I 
Kurzor 

• Hodnoty a vyrazy, ktere Ize zadat na obrazovce STAT editoru, jsou 
stejne, jako ty ktere Ize zadavat v reiimu COMP s radkovym 
formatem . 



• Stiskem {gJ behem zad ilVani dat. vymaiete to, co bylo prave 
vloieno. 

• Po zadani hodnoty, stisknete § . Toto zaregistruje hodnotu a 
zobrazi az sest jej ich cifer v prave zvolene bunce. 

P, iklad: vlozeni hodnoly 123.45 do bUJiky Xl . 

(Presurite kurzor na buriku X 1.) 

Hodnota, kterou vloi ite se 
objevi na miste vzorce. 

m 
-

El 

STAT 

~I""I 
1 23 .451 

STAT 

~11iWi1 

" ',. 

1 

" ',. 

°1 
Po zaregistrovani hodnoly se kurzor presune dolu na dalsi buriku . 

Upozorn{mi pro zadavani dat pomoci obrazovky 
STAT editoru 
• Pocet fadku obrazovky STAT editoru (poeet honot vzorku dat, kteri 

Ize zadat) zavisi na zvolenem typu statist ickych dat a na nastaveni 
statlstickeho zobrazeni na konfiguracni obrazovce kalkulatoru. 

~ zobrazeni OFF (vyp) ON (zap) 

Typ statistiky 
(Bez sloupku FREQ) (Se sloupem FREQ) 

Jedna promenna 80,adku 40,adku 

Parova promenna 40 fadku 26 fadku 

• Nasledujici typy operaci nejsou na obrazovce STAT ed itoru 
povoleny . 
• Operace 1M!] , @!j] 1M!] (M-) 
• Pfifazovani do promennych (STO) 

Upozorneni pro ukladani dat 
Data vzorku . ktera zadate jsou automaticky vymazana. kdykoli 
zmenite rezim STAT na jiny reiim nebo zmenite nastaveni 
stat ist ickeho zobrazeni (ktere zobrazuje Ci nezobrazuje sloupek 
FREQ) na konfiguracni obrazovce kalku latoru. 

Uprava vzorku dat 
Nahrada dat v burice 
(1) Pfesunte kurzor na obrazovce STAT editoru na bunku, kterou 

chcete upravovat. 
(2) Vloite novou hodnotu dat nebo vyraz a pote stisknete §. 

Oil/eii te! 
• Vezmete na vedomi, ie je tfeba zcela nahradit stavaj ici data v 

burice novou hodnotou. Nelze upravovat pouze casti stavajicich 
dat. 

Vymazani radku 
(1) Pfesunte kurzor na obrazovce STAT editoru na fadek, kte,y 

chcete vymazat. 
(2) Stisknete ffil 



Vkladani radku 
(1) Pfesunte kurzor na obrazovce STAT editoru na radek, kter-y bude 

pod vloienym radkem. 
(2) Stisknete !li!!lITJ(STAT](!](Edit). 
(3) Stisknete ITJ (lns) . 

Du/eiite! 
• Vezmete na vedomi, ie operace vkladani nebude pracovat. pokud 

maximalni pacet radku povoleny pro obrazovku STAT editoru. je 
jll v pouzivani. 

Kompletni vymazani obsahu STAT editoru 
(1) Stisknete !li!!l ITJ(STAT](!](Edit). 
(2) Stisknete [I) (Del-A) . 

• Toto maze vsechny vzorky dat na obrazovce STAT editoru . 

Pozn;imka 
• Vezmete na vedomi, ie procedury "Vkladani h!ldku" a "Kompletni 

vymaziml obsahu STAT editoru" Ize provest pauze tehdy. kdyz Ie 
zobrazena obrazovka STAT editoru . 

• Obrazovka STAT vYpoctu 
Obrazovka STAT vypoct0 je urcena k provademi statistlckych 
vYpoctu na datech, ktera jste zadali pomoci obrazovky STAT edltoru. 
Stiskem klavesy ~,zat imco je zobrazena obrazovka STAT editoru. 
prepnete na obrazovku STAT vypoctu. 
Obrazovka STAT vypoclu pouiiva radkovy format bez ohledu na 
nastaveni vstupniho/vystupnfho formatu na konfiguracni obrazovce 
kalkulatoru. 

• Pouzivani STAT menu 
Zatimco je zobrazena obrazovka STAT editoru nebo STAT vypoctu . 
stisknete ~ ITJ (STAT] pro zobrazeni STAT menu. 
Obsah STAT menu zavisi na tom, pouziva-h prave zvoleny typ 
statisticke operace jednu promennou nebo parove promenne 

l:Type 
3 :Edit 
5 : 'Jar 
7:Distr 

2: Dat.a 
4: SuHI 
6: Minto1ax 

Statlst ika jedne promenne 

l:Type 
3 :Edit 
5: Var 
7:Re9 

2 : Dat··~ 
4: Sum 
6: NinNa~( 

Stat lstlka parove promenne 



Polozky STAT menu 
Spotecne potozky 

Zvolenim ttHo 
Provedete nasledujici: polozky menu: 

CD Type 
Zobrazeni obrazovky pro volbu typu 
stat istickeho vypoCtu 

mOata Zobrazeni obrazovky STAT editoru 

mEdit 
Zobrazeni pod menu Edit pro upravy obsahu 
zobrazeni STAT editoru 

[!jSum 
Zobrazeni podmenu Sum s prikazy pro vypocet 
sum 

. ._------,--

lIDVar 
Zobrazeni pod menu Var s prikazy pro vypocet 
prumeru, smerodatne odchylky atd . 

[!] MinMax 
Zobrazeni pod menu M inMax 5 prikazy pro 
zjisteni maximaln; a minimalni hodnoty 

Polozka menu jedne promimne 

Zvolenim teta 
poloi:ky menu: Provedete nasledujici: 

mOistr 
Zobrazeni pod menu Distr s pfikazy pro vypocet 
normalniho rozloieni 
• Dais; mformace viz od stavec "Pod menu Oistr' 

Polozka menu parove promenne 

Zvolenim teta 
polozky menu: Provedete nasledujld: 

m Reg 

Zobrazeni podmenu Reg 5 pfikazy pro regresni 
vypocty 
• Dalsi Inform ace viz adstavec "P fikazy prl 

zvolenem vypoctu linearn i regrese (A+BXr a 
"Pfikazy ph zvolenem vypoctu kvadraticke 
regrese l +CX2)" 

Pfikazy pro statisticke vYpocty s jednou promimnou 
(1-VAR) 
Nasledujici tabulka ukazuJe pfikazy. ktere se objevi v pod menu. kdyi: 
zvoli te na STAT menu [!j (Sum). lID (Var). [!] (Min Max) nebo 
(I) (Distr). zat imco je lvolen typ stat ist ickeho vypoctu s jednou 
promennou 

Informace 0 vypocetnich vzorcich pro vsechny pfikazy naleznete v 

I Dodatek I <#052 >. 

Podmenu Sum (~CD (STAT) [!j (Sum)) 

Zvolenim teto 
polozky menu: 

Provedete nasledujid: 

Soucet ctvercu vzorku dat 

Saucet vzorku dat 



Podmenu Var ( ~[D (STAT) ([] (Var)) 

Zvolenim teta 
polozky menu: Provedete nasledujici: 

[DI/ Pocet vzorku 

Prumer vzorku dat 

rn .nJII Smerodatna odchylka souboru 

!II .HJ,,- l Smerodatna odchylka vzorku 

Podmenu MinMax (@[D (STAT) @) (MinMax)) 

Zvolenim !tHo 
polozky menu: Provedete nasledujici: 

OJ minX Minimiilni hod nota 

(I] max X Maximaln' hod nota 

Pod menu Dis!r (I!i!j) [D (STAT) m (Dis!r)) 

III P( [I) O( rn R( @] ~ f 

Toto menu Ize pouzit pro vypocet pravdepodobnosti standardniho 
normalniho rozloieni. Normalizovana nahodna promenna t je 
pocitana pomoci vyrazu ukazaneho niie s prumernou hodnotou (.\) 
as hodnotou smerodatne odchylky sQuboru ~r(JII). ktera je ziskima 
z dat zadanych na obrazovce STAT editoru. 

Standard"i normaln; rozlozeni 

X- f 
X~t =w;;-

I Dodatek I Statisticke vypocty 5 Jednou promennou 

<#053> Zvolte Jednu pfOmennou (1 -VAR) a vloite nasleduJici data : 
(1. 2. 3. 4. 5. 6. 7.8.9. 10) (FREO: ON (zap)) 

<#054> Upravte data na nasledujici pomoci vloieni a vymazani: 
(O. 1.2.3.4.5.6.7.9.10) (FREQ ON (zap)) 

<#055> Upravte cetnost FREO dat na nasledujici: 
(1. 2. 1. 2.2.2.3. 4.2. 1) (FREO: ON (zap)) 

• Pfiklady <#056> ai. <#059> vsechny pouiivaji stejna data jako v 
prikladu <#055>. 

<#056> Vypoctete sQucet Ctvercu vzorku dat a sautet vzorku dat. 
<#057 > Vypoctete patel vlorku, prumer a smerodatnou ochylku 

souboru. 
<#058> Vypottete minimalni a maximalni hodnotu . 



<#059> Provedeni nahrady zadanych vzorku dat standardnim 
normalnim ro zloienim (z pfikladu < #05 5» . vy t vofi 
pravdepodobnosti uvedene nii:e. 
Pravdepodobnost rozlo i eni s hodnotou mensi ne i: 
normallzovana nahodna promenna. kdyi hodnota vzorku 
je 3 (hod nota P normalizovane nahodne promenne. kdyi 
X = 3) 
Pravdepodobnost rozlozeni s hodnotou vetsi nez 
normalizovana nahodna promenna. kdyi hod nota vzorku 
Je 7 (hodnota R normalizovane nahodne promEmne. kdyi 
X = 7) 

Pfikazy ph zvolenem vYpoctu linearni regrese 
(MBX) 
U li nearni regrese je regrese provadena podle nasledulici vzorove 
rovnice. 

Y =A + BX 
NasleduJici tabulka ukazuJe pfikazy. ktere se objevi v pod menu, kdyz 
lvalite na STAT menu 0(Sum). [ID(Var). @] (MinMax)neba 0(Reg) 
zatimco Ie jako typ statishckeho vypactu zvolena linearni regrese. 
Informace 0 vypocetnich vzorcich pro vsechny pfikazy naleznete v 

I Dodatek I <#060> . 

Padmenu Sum (@ m (STAT) 0 (Sum)) 

Zvolenim teto 
Provedete nasledujici: polozky menu: 

mLA2 Soucet c tvercu dat X 

mLI Saucet dat X 

(IJL\2 Saucet Ctvercu dat Y 

0L.\ Saucet dat Y 

[IDL ,.\· Soucet souCinu dat X a Y 

@]L.,-3 Soucet tfetich mocnln dat X 

0L.\2,r Saucet (ctvercu dat X vynasobenych daty Y) 

OOL.\A Soucet c tvrtych mocnin dat X 

Podmenu Var (@m (STAT) [ID (Var)) 

Zvolenim !eto 
polozky menu: Provedete nasledujid: 

mil Pocet vzorku 

mX Prumer dat X 

(IlJ(lli Smerodatna odchylka souboru dat X 

[1] .\(111- 1 Smerodatna odchylka vzorku dat X 

[IDS Prumer dat Y 

[!) rOI/ Smerodatna odchylka souboru dat Y 

m .' ·(}11- 1 Smerodatna odchylka vzorku dat Y 



Podmenu MinMax (~CD (STAT) @l (MinMax)) 

Zvolenim teta 
polozky menu: Provedete m'lsledujici: 

CDminX Minimalni hodnota dat X 

[I)maxX Maxlmalni hod nota dat X 

rnminY Minimalni hodnota dat Y 

@JmaxY Maximalni hod nota dat Y 

Podmenu Reg (~ CD (STAT) II] (Reg)) 

Zvolenim teta 
polozky menu: Provedete nasledujici: 

OJ A Konstantni regresni koeficient A 

[I) B Regresni koeficient B 

rnr Korelacni koeficient r 

Odhad hodnoty .r 

Odhad hodnoty r 

I Dodatek I Vypocty linearni regrese: <#061 > at <#064> 

• Pfiklady <#062> ai: <#064 > pouzivaji data zadana v pfikladu 
<#061 > . 

. , Odhad hodnoty Cr· = - 3 ~ .i· = ?) 

'2 Odhad hodnoty (.r = 2 ~ J. = ?) 



Prikazy pri zvolemim vYpoctu kvadraticke regrese 
L +CX2) 
U kvadratic ke regrese je regrese provadema podle nasledujici 
VZQrove rovnice. 

\' = A + BX + CX 2 

Inform ace 0 vypocetnich vzorcich pro vsechny pfikazy naleznete v 

IDodatek 1<#065> , 

Pod menu Reg (@!!Jrn (STAT) CIJ (Reg)) 

Zvolenim teta 
Proved ete nasledujici: polozky menu: 

rnA Konstantni regresn! koeficient A 

illS Llnearni regresn! koeficient B 

me Kvadraticky regresn i koeficient C 

mil Odhad hodnoty Xl 

rn ,i'2 Odhad hodnoty x2 

(I F Odhad hodnoty" 

• Operace v pod menu Sum (sumy). Var (pacet vzorku, prumer. 
smerodatna odchylka) a M in Max (maximalni hodnota, minimaln! 
hodnota) jsou stejne jako u vypoCtu linearnj regrese. 

I Dodatek I Vypotty kvadrat icke regrese: <#066> ai <#068> 

• Pfiklady <#066> ai: <#068> pouzivaj[ data zadana v phkladu 
< #061 >. 

Poznamky k dalsim typum regrese 
Podrobnostl 0 postupu vypoctu pfikazu, ktery je obsaien v 
JednotlJvych typech regrese, najdete v uvedenych vypocetnich 

postupech ( I Dodatek I <#069> ai <#073» . 

Typ statistickeho vYpoctu Vzorova rovnice 
Vypocetni 

postup 

Logaritmicka regrese \'= A+BlnX <#069> (In X) 

(' exponencialni regrese r = Ae/l\ <#070> (l'AX) 

ah exponencialni regrese 
\'= AR' <#071 > (A-SAX) 

Mocninna regrese (A-X" B) \'= AX" <#072> 

Inverzni regrese (l/X) I' = A +!L . X <#073> 

I Dodatek I Porovnani regresnich krivek 

- Nasledujic i pfiklad pouiiva data z pfikladu <#061 >. 
<#074> Porovneite k o re lac nf koef icien t lo garitmicke , (' 

exponenclalni. oJ, exponencialni , mocninne a inverzni 
regrese. (FREQ: OFF (vyp)) 



I OOdate~ OSldln! Iypy regresnich vypodu: <#075> at <#079 

Typy pro pouzivani prikazu 
• Dokonceni vypottu s prikazy. ktere JSou obsaieny v pod menu 

Reg, muze trvat dlouhou dobu ph vypoctu logaritmicke. t' 

exponencialni, (Ill exponencialni nebo mocninne regrese s velkym 
pottem vzorku dat. 

vypocty Base-n (BASE-N) 

Rezim BASE-N Vam umoinuJe provadet aritmeticke vypocty, 
vypocty se zapornymi hodnotami a logicke operace s dvojkovyml , 
osmickovyml. desitkovymi a sestnactkovymi hodnotami. 

Vsechny vypocty v tomto odstavc! jsou provad~ny v rezimu 
BASE-N (@j) @]). 

• Nastaveni ciselne soustavy a zadiiviini 
hodnot 

Pouzivejte klavesy uvedene niie pro urceni ciselne soustavy. 
Gznateni klaves. ktera JSou pouiivana v tomto odstavci. ISOU 
uvedena nad kai:dou klavesou vpravo. 

Kl c'lvesa Ciseln c'l soustava Indikace na displeji 

@ill Desitkova Dec 

@) Sestnactkova Hex 

@EJ Ovojkova Bin 

@) Osmitkova Oct 

• StavaJici nastaveni Ciselne soustavy je uvedeno ve druhem radku 
displeje. 

• Potateeni nastaveni Ciselne soustavy po vstupu do reiimu BASE -
N Ie vzdy desitkova soustava (DEC) 

Zadavani hod not 
V rezimu BASE-N Ize zadavat hodnoty s pouiitim prave zvolene 
eiselne soustavy. 
• Syntax ERROR se objevi, kdyi zadate hodnoty, ktere neJsou 

povoleny pro prave zvolenou Ciselnou soustavu (napr. zadani 2 
ve dvojkove soustave) . 

• V reiimu BASE-N neize vkladat necele hodnoty nebo 
exponenclalni hOdnoty. Pokud je vysledkem vypoctu necela 
hod nota. pot om je desetinna cast odriznuta. 

Zadavani sestnactkovYch hod not 
PouiiveJte klavesy uvedene niie pro zadavani znaku abecedy (A. 

B. C. D. E. F) pozadovanych pro sestnactkove hodnoty. 
rA, rB, rC, rO, E 

BB§eJ~l§ 



Rozsahy hodnot 

Soustava Rozsah I 
Kladne: 0000000000000000 ~ . r ~ I 

Dvojkova 
0111111111111111 
Zaporne: 1 000000000000000 ~ . \ ~ 

1111111111111111 

Osmlckova 
Kladne: 00000000000 ~ . \ ~ 177777777n--
Zaporne: 20000000000 ~ . \ ~ 37777777777 

Oesftkova - 2147483648 ~ .r ~ 2147483647 

Sestnactkov.3 
Kladne: 00000000 ~ . r ~ 7FFFFFFF 
Zaporne: 80000000 ~ .r ~ FFFFFFFF 

• Povoleny rozsah vypottu je ui si pro dvojkovou soustavu (16 bitU) 
nei pro ostatni Ciselne soustavy (32 bitu). 

• Pokud se vysledek vypoCtu dostane mimo rozsah povoleny pro 
pouiivanou Cfselnou soustavu, objevi se Math ERROR. 

Urceni soustavy behem zadavimi hodnot 
Rei im BASE -N Vam umoiriuje potiaCit stavajici nastaveni Clselne 
soustavy a vlozit poiadovane cislo v jine Ciselne soustave. Pri 
vkladani hodnol stisknete [Si!B) [IJ (BASE) ~ pro zobrazeni druhe 
strany menu BASE a pote stisknete dselnou klavesu, ktera odpovida 
poiadovane Ciselne sou stave 

Stisknete tuto klavesu: Zvolite c: iselnou soustavu: 

CIJ(d) Desitkova (zaklad 10) 

[Ii (h) Seslnaclkova (zaklad 16) 

[IJ(b) Dvolkova (zaklad 2) 

0 (0) Osm,,':kova (zaklad 8) 

KlaveSQVcl operace niie ukazuje napf. zadani hodnoty 3 pomoci 
desitkove soustavy. 

[A9 [BiN] ~ [IJ(BASE)~ (JJ(d)[IJ I d31 
~I-------' 

Cislo. ktere zde vlozite, je v desitkove soustave. 

I Dodatek I 
<#080> Vypoetete 12 + 12 ve dvojkove soustav€. 
<#081 > VypoCtete 78 + 18 v osmickove soustave. 
< #082> VypoCtete 1F16 + 11 6 v sestnactkove soustav€. 
<#083> Pfeved~e hodnotu v desitkove soustave 301 0 do dvojkove, 

osmlt:kove a sestnactkove soustavy. 
<#084 > Preved~e vysledek vypoctu 510 t 516 do dvojkove soustavy 

• VypOCty se zapornymi cisly a logicke ope race 
Pro zadimi vYpoCtu se zapornym Cislem nebo pfikaz logicke operace 
stisknete @ill m (BASE) pro zobrazeni prvni strany menu BASE a 
pote stisknete Ciselnou klavesu odpovidajici pozadovanemu prikazu. 



Stisknete tuto klavesu : Pro zada ni nasledujiciho: 

OJ land) 

010') 

rnlxo,) 

o Ix no<) 

miNot) 

CIJ INeg) 

Logicky operator "and" (log icky 
produkt), kterY vraci vysledek bitoveho 
AND 
Logicky operator "or" (Iogicka suma), 
kte,y vraci vysledek bitoveho OR 

LoglCky operalOr "xor" (vyhraonl 
logicka sum a), kterY vraci vysledek 
bitoveho XOA 

Logick'i operator "xnor" (vyhradni 
negativni logicka suma), kte,y vraci 
vysledek bitoveho XNOR 

"Not(" funkce. ktera. vraci vysledek 
bitoveho doplriku 

"Neg(" funkce, ktera vraci vysledek 
doplriku dvojky 

• Negatrvnl dvoJkove. osmlckove a sestnactkove hodnoty ]SOU 
vytvoreny pomoci dvojkoveho dopfliku dvojky a pote vracenim 
vysledku do puvodni Ciselne soustavy. V desitkove soustave jsou 
zaporne hodnoty zobrazeny znamenkem minus 

I Do date k I 
Pfiklady <#085> at <#090> ukazuji pfiklady vypoclu s negativnimi 
dvojk0vYmi hodnOlami a pfiklady logickych operaci. Pfed zapocelim 
kat de operace nezapomenle nejprve stisknout ~ @ffi . 

VYpocty rovnic (EON) 

Vsechny vypocty v lomlo odslavci jsou provadE'my v reiimu 
EONI~m) 

• Typy rovnic 
Kdyi slisknete ~ ([){EON) a vstoupite do reiimu EON, objevi se 
menu Iypu rovnice. 

Klavesa Poloi ka v menu Typ rovnice 

Simultanni linearni 

OJ anX + bnY = cn rovnice se dvemi 
neznamymi 

Simultimni linearni 

0 anX + bn Y + CnZ = dn rovnice se tremi 
neznamymi 

rn aX:2+bX+c = O Kvadratieka rovnice 

0 aX3 + bX2 + eX + d = 0 Kubicka rovniee 

Zmena stavajiciho nastaveni typu rovnice 
Slisknete ~ m(EON) pro opetovny vstup do reiimu EON. TimlO 
dojde k vymazani veskerjch zadanyeh udaju a zobrazi se menu 
typu rovnice popsane vyse. 

• Zadavani koeficientu 
Pro zadavani koefieienlu rovnice pouiijte obrazovku uprav 
koeficientu. Obrazovka uprav koeficienlu ukazuje vstupni buriky pro 
vsechny koeficienty poi:adovane zvolenym typem rovnice. 
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Simultanni linearnf rovnice 
se dvemi neznamymi 

ID • 

Kubickci rovnice 

Pravidla pro zadavani a upravy koeficientu 
• Zadavana data jsou vloiena do Ie bunky. kde se nachazi kurzor. 

Kdyi provedete registraci zadani v bunce. kurzor se presune na 
daIs! bunku vpravo. 

• Kdyi: jsou jako typ rovnice zvoleny simultanni linearni rovnice se 
tiemi neznamymi nebo kubicka rovnice. nebude na obrazovce. 
pii prvnim zobrazeni obrazovky uprav koeficientu. videt sloupek 
d. Sloupek d se objevi, kdyi: k nemu budete piesunovat kurzor, 
pi'icemi: dojde k posunuti obrazovky. 

• Hodnoty a vyrazy. ktere Ize zadat na obrazovce uprav koeficientu, 
JSOU stejne, jako ty ktere Ize zadavat v reiimu COMP s iadkovym 
formatem. 

• Stiskem @ behem zadcivani dat, vymaiete to, co bylo prave 
vloieno 

• Po zadani dat, stisknete EJ. Toto zaregistruje hodnotu a zobrazi 
ai sest jejich cifer v prave zvolene bunce. 

• Abyste zmrmili obsah buriky, pouiijte kurzorove klavesy pro 
presunuti kurzoru na poiadovanou buiiku a pote zadejte nova 
data. 

Inicializace vsech koeficientU na nulu 
Vsechny koeficienty lze vymazat na nulu stiskem klavesy ~ behem 
zadavani hodnot na obrazovce uprav koeficientu. 

Upozorneni pro zadilvilni dat pomoci obrazovky 
uprav koeficientu 
Upozorneni pro obrazovku uprav koeficientU jsou stejna jako pro 
obrazovku STAT editoru. Jediny rozdil je, ie prvni upozorneni pro 
obrazovku STAT editoru neplati pro obrazovku uprav koeficientu. 
Pro podrobnosti se obrafte na odstavec "Upozorneni pro zadavani 
dat pomoci obrazovky STAT editoru" 

• Zobrazeni reseni 
Po zadani a reglstraci hodnot na obrazovce uprav koefl cientU 
st isknete EJ pro zobrazeni reseni rovnic(e). 
• Kazdy stisk EJ zobrazuje dalsi resen!, pokud existuje. Kdyi je 

zobrazeno iii posledni reseni , potom se stiskem § dostanete 
zpet na obrazovku uprav koefi cien tu. 

• V pripade simultannich linearnich rovnic Ize poui:it 0 nebo 0 
pro prepnuti zobrazeni mezi resen im pro X a Y (a Z). 

• Kdyz existuje nekolikanasobne reseni pro kvadratickou nebo 
kubickou rovnici , Ize pouiit 0 nebo ® pro pretaeen; zobrazeni 
mezi X1 , X 2, a X3. Skuteeny poeet reseni zavisi na dane rovnici. 

• Stiskem (g), zatimco je zobrazeno resent , se vratite na obrazovku 
uprav koeficientl l. 



• Format zobrazeni reseni je v souladu s nastavenfm poloiek 
Vstupnilvystupni format a format zobrazeni komplexniho Cisla na 
konfiguracni obrazovce kalkulatoru . 

• Vezmete na vedomi, i.e nelze prevest hodnoty do technickeho 
tvaru. zatimco je zobrazeno reseni rovnice. 

I Dodatek I Vypocet rovnice: <#091 > ai <#095> 

Vypocty 5 maticemi (MATRIX) 

Matice Ize ukladat do pameti matic pod nazvy "MatA", "MatS" a 
"MatC" Vysledky vypoCtu s maticemi jsou uloieny ve zvlastni pameti 
vysledku maticovych vypoCtu, ktera se nazyva "MatAns" 

Vsechny vypoCty v tomto odstavci jsou provadeny v reiimu 
MATRIX ((!@ ~) 

• Vytvoreni a zachazeni 5 matici 
Vytvofeni matice a jeji ulozeni do pameti matic 
(1) V rezimu MATRIX stisknete @0(MATRIX)[}](Dlm). 

• Toto zobrazi obrazovku volby matice. 

Matrix? 
l:Mat A 2 : MatB 
3 : Ma tC 

• Vezmete na vedomi, ie obrazovka vorby matice se take zobrazi. 
kdykoli vstoupite do re.i:imu MATRIX. 

(2) Stisknete ciselnou klavesu (ITl, rn nebo ill) pro urceni 
poiadovaneho nazvu matice. 
• Timto se zobrazi obrazovka pro urceni rozmeru matice . . 

MatR (rnXn ) ~'I'<n'c' Ma t A (mxn ) m::<n? 
1 : 3x3 2 : 3::<:2 1: 1x3 2 : i::<2 
3: 3x l 4: 2x:c' 3 : l x l 
5 : 2x2 6 : 2x l 

(3) Stisknete Ciselnou klavesu (OJ ai: [[]) pro urceni po.i:adovaneho 
rozmeru matice. 
• Po stisku Ciselne klavesy pro urceni poiadovaneho rozmeru 

matice se zobrazi obrazovka maticoveho editoru. 

1 k ::1-==0::-' _MA_' -°--'90-] --e+I-- 'A' znamena 'MatA" 

(4) Pouiijte obrazovku maticoveho editoru pro zadanf vsech prvku 
do matice. 
• Zadavani se ridi stejnymi pravidly jako pro obrazovku uprav 

koeficientU v reiimu EON. Dalsi informace naleznete v odstavci 
"Pravidla pro zadavani a upravy koeficientu". 

• Chcete-li vytvoi'it dalsi matici, zopakujte tento postup od kroku 
(1) . 



Kopirovani obsahu jedne matice do druhe 
(1) Pouzijte obrazovku maticoveho editoru pro zobrazeni matice, 

kterou chcete kopirovat nebo zobra2te obrazovku pameti 
vysledku maticDvych vypoctu . 
• Chcete-li napr. kopirovat matici A. stisknete ~ @J(MATRIX) 
m (Data) CD (MatA). 

(2) StLsknete ~ Iilil(STO) 
• Timto se na displeji objevi indikace "STO", 

(3) Urcete c il operace kopirovani. 

Pro urceni tohoto die: Stisknete tuto klavesu: 

MaticeA a (MatA) 

Matice B E](MatB) 

Matice C ~(MatC) 

• Stisknutim B (MatS) se mat ice zkopiruJe do mat ice B a zobrazi 
se obrazovka maticQveho editoru pro matiei B. 

• Provadimi vYpoctu 5 maticemi 
Stiskem ~, zatimcD je zobrazena obrazovka volby matice nebo 
obrazovka maticQveho editoru, se zobrazeni prepne na obrazovku 
maticovych vypodu. 

Obrazovka pameti vYs1edku maticovYch vYpoc tu 
Obrazovka pameti vysledkii maticDvych vypoctu (MatAns) ukazuje 
vysledek maticoveho vypoctu. 

I ·r,~ MAl 0 ~J Znamena "MatAns" 

• Obsah bunky nelze upravovat. 
• Pro prepnuti na obrazovku maticovych vypoctu stisknete (g] . 
• Zat imco Ie na displeji obrazovka MatAns, Ize stisknout klavesu 

aritmetickeho operatoru Gako napr. (±) nebo El) a pouiit obsah 
obrazovky v naslednem vypoCtu, podobne jako u obsahu pameti 
posledniho vysledku. Pro podrobnosti se obrat'te na odstavec 
"Pouiivani pameti posledniho vysledku pro provedeni rady 
vypoctu" 



• Polozky maticoveho menu 
Nasledujici tabulka zobrazuje polozky v maticovern menu, ktere se 
objevi po stisknuti Ili!!l @](MATRIX). 

Zvolte luto Kdyi chcete provest nasledujici: 
po loiku: 

[]JDim 

[IJData 

[IJMatA 

@] MatB 

[]J MatC 

[!]MatAns 

fidet 

OOTrn 

I Dodatek I 

Z volit matiei (M atA. M atS , Mate) a urcit jeji rozmer 

Zvolit matici (MatA, MatB, MatC) a zobrazit jeji data 
na obrazovce maticQveho editoru 

Vlozit "MatA" 

Vlozit "MatB" 

Vlozi t "MatC" 

V loiit "M atAns" 

Vloiit funkel "dele pro vypocet deterrninantu 

Vloi.it funkei ''Trn('' pro vypocet dat transponovane 
m at ice 

<#096> Zadejte MatA = [ ~ 1] [1 0 - 1 ] 1 ' MatC = 0 - 1 1 . 

<#097> Zkopirujte MatA = [ ~ ~ ] do MatB a upravte obsah 

MatB na MatB = [ _~ -~ ] 
• Nasledujici priklad pouiiva mat ice vlozene v pfikladech < #096> a 

<#097> (MatA , MatB, MatC). 
<#098> MatA + MatS (soucet dvou matic) 
<#099> MatA x MatS , MatS x MatA - MatA x MatS (nasobeni dvou 

matic) 
<#100> 3 x MalA (nasobeni mat ice skalarem) 
<# 10 1> VypoCtiHe determinant matice A (det(MatA)). 
<# 1 02> Vypoctete transponovanou matici C [Trn(MatC)). 
<#103> Vypoctete inverzni matiei k matiei A (M atA- 1) . 

• Pouzij te klavesu (iJ pro zadani "-1,,, Vezmete na vedomi, 

ze nelze pro toto pouzit klavesu ~. 
<# 1 04> Vypoctete absolutni hodnotu (Abs(MatB)) vsech prvku 

matice B. 
• Pouzijte Ili!!lI5f) (Abs). 

<111 05> Urcete druhou (MatA2) nebo treti mocninu (M atA3) matice 
A. 
• Pouii jte I£} pro zadimi druhe mocniny a @!jJ1£}(\.3)pro 

zadani treti mocniny. Vezmete na vedomi, ze nelze pro 
toto pouzit klavesu ~ , 



Generovanl tabulky clsel vYpoctem 
funkce (TABLE) 

Vsechny vypotty v tomto odstavci jsou provadeny v rezimu 
TABLE (!!@ em 

• Konfigurace funkce pro generovani tabulky 
c isel 

Nile uvedenym postupem se provadi konfigurace funkce pro 
generovani tabulky eisel 5 nasledujicim nastavenim. 

Funkce: J(rl = .,.2 + ~ 
2 

Pocittecni hod nota: 1, Konecna hodnota: 5, Hodnota kroku : 1 

I LINE I 



(1) Stisknete I!@ (I] (TABLE). 

I fCX)=1 
(2) Zadejte funkci. 

I fCX)=X 2 +1°J21 

(3) Kdyi: se presvedcite, ze je funkce die Vasich predstav, sttsknete 

13 
• Timto 5e zobrazi obrazovka pro zadimi pocatecni hodnoty. 

I 
Start? 1 

L. ________ ----'1 t ~~~~~jt~ ~~VOdn[ pocatecn i 

• Pokud pocatecni hodnota neni 1, stisknete CD, abyste zadall 
pocatecni hodnotu pro ten to pfiklad. 

(4) Po zadimi pociJtecn; hodnoty stisknete 13. 
• Timto 5e zobraz! obrazovka pro zadani konecne hodnoty 

I 
End? ° 51 Ukazuje puvodni konecnau 

L. ________ --'~ hodnotu 5. 

• Zadejte konecnou hodnotu. 

(5) Po zadani konecne hodnoty, stisknete §. 
• Timto 5e zobraz! obrazovka pro zadani hodnoty kroku. 

I Step? ° 11 Ukazuje puvadni hadnatu 

L. ________ --'t kroku 1 . 

• Zadejte hodnotu kroku. 
• Podrobnosti 0 urceni pocatecni a konecne hodnoty vcetne 

hodnoty kroku viz odstavec "Pravidla pro pocatecni hodnatu 
konecnou hodnotu a hodnotu kroku". 

(6) Po zadimi hodnoty kroku stisknete § . 

• Stiskem klavesy @ se vratite zpet na obrazovku edltoru 
funkce. 



• Podporovane typy funkci 
• Krome promenne X, jsou ostatni promemne (A. B. C. D, Y) a 

nezclvisla pamer (M) povazovany za hodnoty (stavajlci hodnoty 
pfidelene promennym nebo ulozene v nezavisle pameti) 

• Pouze promennou X Ize pouzit jako nezavislou promemnou funkce 
• Jake funkci pro generovani tabulky Cisel nelze poulit dem .]c: 

(d/d,) , integral (f), konverzi souradnie (Pol, Ree) a sumu ILl. 
• VezmEHe na vedomi. ze operace generovani tabulky Cisel rna za 

nasledek zmenu obsahu promenne x. 

• Pravidla pro poeateeni hodnotu, koneenou 
hodnotu a hodnotu kroku 

• Pro zadilvani hadnot je vidy poulivan f<~dkovy format. 
• Jake pocatecni hodnotu, konecnou hodnotu a hodnotu kroku Ize 

zadat bud'to hodnotu nebo vyraz (kte,.y musi vyprodukovat Ciselny 
vysledek). 

• Zadani konecne hodnoty. ktera je mensi nei pocatecni hodnota. 
zpusobi chybu a generovani tabulky Cisel neprobehne 

• Zadaml pocatecni hod nota, konecna hod nota a hodnota kroku 
by meli vyprodukovat pro generovanou tabulku Ciser maxlmarne 
30 x hodnot. Pokud kombinace pocatecni hodnoty, konecne 
hodnotya hodnoty kroku vyprodukuje vice nei 3~.\' hod not. dOJde 
k ehybe. 

Poznamka 
• Nektere kombinace pocatecni hodnoty, konecne hodnoty a 

hodnoty kroku mohou mit za nasledek prilis dlouhy cas generovanl 
tabulky cisei. 

• Obrazovka tabulky eisel 
Obrazovka tabulky Cisel ukazuje .\' hodnoty vypoCitane pomoel 
pocatecni hodnoty, konecne hodnoty a hodnoty kroku , Jakol I 

hodnoty vypoCitane dosazenim kaide hodnoty x do funkee /IX) 
• Vezmete na vedomi, ie Ize obrazovku tabulky ciser pouzivat pauze 

pro zobrazeni hodnot. Obsah nelze upravovat. 
• St iskem klavesy jg) se vratite zpet na abrazovku editoru funkee 

• Upozorn{mi pro rezim TABLE 
Vezmete na vedomi, ie zmena nastaveni vstupniho/vyslupniho 
formatu (matematieky nebo radkovy fo rmat) na konfiguracnl 
obrazovce ka lkulatoru, zatimeo se naehazite v rezimu TASLE, rna 
za nasledek vymazani funkee pro generovani tabulky Cisel 

Vypocty 5 vektory (VECTOR) 
Vektory Ize ulozit do vektorove pameti pod nazvy "VetA", 'VetS", a 
"VetC" Vysledky vypoctu s vektory jsou ulozeny ve zvlastni parnel l 
vys ledku vektorovyeh vypoctu, ktera se nazyva "VetAns" 

Vsechny vypoCty v tomto odstavci jsou provadeny v rezlmu 
VECTOR (~OO). 



• Vytvoreni a zachazeni 5 vektorem 
Vytvoi'eni vektoru a jeho ulozeni do vektorove pameti 
(1) v rezimu VECTOR st,sknete ~ rn (VECTOR) [I) (D'm) . 

• Toto zobrazi obrazovku vol by vektoru. 
• Vezmete na vedomi. ie obrazovka volby vektoru se take 

zobrazi, kdykoli vstoupite do reiimu VECTOR 

(2) Stisknete c iselnou k lavesu ([I), [1) nebo rn) pro urGen, 
pozadovaneho nazvu vektoru . 
• Timto se zobrazi obrazovka pro urcen! rozmeru 

(3) Stisknete Ciselnou klavesu ([I) nebo [1)) pro urGen, 
pozadovaneho rozmeru vektoru. 
• Lze zvalit bud'to 3 dimenzionalni (m) nebo 2 dimenzlonalnt 

( [1) ). 
• Po stisku c: iselne klavesy pro urcen! poiadovaneho rozmeru 

se zobrazi obrazovka vektorovaho editoru. 

I"
' -, VClG D] ~I . -:;-===-' ----=-:---u+:-- ~A" znamena "VetA" 

(4) Pouiijte obrazovku vektoroveho editoru pro zadimi vsech slozek . 
• Zadavani se rid, stejnymi pravidly jako pro obrazovku uprav 

koeficientU v reiimu EON. Dalsi informace naleznete v odstavet 
"Pravidla pro zadavani a upravy koefieientu", 

• Cheete- li vytvorit dais! vektor. zopakujte tento postup od kroku 
(1) 

Kopirovani obsahu jednoho vektoru do druheho 
ue kopirovat obsah pameti vysledku vektorovych vypoctu (VctAns) 
nebo obsah vek torove pameti do ji neho vektoru ve vektorove 
pametL Postup kopirovani vektoru je v podstate stejny 5 postupem 
kopirovimi matic, Dalsi informace viz odstavee "Kopirovani obsahu 
jedne mat ice do druhe", 

• Provadimi vYpoctu 5 vektory 
Abyste mohli provadet vypocty s vektory. stiskem klavesy ~ 
zobrazte obrazovku vektorovyeh vypocttl. 

Obrazovka pameti vYsledkii vektoroych vYpoctii 
Obrazovka pameti vysledku vektoroyeh vYPOGtu (VetAns) ukazule 
vysledek posledniho vektoroveho vypoctu , 

I 

VClG 1 Ar,~,---,.:c;],----t-- Znamena "VctAns" 

4 

• Obsah buriky nelze upravovat. 
• Pro prepnuti na obrazovku vektorovyeh vypoCtu shsknete [g] , 



• Poloiky vektoroveho menu 
Nasledujici tabulka zobrazuje polozky ve vektorovem menu, ktere 
se objevi po stisknut i @!jJ m (VECTOR). 

Zvolte tuto 
Kdyz chcete provest nasledujici: polozku: 

mDim Zvolit vektor (VetA, VetB, VetC) a urcit jeho rozmer 

rnData 
Zvolit vektor (VetA, VetB, VetC) a zobrazit jeho data 
na obrazovce vektoroveho editoru 

rnVetA Vlozit "VetA" 

@]VetB Vlozlt 'VetB" 

mVetC Vlozit 'VetC" 
1 

[IDVetAns Vlozil 'VetAns" 

wDot 
Vlozit pfikaz h. " pro vypocet skalarniho soubnu 
vektoru 

I Dodatek I 
<#106> Zadejte VetA = (1,2), VetC = (2, -1 , 2) . 
<#107 > Zkopirujte VetA = (1,2) do VetB a uprav1e obsah VetB na 

VetB = (3, 4) . 
• Nasledujiei priklad pouZiva vektory vlozene v prikladeeh <# 106> 

a <#107> (VetA, VetB , VetC). 
<#108> VetA + VetB (soucet dvou vektoru) 
<#109> 3 x VetA (nasobeni vektoru skalarem) 

VetB - 3 x VetA (priklad vypoctu s VetAns) 
<#110> VetA • VetB (skalarni souCin vektoru) 
<#111 > VetA x VetB (vektorovy soucin vektoru) 
<#112> VypoCtete absolutni hodnoty VetC 
<#113> VypoCtete velikost uhlu (uhlova jednotka: Deg), ktery sviraj i 

vektory A = (- 1, 0, 1) a B = (1, 2, 0) a jeden z jednotkovych 
vektoru kolmyeh na A I B. 

'1 cos H = (A·B) , z cehoz H = eos- 1 (A.B) 

IAIIBI IAIIBI 

'2 Jednotkovy vektor kolmy na A a B = (A x B) 
IA x BI 



Vedecke konstanty 
Vas kalkulator je vybaven 40 vestavenymi konstantami , ktere se 
bezne poui.ivaji ve vedeckych vypoCtech . Tyto konstanty Ize 
pouzivat v jakemkoli vypoctovem reiimu, krome reiimu BASE·N . 
• Pro vyvolani vedeckych konstant stisknete ~ o (CONS1). Toto 

zobrazi menu vedeckych konstant. Vloite dvouciferne Cislo 
odpovidajici konstante, kterou chcete vloiit. Kdyz vyvota te 
konstantu objevi se jeji jedinecny symbol na displeji . 

• Nasledujici prehled uvadf vsechny vestavime vedecke konstanty 
01. hmotnost protonu ; 02: hmotnost neutronu; 03: hmotnost 
elektronu; 04: hmotnost muonu; 05: Bohruv polorner; 06 
Planckova konstanta; 07: nuklearni magneton ; 08 : Bohruv 
magneton; 09 : Planckova konstanta , racionalizovana : 10 " 
konstanta jemne struktury: 11: klasicky polo mer elektronu: 12" 
Comptonova vlnova delka; 13: gyromagneticky pomer protonu: 
14: Comptonova vi nova delka protonu; 15: Comptonova vi nova 
delka neutronu; 16: Rydbergova konstanta; 17: jednotka atomove 
hmotnosti; 18: magneticky moment protonu; 19: magnet icky 
moment electronu; 20: magneticky moment neutronu: 21 
magneticky moment muonu; 22: Faradayova konstanta; 23 : 
elementarni naboj ; 24 : Avogadrova konstanta; 25: Boltzmannova 
konstanta; 26: molarni objem idealniho plynu; 27: molarni plynova 
konstanta ; 28: rychlost svetla ve vakuu: 29: prvni tad iacni 
konstanta; 30: druha radiacni konstanta; 31: Stefan-Boltzmannova 



konstanta; 32: elektricka konstanta; 33: magneticka konstanta; 
34: kvantum magnetickeho toku; 35: standardni gravitacni 
zrychleni: 36: kvantum vodivosti; 37 : charakteristicka impedance 
vakua; 38: Celsiova teplota; 39: Newtonova gravitacni konstanta: 
40: standardni atmosfera 

• Hodnoty odpovidaji normam ISO (1992) doporucenym 

hodnotam CODATA (1998). Podrobnosti viz IOodatekl <#114>. 

I Oodatek I <#115> a <#116> 

Vsechny tylo priklady provadejte v rezimu CaMP (I!@ ITl). 

Metricke prevody 
Vestavene prikazy kalkulatoru pro metricke prevody umoiliuji 
snadne prevademi hodnot z jedne jednotky na jinou. Pfikazy 
kalkuJ.atoru pro metricke prevody Ize pouzivat v jakemkoli 
vypoctovem rezimu, krome reiimu BASE-N a TABLE. 
Pro vyvolani prikazu metrickeho prevodu stisknete ~ [!) (CONV). 
Tfmto se zobrazi menu prikazu metrickych prevodu . Vloite 
dvouciferne Cislo odpovidajici metrickemu prevodu kter)' chcete 
vyvolat. 

IOodatekl <# 117> ukazuje seznam vsech pfikazu metrickych 

prevodu a pfevodnich vzorcu. 

• Data prevodovych vzorcu jsou zaloiena na publikaci ''NIST Special 
Publicat ion 811 (1995)" 

• "cal" pouziva hodnotu NIST pri 15°C. 

I Oodatek 1<#118> aZ <#120> 

Vsechny tylo priklady provadejte v rezimu CaMP (I!@ITl). 

Technicke informace 
• Posloupnost pi'ednostl vYpoctii 
Kaikulalor provadi vypoety poole posloupnosti prednosti vypoctu 
• Vypotty ]SOU v zakladu provadimy zleva doprava 
• Vyrazy v zavorkach maji nejvyssi prioritu . 

• Nasledu]ici ukazule posloupnost pfednosti vypoctu pro jednotlive pfikazy. 
I Funkce se zavorkaml : 

Poll. Ree( 

Ie dldr (. ~( 
PI . 01. RI 
Sine cosl. lanl. sin- I (. cos- 1 l. tan- 1 (, sinh(, cosh(. tanh(. sinh - 1 {. cosh -1 (, 

tanh- I( 

log(. In(. 1' '' (. 10"(. ..' (.3 ,[ ( 

arg(. Abs{, Conl9( 
Note Neg( 
del(. Trn( 

Rnd( 
2 Funkce. kterym predchazi hodnoty, mocniny. odmocniny' 

, 2. \"3 . {"I, \! , " ' '', " , r, g, "(, xv ( 
Normallzovana nahodna promenna: ... I 

Procenl,1 % 



3. Zlomky: j11c 
4 Predponove symboly: (- ) (zaporne znamenko) 

d. h. b. 0 (symbol base n) 

5 MeIncke prevodni pfikazy: cm.ln ald. 
Vypocet slattstlcky odhadovanych hodnot: t, \' . . i·l, .i."2 

6 Perrnulace. komblnace: flP,.. flC, 
Symbol komplexniho polarniho tvaru: L 

7 Skalarnl soubn vektoru: • (tecka) 
8. Nasobeni a deleni: x. 7-

Nasobeni s vynechanym operatorem: operator nasobeni vynechan pied 11, 

f'. promennyml. vedeckymi konstantami (2:1, SA.:lA. 3mp. 2i atd.). funkcemi 
se zavorkaml (2''''- (3). Asin(30) ald.) 

9 SCltanl a odetitani: t,
, O. Loglcke AND: and 

11 Loglcke OR. XOR. XNOR: or, xor, xnor 

Pokud vypotet obsahuje negatlvn; hodnotu, muze bYt Ireba luto hodnotu uzaviit 
do zavorek Chcete-Ii spoeitat napr. druhou mocninu (;isla -2, je tieba zadal: 
(_2)2 . Tolo zadani Ie nezbytne, protoie funkce _\2 ma vyssi prednost (piednost c. 
2. VIZ vyse) nez zaporne znamenko minus, coz je predponovy symbol (prednost 
t . 4) 

Pnklad: 

E)(lJ0§ 
CDOl1JCD0EJ 
Nasobeni a deleni a deleni. kde je vynechano znamenko, maj; stejnou uroven 
pfednosli (prednost c . 8). takie kdyi jsou ve ste;nem vypottu poui;vimy zaroven 
obe lytO operace. JSou provadeny zleva doprava. Uzavrete-Ji operaci do zavorek 
bude provedena Jako prvni. tak.i:e pouzitim zavorek muiele v nekter)'ch pnpadech 
obdriet jlny vysledek 

Piiklad: 

CD ElI1JGJEJ 
CD ElCD I1JmCDEJ 

• Omezeni zasobnikove pamiHi 
Tenlo kalkulator pouiiva oblasti pameri, ktere se nazyvaji zasobnikova pamet', 
pro pfechodne uloieni hod not vypoctu, prikazu a funkci s niiS; prioritou. Ciselna 
zasobnikova pamet"ma 10 urovni a pfikazova zasobnikova pamet"ma 24 urovni, 
13k je ukaz;ino na obrazku niie 

Ciselna zasobnikova Pfikazova zasobnikova 
parnel' pamet" 

T OJ 
rz, ~ [Z] 

'3 IJl 
@] 

~ 'ID 
_1_ lID 

~ 

V pfipade pfekroteni kapacity kterekoli zasobnikove pameli se objevi Stack 

ERROR. 



Veci tYkajici se zasobnikove parneti. ktere je tfeba mit na 
pameti pro jednotlive rezimy 
• v reztmu CMPLX. kazda zadana hod nota pouziva dve urovne ciselne 

zasobntkove pamell bez ohledu na to. Ie-II zadana hodnota realm~ cislo nebo 
komplexnt ctslo. Toto znamena. ie 1/ reiimu CMPLX rna tiselna zasobnikova 
pamel' pauze 5 efektivnich urovni. 

• Reztm MATRIX pouziva svo]i vlaslni matlcovou zasobnikovou pamer: ktera Ie 
pouzivana v kombtnact s ciselnou zasobnikovou pameli pro vseobecne ucely 
Mat/cava zasobnikova pamel' rna lri urovne. Provedenim vypotlu s malic i se 
obsadi vysledkem jedna uroveri . Umocneni malice na druhou nebo na Ireli ci 
vypoeet tnverzni matlce take obsadi jednu uroveri maticove zasobnikove pameli. 

• Rei.tm VECTOR pouziva SVO]t vlaslni vektorovou zasobnikovou pamer: ktera ie 
pauzivana v komblnaci s tiselnou zasobnikovou pameli pro vseobecne ucely. 
Vektorova zasobnikova pamel' rna pet urovni . Pravidla pro poutivani vektorove 
zasobnlkove pamell ]SOU ste]na lako pro malicol/au zasobnikovou pame!'. viz 
vyse. 

• Rozsah vYpoctu, pocet cifer a presnost 
ROlsah vypoctu a pocet ctfer, ktere ]SOU pouzivany pro interni vypocty a presnost 
vypottu zaVISI na typu vypottu. kler-y provadile. 

Rozsah vYpoctu a presnost 

Rozsah vypotlu 

Patel Ctfer pro Interm 
vypotly 

Pfesnost 

.1:1 x 10- 99 ai .1:9.999999999 x 1099 nebo 0 

15 clfer 

Vseobecne . .1: 1 na desatem miste pro 
]ednoduchy vypoeet . Pfesnost pro 
exponencialni zobrazeni ]e .1: 1 u postedni 
platne tislice. Chyby jsou u naslednych 
vypottu kumulalivniho charakteru . 

Rozsahy vstupnich hodnot pro funkce a presnost 



Funkce Rozsah vstupnich hodnot 

Sin, DEG 0 :;;: 1.\1 . 9 x 109 

RAD 0 := i.l l · 157079632.7 

GRA O~ j.l ]· 1 x 1010 

DEG 0:..: I I I ~ 9 x 109 

RAO O~ 1' 1' 157079632.7 

tan\ OEG Stelne jako sin, . 5 vYiimkou Ixl '" (2 /1- 1) x 90 

RAO Stelne jako sim . s vYllmkou I II = (211- \)x]'[/2 

GRA Stejne lako sin.\'. S vyjimkou I II" (211 - 1)x 100 

Sin I , 

~O'I" I 

sintu 
~ O· II , :. 230.2585092 

sinh ' .1 O' III !? 4 .999999999x 1099 

cosh ' I l ' I ' 4.999999999 x 1099 

lanh.\ O' i l l ··- 9.999999999 x 1099 

tanh- l.\ O' 1,\ , ·".. 9.999999999 x 10- 1 

le>g l /In\ O· I ·_9 .999999999 x 1099 

10' - 9.999999999 x 1099 -", \ ~ 99.99999999 

- 9 999999999 x 1099 ::; r' - 230.2585092 

O' I ' 1 x 10100 

II I 1 .: 10100 . . \ \- 0 

/lC,. 

Pol(l . \") 

Rec\! , o) 

O' I ' 69 (J Ie eele cislo) 

O· " .,-- 1 x 1010. O~ ,. :. /I (II , " jsou cela cisla) 
l ' !III /(II- r)!} < l Xl0 100 

O· ". 1 x 1010. 0 -:.: ,. :.,.. 1/ (1/, r JSou eela cisla) 
l ' I/l/rl < 1 x 10'00 nebo 1 ~ n'/(fI - r)! < 1 x 10100 

\ . y :.. 9.999999999 x 10 99 

\\ 2+\,2 ~ 9.999999999 x 1099 

Q' r' 9.999999999 x 1099 

II slelne lako Sin.\" 

a ' . I).('< l x l0 'oo 
O ' I). (" 

I . , x 10100 

Oesltkove .... sedesatkove prevody 
o 0'0'" xl < 9999999°59 '59" 

I ·0 - 1 x 10'00 < .\'109-1 < 100 
\ 0 r -a 
\ . O· .1' -'- 11. 2:/; ,(111 , II jsou cela Cisla) 

Avsak. - 1 x 10100 < ylog IXI< 100 

\' -.. 0 ' 1 \ 0,-1 x 10 100< l /x logy< 100 
\' Q' .L > O 

r· O· \ = 211 + 1, 2f1 -t-l (11/ \ 0; 111, fI jsou cela cisla) 
IN 

Avsak : - 1 x 10 ' 00 < lIx logl)'I< 100 

Celkovy soucet celeho cisla. btatele a jmenovatele musi by! 10 
Cller a mime (vcetne zlomkove cary). 



• Piesnosl se vlcememe Shodu]e S tou. ktera byla popsana v odstavei ~Rolsah 
vypotlu a presnosl~ vyse. 

• Funkce typu A(\.\). '\,f y. J ,f , .\ !, liP,.. nGr vyzaduji nasledne Interni vypoety. 
ktere mohou zpusoblt kumuJac! chyb. jei: se objevuJi u kazdeho Jednoho 
vypoctu 

• Chyby Jsou kumulatlvniho charakteru a maji tendenei se zvetsovat v blizkosti 
slngularnich a Inflexnieh bodu funkci 

• Chybova hlaseni 
Kalkulator zobrazi chybove hlaseni, kdyi: vysledek presahne rozsah vypoetu. 
kdyz provedete nepovolene zadani nebo kdykoli se vyskytne podobny problem. 

Kdyz se objevi chybove hlaseni ... 
V nasledu]icim textu ]SOU popsany vseobecne postupy eo delat. kdyz se ob]ev! 
chybove hlaseni 
• Stlsknulim ® nebo ® zobrazile obrazovku editoru vypottoveho vyrazu, 

klerou ]sle pouiivall pred zobrazenim ehyboveho hlaseni, s kurzorem umistenyrn 
na chybe . Oalsi Informaee viz odstavec ~Zobrazen i mista chyby". 

• Stlsknulim ~ vymaZete vypoCl ovy vyraz. klery jSle vloiili pred objevenim 
chyboveho hlaseni. Pote muzete znovu vloiil a provest vypoeet. pokud je Ireba. 
Vezmete na vedomi, ie v lomlo piipade nebude puvodni vypocel uehovan v 
pamell histone vypoctu . 



Math ERROR (matematicka chyba) 

• Piicina 
• Mezivysledek nebo fimilni vysledek vypoctu, ktery p rovadil e. p fesahule 

povoleny rozsah vypoetu . 
• Zaditni pfesahuje povoleny rOlsah pro vstupni hodnotu (obzvlaste u funkeij 
• Vypoeet. ktery provadite, obsahuje nepovolenou matematlekou operaci (jako 

napr. deleni nulou) 

• Naprava 
• Zkontrolujte vkl<idane hodnoty. snizte potet cifer a lkuste vypotet znovu 
• Kdyi pouiivate nezavislou pamet' nebo promrmnou pro argument funkee 

pi'esvedtte se , i e hodnota v pameti nebo hodnota promenne nepfesahuje 
povoleny (ol sah pro danou funkei. 

Stack ERROR (chyba zasobnikove pameti) 

• Piicina 
• Vypoeel , klery provadite . pfesahl kapacitu Ciselne CI p fikazove zasobnlkove 

pameti . 
• Vypotet, ktery provadite. presahl kapacitu matlcove zasobn lkove parnell 
• Vypoeet. ktery provadite. presahl kapacitu vektorove zasobnikove parnell 

• Naprava 
• Z jednoduste vypoetovy vyraz lak , aby vypotet nepfesahl kapac llu 

zasobnikove pameli. 
• Zkuste rozdelit vypocet na dye a vice casti 

Syntax ERROR (chyba v syntaxu) 

• Piicina 
• Ve formatu vypottu . ktery provadite, Ie problem. 

• Naprava 
• Proved'te nezbytne opravy. 

Argument ERROR (chyba argumentu) 

• Piicina 
• V argumentu , ktery pouiivate pro vypotet , Je problem 

• Naprava 
• Proved'te nezbytne opravy 

Dimension ERROR (chyba rozmeru) (pouze pro reiimy MATRIX a 

VECTOR) 

• Piicina 
• Matice nebo vektor, ktere se snai:ite poui i! , byly zadany bel urcenl Jejlch 

rozmeru . 
• Pokousite se prOVeS! vypotet s ma!lceml neOO vektory. lepchl. rozmery takovy 

vypocet neumoi nuji 

• Naprava 
• Urcete rozmery malice nebo vektoru a pole proved'i e vypocel znovu 
• Zkontrolujte rozmery urcene pro malici nebo vektor. abyste se pfesvedtlll 

i e jsou kompatibilni s poi.adovanym vypoclem 

Variable ERROR (chyba promenne) (pouze funkce SOLVE) 

• Piicina 
• Neureili jSle promennou korenu a v rovnici. kterou Isl e VIOZIII nen l promenna 

x. 
• Promenna koienu . klerou jste urCil i, neni obsai.ena v zadane rovnlCI 

• Naprava 
• Pokud neurCite promrmnou korenu . musi zadana rovnlce obsahovat 

promennou X. 
• Urcete promennou, ktera je obsaiena v zadane rovn lC I. Jako korenovou 

promennou. 



Can't Solve Error (nelze vyi'esit) (pouze funkce SOLVE) 

• Pi'icina 
• Kalkulalor nebyl schopen nalE~zl resenL 

• Naprava 
• Zkontrolujte zadanou rovnici , zdali neobsahuje chyby 
• Zadejte hodnotu promenne korenu , klera je b lizko ocekavaneho resen l a 

zkuste vypocet znovu. 

Insufficient MEM Error {nedostatek pameti} 

• Pi'icina 
• Kapacila pameti nestaCi pro provedeni daneho vypoctu 

• Naprava 
• Zmensete rozsah vypoctu labulky zmimou pocatecnl hodnoty. konecne 

hodnolya hodnoly kroku. Pote zkuste vypocet znovu . 

Time Out Error (nekonecny vYpocet) 

• Pi'icina 
• Stavajicf vypocet derivace nebo integralu skonbl bez splnen l konecne 

podminky. 

• Naprava 
• Zkuste zvysil hodnotu 10/ (tolerance). Vezmete na vedoml. ze toto snlzuje 

presnost reSen i. 

• Drive nez budete pi'edpokladat poruchu 
kalkulatoru ... 

Kdykoll se objevi chyba behem vypoClu nebo kdyi vysledky vypotlu nejSOU 10. 
co cekate, proved'le nasledujici kroky. Pokud jeden krok problem nevyresi. 
proved~e dalsi. 
Vezmete na vedomi, ze byste si meli udelat zvlastni kople dulezllych da! dfive. 
nez zacnele provadtH lytO kroky. 

(1) Zkontrolujte vYPoCtovy vyraz, abyste se piesvedCih. ze neobsahuje chyby 

(2) Presvedcle se, ie pouiivate spravny rei:im pro typ vypoctu. klery se snazile 
provest. 

(3) Pokud vyse uvedene kroky nevyiesi Vas problem. sllsknele klavesy ~ _ Toto 
spusti na kalkulaloru proceduru. ktera zkontroluje . zdall vYPoclove funkce 
pracuji spravne. Pokud kalkulator objevi jakekoh abnormality. aulomallcky 
iniciahzuje vypoctovy reiim a vymaie obsah pamell. Pro podrobnosll a 
inicializaci nastavent se obrat'te na odstavec ~ Inicializace vypotloveho rezlmu 

a oslatni nastaveni" v kapitole "Vypotlove rezimy a konflgurace kalkulatoru" 

(4) Proved'ie inicializaci vsech rezimu a nastaveni provedenim nasleduJicl 

operace: ~ ([) (CLR) III (Setup) § (Yes) 

Reference 
• Napajeni a yYmena baterie 
Vas kalkulator vyuziva systemu DVOUCESTNEHO ZDROJE 
EN ERGlE, kteri kombinuje fotoclanky s knoflikovou baterii typu G t 3 
(LR44). 
Kalkulatory vybavene pauze fotoclanky mohou bezne operovat 
pauze tehdy, kdyz je k dispozicj relativne jasne svetlo 
DVOUCESTNY ZDROJ ENERGIE Yam vsak umoznuJe pokracoval 
v poui:ivani kalkulatoru, dokud je dostatek 5vetla k preCteni displeJe. 



Vymena baterie 
Siaba knoflikova baterie se projevi vybledlymi znaky na ztmavtem 
neostrem displeji nebo tim. ie se na displeji okamiite po zapnuti 
kalkulatoru nie neobjevL Vezmete na vedomi, i e kalkulator 5 vybltou 
knofHkovou batedi nelze pouiivat. Pokud se objevi jakykoll z tech to 
pfiznaku, vymerite knoflikovou baterii. 
I kdyi. kalkulator pracuje normalne, vymerite baterii minimaJne kaZde 
tFi roky. 

Dulezit8t 
• Vyjmutim knoflikove baterie z kalkulatoru dojde k vymazani obsahu 
nezavish~ pam eli a hod not pfifazenych do promennych. 

CD Stisknutim @!!I jg) (OFF) vypnet e 
kalkulator . 
• Abyste predes1; nechtenemu 

zapnuti kalku latoru behem vymeny 
baterie, nasuri te pevny kryt na celo 
kalkulatoru. 

~ Na zadni strane ka lku latoru 
vysroubujte sroubek a odejmete kryt 
baterie. 

@ Vyjmete starou baterii. 

~) cHete novou bate r ie suchym 
hadrikem a pote ji vloi.te do 
kalku latoru k ladnou <±> stranou 

smerem nahoru (taki.e ji vidite) , ",,:::":::' ==:::::~ 

@ Pripevnete zpet kryt bat erie pomoci 
sroubku. 

<tV Proved'te nasledujici klavesovou operaci: 
- ~ @!!I OO(CLR)rn(AII)@}(yes) . 

• Nezapomente tuto operaci provest. Nepreskakujte ji , 

Automaticke vypimini 
Vas kalkulator se automaticky vypne. pokud neprovedete zadnou 
operaci po dobu cca 6 minut. Pokud k tomuto dOjde. ka lkulator 
opet zapnete stiskem klavesy ~ . 

Technicke udaje 
Napajeni: 

Fotoclanky: vestavene do predni strany kalkulatoru 
Knoflikova baterie: typ G 13 (LR44) x t 

Zivotnost baterie: cca 3 roky (pri 1 hodinovem provozu denne) 

Provozni teplota: DOC ai. 4DoC 

Rozmery: 12.2 M x 80 ($) x 161 (T) mm 

Pnblizna hmotnost: 105 9 vcetne baterie 

Pfislusenstvi: pevny kryt 
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