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Celkovy popis [ l

- -
& Cel kovy po pls * Nasledujici East vysvétiuje vyznam symbolu ¥, . ktery se objevuje na konzoli vyrobku s nazvy tladitek uvedenych nize

oL Oznatuje funkei, ktera je aktivovana je-l tlagitko stisknuto uréitou doby,

+ \V/ tomto manuélu je terminem "digitaini keyboard" oznatovan nastrof CTK-2080/CTK-2200/CTK-3200. ] POWER tlagitko E-6 ] 5SONG BANK tlacitko E-17
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I} celkovy popis

Pouziti bloku 10 tlacitek (16)

Poutijte tiselna tlatitka a tlatitka (-] a [+] ke zméné nastaveni
parametrs, které jsou zobrazeny v levé homi &asti displeje

A+

Nastaveni

|
» O N
Uy

MdernPno

| Ciselna tlagitka

Pouzijte Ciselna tlacitka k vloZeni Cisel a hodnot
+ Vkladejte stejny pocet Cislic jaké ma zobrazena hodnota.
Priklad. K vlozeni Cisla zvukovéha rejstiiku 004 viozte 0
04

- NOTE |
« Zapomé hodnoty nemohou byt Eiselnymi tiatitky viozeny

Misto nich pouzijte [+] (zvySeni) a [-] (snizeni hodnoty)

|[-] a [+] tlagitka

Ke zméné zabrazeného ¢isla nebo hodnoty mizete pouzit

tlatitka [-] (snizeni) a [+] (zvy3eni)

= U piidrzeni nékterého z téchto tlacitek dojde k posunu
zobrazené hodnoty.

» Pfi stisku obou téchto tlacitek zaroven dojde k obnoveni
vychoziho nastaveni nebo doporuéeného nastaveni

Pouziti FUNCTION tlacitka (3)

Pouzijte tliagitko FUNCTION (3) ke vstupu do vybraného
nastaveni napf. typ reverb, efekt pedalu apod

1. stisknéte 3 (FUNCTION).

FUNCTION SAMPLING METRONOME

ZJC _JC_

Nastaveni

I"llr'l
Uy
Trﬂns.

2. Poté stisknéte 3 (FUNCTION) k zobrazeni
parametru jehoz nastaveni chcete zménit.
Kazdym stiskem 3 (FUNCTION) dojde k posunu mezi

parametry
Parametr Displej Strana
1 | Transpozice Trans. E-12
2 | Hiasitost doprovodu AcompVol E-33
3 }(-Ilasnost skladby Song Vol E-19
4 Dynamika thozu Touch E7
(pouze u CTK-3200)

5 |Ladéni Tune E-12
6 | Reverb Reverb E-11
7 |Hlasovy prav. prstokladem | Speak E-24
8 | Privodce notami NoteGuid E-25
9 | Zhodnoceni vasi hry Scoring E-25
10 | Fraze Phraseln E-25
11 | Spusténi samplovani SmplAuto E-15
12 | Kanal keyboardu Keybd Ch E-35
13 | Volba navigacnich kanali | Navi. Ch E-35
14 | Local Control Local E-36
15 | Zasilani dat dopr. pocitaéi | AcompOut E-36
16 | Efekt pedalu Jack E-11

3. Pfi zobrazeném parametru pouzijte 16 (10
tlacitek) ke zméné nastaveni.
= Jestlize po urcitou dobu neprovedete Zadnou operaci,
nastaveni parametru v levé homi asti displeje zmizi

() IMPORTANT!

+ Zvukovy rejstfik a dalsi parametry budou po vypnuti
nastroje obnoveny na vychozi hodnoty (str. E-6).

E-4

& Priprava na hru

Stojanek na noty

K napajeni digitainiho keyboardu mizete pouzit AC adaptér i

baterie. Za normalnich podminek se doporuéuje pouziti AC

adaptéru.

+ AC adaptér neni pfislusenstvim tohoto keyboardu, Zakupte
ho samostatné od svého prodejce. K ziskani dalsich
informaci se podivejte na stranu E-1

| Pouziti AC adaptéru

Ujistéte se, Ze pouzivate pouze AC adaptér, ktery je pro tento

digitalni keyboard doporucen. Pfi pouziti jiného typu AC

adaptéru maze dojit k nespravné funkei digitainino

keyboardu

Doporuceny typ AC  AD-E95100L

adaptéru: (standard JEITA s unifikovanym
polarizovanym konektorem)

Domici sitova zisuvka Zasuvks 9.5 VDC adapléru
| N
[‘ >0 1
m; ‘LEQ,I
Qe 53
5_.._-@_)\
AC adaptér

) IMPORTANT!

+ Pred pfipojenim nebo odpojenim AC adaptéru se
ujistéte, e je keyboard vypnut.

+ Pfi delSim provozu se AC adaptér zahfiva. To je
normalni jev nikoliv zavada.

+ K zabranéni pfetrzeni napajeciho kabelu dbejte na to
aby nebyl nikterak zatizen.

Neohybat! Neovijet!

* Nikdy nevkladejte do zasuvky 9,5 V DC kovy, tuzky ani
jiné pfedmeéty. Jestlize tak uéinite, nastroj nemusi
spravné fungovat.

| Pouziti baterii
X)) IMPORTANT!

+ Pied viozenim baterii se ujistéte, Ze je keyboard
vypnut,

« Zakupte si Sest kusl bé2né dostupnych baterii typu
AA. Nepouzivejte oxyridové baterie ani ty na bazi niklu.

(o4

1. Oteviete prostor pro baterie ve spodni éasti
digitalniho keyboardu.

2. Viozte do prostoru pro baterie Sest baterii typu
AA.

Ujistéte se, Ze kladny + a zaparny - pol baterie ma polohu
podle obrazku

3. Viozte vystupky krytu prostoru pro baterie do
otvorl po jeho stranach a uzavrete ho.

Indikator slabé baterie
Je-li energie baterie nizka nize uvedeny indikator zaéne
blikat. Nahradte baterie novymi.

VoICEPAD
SAMPLING - [] - — Indikator slabé baterie
REVERE _ I Ll
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Iélra na digitalnim keyboardu

] -!_.._.“L .;
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Zapnuti nastroje a hra na ném

1. stisknéte 1.
Tim dojde zapnuti nastroje
+ K vypnuti keyboardu stisknéte znovu 1.

2. Zahrajte néco na klaviatufe. Pouzijte 2 k
nastaveni hlasitosti.

(\) IMPORTANT!
= Pii vypnuti digitalniho keyboardu dojde k vymazani
viech aktualnich n lias weh zvuka (str.

E-13). Digitaini keyboard se po daléirn zapnuti vrati do
vychoziho nastaveni.

| Funkce automatického vypnuti

Jestlize neprovedete po nize uvedenou dobu Zadné operace,
funkce automatického vypnuti keyboard vypne.

Pfi napajeni bateriemi 6 minut

Pfi napajeni AC adaptérem : 30 minut

Deaktivace funkce automatického vypnuti
Automatické vypnuti piana muzete deaktivovat aby se
nevyplo béhem koncertu apod

1. Pii stisknutém tlagitku 13 (TONE) zapnéte
piano.
Nyni bude funkce automatického vypnuti deaktivovana.

wle
| o (n

Pouziti sluchatek

Pfi pouziti sluchatek dojde k vypnuti zvukového vystupu z
vestavénych reproduktori coz vam umoziuje hrat pozdé v
naci bez ruseni svych bliznich.

= Pred pfipojenim sluchatek nezapomente sniZit hlasitost

PHONES/OUTPUT
= * o i
\ PHONESIOUTPUT konektor

“NOTE
+ Sluchatka nejsou pfislusenstvim digitalnino keyboardu.
+ Pouzijte bézné dostupna sluchatka. K ziskani dalsich
informaci se podivejte na stranu E-1

(\) IMPORTANT!

+ Pfi del$im pouziti sluchatek neméjte nastavenou
vysokou hlasitost. Jestlize tak uéinite, riskujete
poskozeni sluchu.

« Jestlize pouzivate sluchatka vyZadujici rozbocovaci
zasuvku ujistéte se, Ze je adaptér pfi odpojeni
sluchatek z nastroje odpojen.

Hra na digitalnim keyboardu [* |

Zména odezvy klaviatury v
zavislosti na

sile stisku klavesy (dynamika
uhozu)
(pouze u CTK-3200)

V zavislosti na sile stisku klavesy (rychlosti) bude hlasitost

16nu rizna Tim vam bude umoznéna expresivita podobna
akustickému pianu

Pfi rychlém stisku kiavesy
budou znit noty hiasitéji

Pii pomalém stisku kidvesy
budou znit noty jemnéji.

Nesnazte se vyvijet pfili§
velky tlak.

| Nastaveni citlivosti ihozu

Pouzijte nize uvedeny postup u kterého bude dochazet ke
zméene hlasitosti hranych not v zavislosti na rychlosti vasi hry
Vyberte si nastaveni, které bude nejlépe vyhovovat vasemu
stylu hry

1. Stisknéte 3 (FUNCTION) tolikrat, dokud se na
displeji neobjevi "Touch” (str. E-4).

ofFF
Touch

2. Pouzijte 16 (10 tlacitek) [-] a [+] k vybéru
jednoho ze tfi nastaveni citlivosti (hozu.

Off (oFF) Citlivost Uhozu je vypnuta. Hlasitost zvuku
bude stejna bez ohledu na rychlosti stisku
klavesy

Type 1(1) Normailni citlivost Ghozu

Type 2(2) | Vétsi citlivost tihozu nez u Type 1

E-6




|5 Hra na digitalnim keyboardu

Pouziti tl. zvuk. efektu Voice Pads

Tato tlagitka mizete pouzit k ozvuéeni riznych zvukovych
efektl nebo dokonce samplovanych zvuku ("Samplovani” str.
E-13). Pouzijte tato tl. pro pfidani nééeho zvlastnino vasi hie.

1. Stisknéte 14 (RHYTHM).

voicEPAD [ st
SAMPLING
REVERB

2. Stisknéte tlacitko (1 az 5, 17 az 21) k ozvuéeni
toho co mu bylo pfifazeno.
Pod Gisly 1 a2 4 jsou Etyfi sady zvuku (viz nize). Kazdym
stiskem 22 dojde k cyklickému posunu mezi zvukovymi
sadami 1 az 4

||

‘mn |

i VOICE PAD |

1 1 = 5 | SET SELECT
oo, = = e
1 US|EN ICH

3
s [ ¢
ntn(ill:l

ks

Tiacitko 1 | Tiatitko2 | Tiacitko 3 | Tiaditho 4 | Tiatitko 5
VUK | ZVUK ZVUK
REJSTRIK | REJSTRIK | REJSTRIK [ 5y oe isriv 401
Sada 1 402 403 404 S AL
“VOICE "VOICE “VOICE
PAD 1" PAD 2 PAD

Sada 2 | Sada 1je nzvutena s ruznymi vyskami ‘2

Sada 3 | Zvuky sady 1 jsou opakovany
Sadad | XIA0LUD | GUNSHOT | BONGO | CONGA [ TavgoLriNE

*1: T1. 5 reprodukuje piv. zvuk se zvySenim o Cistou kvintu.

*2: T1.1: Vyde o Gistou kvintu Tlaitko 2 Nize o Cistou kvintu
TI. 3 Stejné jako u Sady 1 Tlaitko 4 Vyse o velkou tercii
Tlacitko 5 Nize o Cistou kvintu

*3. Tlacitka 1 aZ 5: Postupné zvySovani tonu
Tlacitko 2. Postupné snizovani tonu

Priklad:  Je vybrana Sada 2

g
Pad Set

~NOTE
Pfi zobrazeni Eisla sady ho muzete zménit pomoci 16 (10
llagitek). Jestlize po objeveni indikatoru neprovedete
nékolik sekund zadnou operaci displej se automaticky vrati
do predchozi obrazovky

Ozvuéeni samplovanych zvuki tlagitky
zvukovych efektu Voice Pads

Samplované zvuky nahradi zvuk. rejstfiky pfifazené sadam 1
az 3. K ziskani vice informaci viz str. E-13.

Metronom vam umozfuje hrat a cvicit spolu se stalym
rytmem, kiery vam pomuze udrzovat tempo.

| start/Stop

1. stisknéte 5.
Tim se spusti metronom

Tento vzor se méni s kazdou dobou.

S —
20 003
TEMPO MEASURE
2. stisknéte znovu 5 k zastaveni metronomu.

|Zména poétu dob taktu

Metronom mizZete nastavit tak, aby zaznél v prvni dobé

kazdého taktu zvonek u skladby, kterou pravé hrajete.

« Pocet dob taktu mizete nastavit na 0 nebo od 2 do 6

« PFi reprodukei vestavéné skladby je nastaveni dob taktu
(zni zvonek) konfigurovano automaticky pro vybranou
skladu

1. Pridrzte stisknuto 5 dokud se na displeji
neobjevi pocet dob taktu.

L‘
Beat

+ Jestlize nyni neprovedete Zadnou operaci po dobu
nékolika sekund, displej se vrati do obrazovky pred
stiskem 5.

2. Pouzijte 16 (10 tlagitek) k vioZzeni poctu dob
taktu.

+ Jestlize nastavite 0 zvonek nebude znit. V tomto
pfipadé budou doby indikovany zvukem kliknuti. Toto
nastaveni vam umozAuje cvicit se stalym rytmem bez
obav z toho kolik dob ma kazdy takt

E-8

Hra na digitalnim keyboardu [ I

| Zména tempa metronomu

Ke zméné tempa pouzijte nasledujici postup.

7. stisknéte 6.

Pouzite ? (pomalejsi) a ? (rychiejsi) ke zméné

nastaveni tempa. Pfidrzenim nékterého z téchto tlacitek

dojde k pos’snu astaveni vysokou rychlosti.

+ Stiskem ¢ a ¢ zaroven dojde k inicializaci nastaveni
tempa v souladu se zvolenou skiadbou nebo rytmem

«+ Stiskem 6 bude hodnota tempa blikat na displeji. Pfi
blikajici hodnoté tempa mizete pouzit 16 (10 tlacitek) k
jeho zméneé.
Uvédomte si, Ze musite viozit Gvodni nuly &ili pfi vioZzeni
89 musite vlozit 089

+ Hodnota tempa prestane blikat jestlize na kratkou dobu
neprovedete zadnou operaci

S

Hodnota tempa (blika) _GBH SG “'

TEMPO MEASURE

| Zména hlasitosti zvuku metronomu

Nastaveni zvuku metronomu se automaticky méni s hlasitosti

vybraného automatického doprovodu nebo skladby. Hlasitost

metronomu nemize byt nastavena nezavisle

+ K ziskani vice informaci viz ¢ast o hlasitosti automatického
doprovodu na str. E-33.

« K ziskani vice informaci viz ¢ast o hlasitosti skladby na str
E-19.

~*NOTE

+ NemizZete nastavit vyvazeni mezi hlasitosti metronomu a
not béhem reprodukce autom. doprovodu a vestavéne
skladby

E-9




Ovladani zvuki piana [ |

é}OV'ada"' Zvukit piana Pousit pedalu

Reverb pridava notam dozvuk. Mlzete zménit trvani reverb Pedal umoziuje zménu znéni hranych not v riznych
obménach.
©0 1. Stisknéte 3 (FUNCTION) tolikrat, dokud se na + Jednotka pedalu neni soucasti prislusenstvi digitainino
displeji neobjevi "Reverb” (str E-4). keyboardu. Zakupte ji samostatné od svého prodejce. K
ziskani dalsich informaci se podivejte na stranu E-1
H L o= L= ISR - QF F | PFipojeni jednotky pedalu
e
T N e . i ; ;
& | s A —— o R b Pfipojeni volitelné jednotky pedalu.
e ] == ever
—
SUSTAIN
O
2. Pouzijte 16 (10 tlaéitek) a tlacitka [-] a [+] ke ‘
zméné nastaveni reverb. SUSTAIN konektor
3. Zahrajte néco na klaviatufe Off (oFF) | Reverb je vypnut
e 5 i .
Volba rqzmanltyct_l.zvuku Zazni zvoleny zvuk hudebniho nastroje 1az10 Cim vétsi je hodnota tim déle bude reverb | Vibér efektu pedalu
hudebnich nastroju znit. y L
Vas digitalni keyboard vam umoznuje vybér zvukovych 1. stisknéte 3 (FUNCTION) tolikrat, dokud se na
rejstikis obsahujicich $irokou Skalu zvuk( hudebnich nastroju M displeji neobjevi "Jack” (str E-4).
véetneé housli, fletny, orchestru a jinych. | stejna skladba UE
nabira riznych nadech zménou druhu nastroje |
, Reverb 5U5
| Vybér hudebniho nastroje J ac k
1. stisknéte 13 (TONE).
Cislo zvukového rejstiiku ::':n:‘; zvuk. rejstfikem piana (nastaveni VOICE PAD
SAMPLING 2. Pouzijte 16 (10 tlaéitek) a tlacitka [-] a [+] ke
[m» ﬂ B ! Stisknéte zaroven 13 (TONE) a 14 (RHYTHM). REVERB [l-— Je.ireve pmt oo e, A s g
Tim dojde k vybéru zvuk. rejstriku koncertniho kfidla Ll + Nize jsou uvedeny dostupné efekty pedalu.
S t . G r P n 0 Nastaveni Sustain Pri stisknutém pedalu jsou noty
¢islo zvukového “001" (SUS) prodlouzeny. U zvuk. rejstf. varhan a
Nazev zvukového rejstiiku rejstiiku podaobnych jsou noty prodiouzeny i kdyz
Reverb: ‘06" neni pedal stisknut
2. Pousijte 16 (10 tlatitek) k vybdru pofadovaného | |onsPozice 00 Sostenuto | Pii stisknutém pedalu a ped uvainénim
Bt Dynamika uhozu (pouze u CTK-3200) (SoS) klavesy jsou noty prodlouzeny.
zvuk. rejstriku. Off Obniova vychoziho nastaveni —— - - . -
Na obrazovce se objevi pfislusné &islo zvuk. rejstfiku a On: Beze zmény Soft Mimé ziemruje hrané noty pfi stisknutem
jeho nazev. Efekt pedalu.  SUS (SFt) pedalu
+ Pouzijte Eiselna tiatitka k vioZeni Cisla zvuk. rejstiiku. gislo rytmu: g Rhythm Stisk pedalu spousti a zastavuje autom.
Vzdy vloZte ul Cislice ] Doprovod: Pouze part rytmu (rHy) doprovod nebo reprodukei skladby
Pfiklad: K vybéru 001 viozte 0 0 1

Local Control ~ Zapnuto

) (vnitini zvukovy

-~ NOTE zdroj keyboardu):

« Seznam véech dostupnych zvuk. rejstiiku je uveden v Pfifazeni bubn: Vypnuto
samostatné priloze

= Jsoudi zvoleny sady bubnu (395 - 400) kazdé klavese je
pfirazen jiny zvuk bicich.

E-10 E-11




lﬁ Ovladani zvuki piana

Zména vysky tonu

(transpozice, ladéni)

Zména vysky ténu v pulténovych krocich
(transpozice)

Vlastnost transpozice vam umoznuje zmeénit vysku tonu v
pulténovych krocich. Jednoduchym zpUsobem mizZete ihned
zménit vysku tonu tak, aby se hodila zpévakovi

» Rozmezi nastaveni transpozice je od -12 do +12 pulténd

1. stisknéte 3 (FUNCTION).

nn
uy

Trans.

2. Poutzijte 16 (10 tlaéitek) a tlacitka [-] a [+] ke
zméné nastaveni transpozice.

| Jemné ladéni (ladéni)

Pouzijte ho, jestlize potfebujete jemné vyladit vy$ku vaseho

nastroje s jinym. Néktefi umélci hraji hudbu s jemné

pozménénym ladénim. PouZijte jemné ladéni k tomu aby se

presné shodovalo s reprodukovanym CD

« Pritomto ladéni je specifikovana frekvence A4 noty.
Frekvenci mizete nastavit v rozmezi od 415,5 do 465,9 Hz
Vychozim nastavenim je 440.0 Hz

1. Stisknéte 3 (FUNCTION) tolikrat, dokud se na
displeji neobjevi "Tune"” (str. E-4).

YH4o
Tune

2 Pouzijte tlacitka 16 (10 tlacitek) [-] a [+] k
nastaveni ladéni.

« Po provedeni tohoto kroku se displej zméni z "Tune" na
hodnotu indikujici aktualni nastavenou frekvenci jak je
znazornéno nize. Frekvenci mizete ménitv 0,1 Hz
krocich.

440.0Hz

= | kdyz neprovedete nastaveni ladéni tlacitky 16 (10
tlacitek) aktualni nastaveni frekvence se automaticky
objevi za nékolik sekund.

Pouziti kolecka ohybani zvuku ke

zméné vysky not
(pouze u CTK-3200)

Toto kolecko muzete pouzit ke plynulém sklouzavani not
nahoru nebo doll. Tato technika se podoba ohybani not u
saxofonu nebo elektricke kytary

|Hra s koletkem ohybani zvuku

1. P#i hrani not na klaviatufe otacejte koleékem
ohybani zvuku v levé ¢asti klaviatury nahoru
nebo dold.

Intenzita ohybani not bude zaviset jak moc koleckem
pootocite.
+ Pfi zapnuti keyboardu koleckem neotacejte

~

INastaveni rozsahu koletka ohybani zvuku

Pouzijte nize uvedeny postup k specifikaci toho jak bude nota
zménéha pfi ototeni koletka nahoru nebo doll. Rozsah Ize
nastavit od 0 do 12 pulténu (jedna oktava)

1. Stisknéte 3 (FUNCTION) tolikrat, dokud se na
displeji neobjevi "Bend Rng" (str. E-4).

oc
Bend Rng

2. Poutzijte tlacitka 16 (10 tlaéitek) [-] a [+] ke
zméné rozsahu.

Ovladani zvukii piana [ I

Samplovani zvuku a jeho reprod.
na keyboardu (samplovani)

Digitalni keyboard mizZete pouzit k samplovani zvuku z
prenosného zvukového prehravacde nebo jiného zafizeni a
poté hrat zvuk na klaviatufe nebo pomoci tlaéitek zvukovych
efektu (voice pad). Napf. miiZete provést samplovani tékotu
vaseho psa a tento zvuk pouzit v melodické éasti. Také
mizete samplovat a pouzit pasaze z CD. Samplovani e
skvélou cestou k vytvafeni novych zvuk( a vysoke kreativité

| PFipojeni

Pfipojeni externiho zafizeni

A CD pfehravat, kazetovy

@4— ST E —] PfENFaVat apod

S!e!er} mini konektor

Kdnektor AUDIO IN keyboardu

~NOTE_

+ K pfipojeni je tfeba bézné dostupnych kabell, kieré si
zakoupite. Pfipojovaci kabely by mély mit na jednom konci
stereo mini konektor a na druhém konci zastréku, ktera se
hodi k externimu zafizeni.

() IMPORTANT!

» Pfed pfipojenim externiho zafizeni a keyboardu oba
pristroje vypnéte.
* Samplované zvuky jsou zaznamenavany monofonné.

| samplovani zvuku a jeho reprodukce

Existuji dvé metody samplovani: Upiné samplovani a kratké
samplovani.

Uplné samplovani
Tato metoda umozriuje samplovani jednoho zvuku s dobou
trvéni jedné sekundy

1. Snizte hlasitost externiho zafizeni a keyboardu.

2. Zapnéte nejprve externi zafizeni a digitalni
keyboard.

3. stisknéte 4 a ihned ho uvolnéte.
Keyboard vstoupi do pohotovostniho rezimu zaznamu.

Waiting

VOICE PAD
SAMPLING [|— Bliika
REVERB

4. Provedte na externim zafizeni zvukovy vystup.
Na keyboardu se automaticky spusti samplovani, které se
zastavi za jednu sekundu.

* Samplovani se nespusti, jestlize je hlasitost extemniho
zafizeni pfili§ nizka.

* Samplovany zvuk bude uloZen pod Eislem zvuk.
rejstiiku 401

Sampling

VOICE PAD
SAMPLING . |— Blika
REVERB

m» 45
Or

nal

=]

VOICE PAD
SAMPLING J|— Svili
REVERB

5. Zahrajte néco na klaviature.
* MizZete stisknout tlaitko 4 nebo 5 (20 nebo 21) k
ozvuéeni samplovaného zvuku (str. E-8).

4 NOTE |

. qu samplovany zvuk nahradi data pfifazena zvuk
rejstfiku 401. Vechna stara data (véetné zvuk( krétkého
samplovani) budou vymazana

E-12
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lﬁ Ovladani zvuki piana

Kratké samplovani

Pfi kratkém samplovani muzete samplovat az tfi zvuky, kazdy

v dobé trvani asi 0.3 sekundy, Ozvuceni muzete provést

pomoci tlatitek zvukovych efektl (voice pad)

1az3

1. Piipojeni externiho zafizeni k digitalnimu
keyboardu
Podivejte se na kroky 1 az 2 v asti "Upiné samplovani"
(str. E-13).

2. Pii stisknutém 4 stisknéte tlaéitko zvukového
efektu (17, 18 nebo 19), které odpovida cislu
zvuk. rejstiiku, kde chcete zvuk ulozit.

+ Vztah mezi gisly zvuk. rejstiikl a tlacitek zvukovych
efektu je zobrazen nize

Zvolené &islo zvuk. 402 403 404
rejstf.
Stisknuté tlacitko | Tlatitko 1 | Tladitko 2 | Tlacitko 3
voice pad (17) (18) (19)

Priklad:  Je vybrano tlacitko zvukového efektu 3 (Cislo
zvuk. rejstiiku 404)

Voi.Pad3

VOICE PAD
SAMPLING _ [|— Biika
REVERB

Po uvolnéni stisku 4 dojde k pfechodu do pohot. rezimu

zaznamu
Waiting
VOICE PAD
SAMPLING = [|— Blika

REVERB

3. Provedte na externim zafizeni zvukovy vystup.
Samplovani se automaticky spusti a zastavi asi po 0,3
sekundach.

« Samplovani se nespusti. jestlize je hlasitost externiho
zafizeni pfilis nizka.

m» 4oy
Voi.Pad3

VOICE PAD
SAMPLING J|— Sviti
REVERB

4. Zahrajte néco na klaviature.
+ Samplovany zvuk mUzZete také ozvucit stiskem tlacitka
zvukového efektu, kieré jste stiskli v kroku 2.

- NOTE |
- Samplovany novy zvuk vymaze zvuk pfifazeny stejnému
&islu zvuk. rejstiiku a Upiny samplovany zvuk (str. E-13)

Ovladani zvuki piana [ |

PFi vypnuti keyboardu dojde k vymazéni
samplovanych dat!

Pfi vypnuti keyboardu budou v$echna samplovana zvukova
data vymazana,

Jak jsou samplované zvuky reprodukovany
Stiskem jednocarkovaného C (C4) bude reprodukovan
plvodni zvuk. Stiskem klaves vievo nebo vpravo od C4 budou

znit noty v riznych vyskach
C
Sada 1 tlatitek zvukovych efektl 1 az 4 (17 a2 20)

|
|
reprodukuji samplovany zvuk bez modifikace

4

| Ruéni spusténi samplovani

|Aplikovénl efekti na samplovany zvuk
Nize uvedeny postup mizete vyuzit k pfidani riiznych
nastaveni k samplovanému zvuku pfirazenému Gislu zvuk
rejstiku 401,

1. Pouzijte 16 (10 tlaéitek) k vybéru Eisla zvuk.
rejstriku od 405 do 414.
tisla zvuk rejstfiki od 405 do 414 vlastné reprezentuji
efekty pfifazené ¢islu zvuk. rejstiiku 401. Pfi vybéru zvuk
rejsifiku bude samplovany zvuk reprodukovan ve smyéce
spolu s aplikovatelnym efektem, které jsou zobrazeny

nize.
Cislo
Nazev
zvuk, Popis
rejstF. efektu

405 |Loop 1 Samplovany zvuk ve smyéce

1. stisknéte 3 (FUNCTION) tolikrat, dokud se na
displeji neobjevi "SmplAuto” (str E-4).

on

SmplAuto

2. stisknéte 16 (10 tlacitek) [-] tlacitko k vybéru
OFF nastaveni.
Tim bude umoznéno ruéni spusténi samplovani. Pfi tomto
nastaveni samplovani zapoéne jakmile uvolnite 4 v kroku
3 v asti "UpIné samplovani” (str. E-13) nebo tiatitko v
kroku 2 v ¢asti "Kratké samplovani” (str. E-14).

\) IMPORTANT!

Samplovany zvuk ve smytce se
406 |Loop 2 zvy$enim vysek rezonujiciho zvuku pfi
uvolnéni klavesy

Samplovany zvuk ve smycce se
407 |lLoop3 snizenim vysek rezonujiciho zvuku pfi
uvolnéni klavesy

Zména vysky tonu z nizkého na vysoky

408 | Pichit s postupnou gradaci.

Zmeéna vysky ténu z vysokého na nizky

409 | Pitch 2 ;
se sestupnou gradaci

Zména vysky tonu z vysokého na nizky
410 |Pitch3 se sestupnou gradaci a poté zvysovani
vysky tonu po uvolnéni klavesy

Stfidani hlasitosti mezi vysokou a

411 | Tremolo 5
nizkou.

Pfidava vibrato a méni vysku ténu

412 | Funny 1 ; oy
postupnym zvySovanim

413 |Funny 2 | Stfidani vysoké a nizké vysky tonu

+ Pfi vy$e uvedeném nastaveni "oFF" samplovani
zapocne po uvolnéni 4 nikoliv po jeho stisku.
Samplovani nezapoéne jestlize bude tlaéitko 4
stisknuto.

Pfidava vibrato a méni vysku tonu z

414 |Funny3 | ikého na vysoky
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1. oviadani zvuki piana

Pouziti samplovaného zvuku v
rytmu (pfifazeni bubnu)

Pouzijte nasledujici postup k nahrazeni biciho nastroje za
samplovany zvuk, ktery jste pofidili metodou kratkého
samplovani za soucasné reprodukce rytmu doprovodu (str.
E-29)

1. Stisknéte zaroven 3 (FUNCTION) a 4.

ofF
DrmAsign

VOICE PAD
SAMPLING [ Svili
REVERB

Jestlize po urcitou dobu neprovedete dalsi krok, displej se
vrati do predeslé obrazovky.

2. Pouzijte 16 (10 tlagitek) [-] a [+] tlacitka k vybéru
pozadovaného pfifazeni typu bubnu.

Off (oFF) Samplovany zvuk neni ozvucen.

Type 1 (dr1) | Nahrazuje velky buben rytmického vzoru
cislem zvukového rejstiiku 402 a vifivy
buben &islem zvuk. rejstiiku 403

Type 2 (dr2) [Nahrazuje vice bicich nastroji nez u Type 1
Cisly zvukovych rejstiiki 402, 403 a 404.

3. spustte rytmus (str. E-29).
Zvuky rytmu budou hrany v souladu s pfifazenymi typy
bubnu vybranych v kroku 2.

“NOTE
+ Néktery party bubni rytmu nemohou byt nahrazeny
samplovanymi zvuky

& Reprodukce vestavénych skladeb

ﬁ:fﬁ :
fi
1

Data melodii u tohoto keyboardu jsou oznaéeny terminem
"skladby" Skladby muZete s potééenim poslouchat nebo
spolu s nimi hrat

+ Vestavéné skladby mohou slouzit jako vyukové lekce pii
procvicovani (str. E-21).

Reprodukce demo skladeb

Pauzijte nasledujici postup k reprodukci vestavénych skladeb
(001 az 090)

1. stisknéte zaroven tlaitka 11 a 12.
Tim zapoéne reprodukce demo skladeb. Demo skladby
budou znit, dokud je nezastavite
* Na str. E-42 je uveden kompletni seznam dostupnych
skladeb
* Reprodukce skladeb vzdy zaéne od ¢isla 001

Cislo skladby
|
HHN
@.Twﬂnkle
Blika Nazev skladby

2. Pfi reprodukci demo skladeb mizete zménit
skladbu pouzitim 16 (10 tlaéitek) [-] a [+] tlaéitky
k vlozeni pozadovaného ¢isla skladby (str. E-4).
Tim bude reprodukovana skladba jejiz &islo jste viozili,
* K vybéru skladby nemizete pouzit éiselna tiaditka 16
(10 tlacitek).

3. K zastaveni reprodukce demo skladeb stisknéte

11.

Reprodukce bude pokradovat dokud ji nezastavite
stiskem 11,

Reprodukce vybrané skladby

Pouzijte nasledujici postup. Zarover s reprodukci skladby
muzete hrat na klaviatufe.

| start/Stop
1. Stisknéte 15 (SONG BANK).

Cislo skladby

|
nni
uu
»TWinkle
Sviti Nazev skladby

Svti —4  REPEAT
MUsIC
CHALLENGE

2. Pouzijte 16 (10 tlacitek) k viozeni pozadovaného
cisla skladby.
* Na str. E-42 je uveden kompletni seznam dostupnych
skladeb.
+ PouZifte Ciselna tlacitka k viozeni ¢isla skladby. Vzdy
viozte ti Cislice.
Prikiad: K vybéru 001 viozte 0 0 1

E-16
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|} Reprodukce vestavénych skladeb

3. stisknéte 11.
Tim zapoéne reprodukce.
Sustain pedal
Kiavesa Nota

Doba Takt
Tempo Prstoklad

4. stisknéte znovu 11 k zastaveni reprodukce.
Reprodukce bude pokracovat (opakovat se) dokud
nestisknete 11 k jeji zastaveni. Opakovani skladby
muzZete zrusit stiskem 7

REPEAT
MUsIC
CHALLENGE

Je-li opakovani vypnuto jeho indikator
zmizi z displeje

Pozastaveni, posun vpfed, posun vzad

K tomuto Ucelu pouzifte nize uvedeny postup.
Pozastaveni

1. stisknéte 10.
Reprodukce skladby bude pozastavena

2. stisknéte znovu 10 k obnoveni reprodukce od
bodu, kde byla pozastavena.

Posun vpred

1. stisknéte 9.
Tim dojde k posunu reprodukce vpred na dalsi takt
Kazdym stiskem 9 dojde k posunu o jeden takt
Pfidrzenim 8 bude posun probihat vysokou rychlosti do
uvolnéni tlacitka
« Stiskem 9 pfi zastaveneé reprodukci dojde v rezimu lekci
k posunu o frazi vpred (str. E-22).

116 0cH

TEMPO MENSURE
Cislo taktu

Posun vzad

1. Stisknéte 8.
Tim dojde k posunu reprodukce vzad na predesly takt
Kazdym stiskem 8 dojde k posunu vzad o jeden takt.
Pfidrzenim B bude posun vzad probihat vysokou rychlosti
do uvolneni tlacitka
« Stiskem B pfi zastavené reprodukci dojde v rezimu lekci
k posunu o frazi vzad (str. E-22).

| Opakovani reprodukce zvolenych takti

K lomu{pouii]le nize uvedeny postup, urcené takty si muzete
procviGovat dokud je nezvladnete. MizZete stanovit pocateéni
a konecny takt ¢asti, kterou chcete procviovat

Star Konec

v '

Tyto takty budou opakovany

1. Stisknéte 7 k doéasnému vypnuti opakovani
skladby.

REPEAT

MusiC
CHALLENGE

Zmizi

E-18
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2. Jestlize reprodukce dosahne taktu, ktery chcete
specifikovat jako pocatecni, stisknéte 7.
Tim bude oznacen pocatecni takt.

UISTEN

== E.
hidbiddbidbisdbidbiidbidbisdl]
o s%wf; o

Blika

TEMPO  MEASURE

3. Dosahne-li reprodukce taktu, ktery chcete
nastavit jako koneény, stisknéte znovu 7.
Tim je oznacen pocatecni a konecny takt opakovani,
= Béhem opakované reprodukce muzete pouzit 10 k
jejimu pozastaveni, 9 k posunu vpied nebo 8 k posunu

vzad.
== =-
hidbbidbidbbadbidbiddbidbisil]
o %‘%WI B e

Sviti

TEMPO MEASURE

4. Opétovny stiskem 7 bude zahajena normalni
reprodukce.
Pfi zméné cisla zvuk. rejstfiku dojde k vymazani
nastaveneho pocateéniho a koneéného taktu opakovani

T H.
bidbhddbddbaddbbdbiddbd dbiddd]
o A

TEMPO  MEASURE

Zmizi

| Zména rychlosti reprodukce (tempa)

Pouzijte nasledujici postup ke zméné rychlosti (tempa)
skladby, aby jste se mohli pfi pomalé reprodukci naucit
obtizné pasaze apod,

1. Stisknéte 6.
Pouzite ? (pomalejsi) a ? (rychlejsi) ke zméné
nastaveni tempa. Pfidrzenim nékterého z téchto tlacitek
dojde k pos%nu nastaveni vysokou rychlosti
- Stiskem ? a ? zaroven dojde k nastaveni pvodniho
tempa skladby.
Stiskem € bude hodnota tempa blikat na displeji. Pri
blikajici hodnoté tempa muzete pouzit 16 (10 tiaéitek) k
jeho zméné. Hodnota tempa piestane blikat jestlize na
kratkou dobu neprovedete Zzadnou operaci
= Pfi zméné Cisla skladby dojde k nastaveni puvadniho
tempa.

| Nastaveni hlasitosti skladby

Pouzijte nize uvedeny postup k vyvaZzeni hlasitosti hry na
klaviatufe a reprodukce skladby.

1. stisknéte 3 (FUNCTION) tolikrat, dokud se na
displeji neobjevi "Song Vol" (str E-4).

=
Song Vol

2. Pouzijte tlacitka 16 (10 tlagitek) [-] a [+] k
nastaveni hlasitosti skladby.
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|} Reprodukce vestavénych skiadeb

Hra se stejnym zvuk. rejstfikem jaky ma
reprodukce skladby

Nize uvedeny postup vam umozni vybér stejného zvukového
rejstiiku klaviatury jaky pouziva skladba a vy mizete hrat
spolu se svymi oblibenymi melodiemi

1. Po vybéru skladby pridrzte asi na dvé sekundy
15 (SONG BANK) dokud se zobrazené ¢islo
zvuk. rejstiiku nezméni na zvukovy rejstrik
skladby.

- Jestlize je aktuaingé zvoleny zvuk. rejstfik shodny se
skladbou obsah displeje se nezméni

2. Hra na klaviatufe za reprodukce skladby

“NOTE

« Jestlize zvolite skladbu, ktera ma riizné zvukoveé rejstriky
pro part levé a pravé ruky, zvuk. rejstiik partu pravé ruky
bude pfifazen klaviature.

Vypnuti partu jedné ruky u procviéovani
(vybér partu)

Béhem reprodukce skladby muzete vypnout part pravé nebo
levé ruky a procviCovat zbyvajici ¢ast.

1. Stisknéte 12 k vybéru partu, ktery chcete
vypnout.

KaZdym stiskem 12 dojde k cyklickému posunu mezi nize
uvedenymi nastavenimi.

— mo QIVY)? Vypnuti partu pravé ruky

W‘W Vypnuti partu levé ruky

g{%li\ym? Vypnuti partu obou rukou
'

— q(mo W Zapnuti partu obou rukou

2. stisknéte 11.
Tim dojde k zapoceti reprodukce s nastavenim
provedenym v kroku 1

~NOTE
+ Béhem reprodukce s jednim vypnutym partem se na
displeji objevi noty vypnutého partu

E-20
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Ke zvladnuti skladby je nejlepsi jeji rozdéleni na kratsi casti
(fraze), zvladnéte jednotlivé fraze a pak dejte vée dohromady
Vas digitalni keyboard obsahuje lekce postupné vyuky hry na
klaviature, které tento zplsob vyuZivaji

Vestavéné skladby jsou predem rozdéleny na fraze k lepsimu
zvladnuti hry na klaviature

Zatatek skiadby Konec skladby
Koneéna |
| Fraze1 | Fraze2 | Fraze3 | .... | fraze

Postupna vyuka hry na klaviatufe

Postupné lekce vas provazi procvitovanim partu pravé a levé
ruky a obou rukou pfi kazdé frazi skladby. Zvladnéte véechny
fraze a zvladnete celou skladbu.

Fraze 1

« Lekce pravéruky 1,2, 3
« Lekce levé ruky 1, 2, 3

+ Lekce obourukou 1,2, 3

4

Opakujte procvicovani frazi 2, 3, 4
atd. dokud nedosahnete posledni
fraze skladby

4

Po zvladnuti véech frazi zatnéte
procvicovat celou skladbu.

4
Nyni jste zvladli celou skladbu!
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| Zpravy pfi procvigovani lekci

Na displeji se objevi nasledujici zpravy.

Zprava Popis

<Phrase> | Objevi se pfi vybéru fraze, zacatku lekce

apod.

+ U nékterych frazi bude misto "<Wait>"
zobrazeno ‘<Phrase>"

<Wait> Objevi se v piipadé, Ze lekce zacina
pfedehrou nebo vlozenou frazi, ktera neni
obsazena ve frazich k procvicovani. Pockejte
nez tyto fraze (intro) dozni a zacnéte
procvicovat fraze obsaZzene v lekci.

NextPhrs Objevi se v automatickém prechodu na dalsi
frazi. Tato zprava se objevi za frazi u které
byla zprava "<Wait>" (viz vy$e) a béhem
automatického postupu v lekci (str. E-25).

From Top | Tato zprava se objevi béhem automatickeho
postupu lekci (str. E-25) ihned pfed
procvicovanim Fraze 1 dokud nebude tato
fraze procvicovana.

Complete | Objevi se v zavéru automatického postupu
lekce (str, E-25)

Vybér skladby, fraze a partu k

procvi¢ovani

Nejprve si vyberte skladbu, frazi a part, ktery chcete
procviéovat.

1. Vyberte si skladbu k procvitovani (str E-17).
Tim dojde k vybéru prvni fraze skladby

2. stisknéte 20 (nebo 9) k posunu vpied nebo 8 k
posunu vzad vzdy o jednu frazi.
+ Pfidrzenim 9 nebo 8 dojde k posunu mezi frazemi
vysokou rychlosti.
+ Digitalni keyboard si pamatuje posledni procvitovanou
frazi az u 20 skladeb. K vyvolani posledni procvicované
fraze aktualni skladby (je-li k dispozici) piidrzte 20

Cislo fraze
|
HHH e
<Phrase> 048 i

TEMPO ME[SURE

Prvni takt vybrané fraze

3. stisknéte 12 k vybéru partu, ktery chcete
procvicovat.

Kazdym stiskem 12 dojde k cyklickému posunu mezi nize
uvedenymi nastavenimi

—» \\D(WO ijl? Procvitovani pravé ruky
Q‘W]_O NTW? Procvitovani levé ruky

&

Qw’vl/? Q[V\n? Procvi€ovani obou rukou
AN

* Tento indikator (nastaveni) je vynechano jestlize
stisknete v pribéhu lekce 12

4. Pridrzte asi na dvé sekundy stisknuto 15 (SONG
BANK).
Stejny zvuk. rejstiik pouzivany pro reprodukci skiadby
bude pfifazen klaviatufe (str. E-20).
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Lekce1,2a3

Nyni pfisel cas zacit s lekcemi. Nejprve si vyberte skladbu a
part, ktery chcete procvicovat

|Lekce 1: Zaposlouchejte se do skladby.

Nejprve poslouchejte nékolikrat priklad abyste se s nim
obeznamili

1. stisknéte 17.
Tim dojde k reprodukc: prikladu.

sviti—@  LISTEN
WATCH
REMEMBER
AUTO

2. K zastaveni Lekce 1 stisknéte 17 nebo 11.

| Lekce 2: Sledujte jak je skladba hrana.

Zahrajte skladbu na klaviatufe. Béhem této lekce je
zobrazena klavesa, kterou mate stisknout jako dal$i.
Privodce hlasovym prstokladem také pouziva simulovany
hlas k oznameni, ktery prst byste méli pouzit. Drzte se
instrukci ke stisknuti spravnych klaves a zahrani not. Nic si z
toho nedélejte jestlize zahrajete chybnou notu. Reprodukce
skladby vycka dokud nezahrajete spravnou notu. Nespéchejte
a hrajte si svym viastnim tempem.

1. Stisknéte 18.
Tim zaéne Lekce 2

LISTEN
Sviti —(  WATCH
REMEMBER
AUTO

2. Hrajte noty na klaviatufe v souladu s pokyny na
displeji a podie hlasového privodce
prstokladem.

Béhem této lekce je zobrazena klavesa, kterou mate

stisknout jako dalsi. Privodce hiasovym prstokladem
pouziva simulovany hias k oznameni, klery prst byste
méli pouzit

Sviti

PRI

<Priavodce Lekci 2>

Zvladnéte zahrani spravné noty spravnym prstem
podle rad privodce. Cvicte hru se spravnym rytmem.

?

Reprodukce skladby vycka dokud nezahrajete

spravnou notu.

= Klavesa prejde z blikani na normalni sviceni

+ Privodce notami rozezvuéi spravnou notu, klera ma
byt zahrana.

+ Hlasovy privodce prstokladem vam fekne, ktery
prst mate pouzit

?

Stiskem spravné klavesy dojde k obnoveni reprodukce
a zacne blikat klavesa pro pristi notu.

3. K zastaveni Lekce 2 stisknéte 18 nebo 11.

Po dohrani Lekce 2 do konce se na obrazovce objevi
vase hodnoceni.

Bravol Postoupil jste! Pokracujte dalsi lekci

Again! Zopakuijte si tuto lekci znovu.
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Lekce 3: Zapamatujte si co jste se pfi hie
nauéili.

| kdyz se reprodukce skladby zastavi s tim, Ze se Ceka na vas
stisk spravné klavesy jako je tomu v Lekci 2, nyni nedojde k
zobrazeni noty, kterou budete hrat jako nasledujici
Zapamatujte si vée co jste se pri hie naucili v Lekci 2

1. Stisknéte 19.
Tim zacne Lekce 3

LISTEN
WATCH

1 REMEMBER
AUTO

Sviti

2. Hrajte skladbu zaroven s jeji reprodukci.

<Priivodce Lekci 3>

Stisknéte klavesy, které jste se naucili v Lekci 2.
?

Reprodukce skladby vycka dokud nezahrajete

spravnou notu

+ Privodce notami rozezvuci spravnou notu, ktera ma
byt zahrana

?

Jestlize jesté nejste schopni stisknou spravnou
klavesu, keyboard zobrazi privodce klavesami a
hlasového privodce prstokladem, ktery vam pomuze
vybrat spravny prst jako je tomu v Lekci 2.

?

Stiskem spravné klavesy dojde k obnoveni reprodukce
skladby

3. K zastaveni Lekce 3 stisknéte 19 nebo 11.
+ Po dohréni Lekce 3 do konce se na obrazovce objevi
vase hodnoceni stejné jako u Lekce 2

|Hra vybrané skladby od zaéatku do konce

Po uspésném zvladnuti véech frazi Lekce 1, 2 a 3 nadesel
¢as abyste si vyzkouseli hrat celou skladbu od zacatku az do
konce.

1. Pouzijte 12 k vypnuti obou partii rukou a poté
stisknéte 11.
Snazte se hrat obéma rukama a zjistéte jak digitalni
keyboard vasi hru ohodnoti.

Nastaveni lekce

| Hra bez opakovani fraze

U Lekce 1, 2 a 3 miZete vypnout opakovani fraze

1. Stisknéte 7.
Tim bude deaktivovano opakovani fraze

nn i
uu

EpIwWinkle

Zmizi —  REPEAT
MUsIC
CHALLENGE

|Vypnuti hlasového pruvodce prstokladem

Pouzijte nasledujici postup k vypnuti hlasového privodce
prstokladem, kiery vam fika jaky prst pouzit k zahrani noty v
Lekci2za3

1. Stisknéte 3 (FUNCTION) tolikrat, dokud se na
displeji neobjevi "Speak” (str E-4).

an

Speak

2. Stisknéte 16 (10 tlagitek) [-] tlaéitko k vybéru
OFF nastaveni.
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| Vypnuti pravodce notami

Pouzijte nasledujici postup k vypnuti privodce notami, ktery
ozvuéi notu jaka ma byt dale zahrana v Lekci 2 a 3

1. Stisknéte 3 (FUNCTION) tolikrat, dokud se na
displeji neobjevi "NoteGuid" (str E-4).

on

NoteGuid

2. stisknéte 16 (10 tlagitek) [-] tiagitko k vybéru
OFF nastaveni.

| Vypnuti zhodnoceni vasi hry

Pouzijte nasledujici postup k vypnuti zhodnoceni vasi hry v
Lekci2za3

1. Stisknéte 3 (FUNCTION) tolikrat, dokud se na
displeji neobjevi "Scoring” (str E-4).

on
Scoring
2. Stisknéte 16 (10 tlacitek) [-] tlagitko k vybéru
OFF nastaveni.

|Procviéovani lekce bez rozdéleni skladeb do
frazi

Je-li funkce rozdéleni skladby na fraze vypnuta, v lekcich
procvicujete celou skladbu od zacatku do konce

1. Stisknéte 3 (FUNCTION) tolikrat, dokud se na
displeji neobjevi "PhraselLn"” (str E-4).

PrE
PhraselLn

2. Stisknéte 16 (10 tlacitek) [-] tlaéitko k vybéru
OFF nastaveni.

Pouziti automatického postupu
lekci

U automatického postupu v lekcich digitalni keyboard
postupuje na kazdou lekci automaticky.

1. Vyberte si skladbu a part k procvi€ovani (str
E-17).

2. stisknéte 21.
Zaposlouchejte se do prvni fraze Lekce 1
+ V Lekci 1 je ukazka fraze hrana pouze jednou pfed
prechodem na Lekci 2.

Bikd — 0 LISTEN
WATCH
REMEMBER

svii—(@  AUTO

3. Postupna vyuka lekci se automaticky zastavi
jakmile jste byli schopni Gspésné projit véemi
lekcemi
« V Lekci 2 a 3 keyboard piejde na dalsi lekci jestlize jste

dosahli hodnoceni "Bravo!”
« Ke zrudeni lekce stisknéte 21 nebo 11

~NOTE |

« Mzete zménit postup a frazi béhem postupné vyuky hry na
klaviatufe pomoci 8, 9 a 17 az 20

« Pfi automatickém postupu v lekcich dojde k automatickému
zapnulti opakovani frazi (str. E-24), privodce notami (str.
E-25) a zhodnoceni vasi hry. Tyto vlastnosti nemohou byt
vypnuty v prubéhu lekci
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Automaticka postupna vyuka hry na klaviatufe

Fraze 1
Lekce 1

4
Lekce 2
4
Lekce 3

Fraze 2
Lekce 1

4
Lekce 2

4
Lekce 3
4

Fraze 1, 2
* Lekce 3*

Fraze 3
Lekce 1

4
Lekce 2

4
Lekce 3
4

Fraze1,2 3
« Lekce 3*

?

Procvicovani dalsi fraze pomoci stejného
postupu

?

Koneéna fraze
Lekce 1

4
Lekce 2

4
Lekce 3
4

Od fraze 1 do koneéné fraze
* Lekce 3*

?

Lekce je ukonéena

* Pfi automatické postupné vyuce hry na klaviature dojde k
piechodu na dalsi fraze bez ohledu nato zdali jste dosahli
vysledku "Bravo!”
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& Hra Hudebni vyzva

e b I, B T A= | NS
- g e 1 T_E,:y
e YT
(i 1]

Hudebni vyzva je hrou, kiera méfi vasi rychlost reakce
stisknuti klavesy poté co na displeji uvidite indikatory
klaviatury a prstokladu

1. Stisknéte 15 (SONG BANK).

2. stisknéte 22.
Tim dojde k blikani klavesy na displeji a zapocne skiadba
Hudebni vyzvy

bidbbddbidbibd" sdbbddbidbiddbidhiid]

—y=m=m= 3
REPEAT
080 620 Music
CHALLENGE
TEMPO ME\SURE

Potet zbyvajicich not Zobrazeno béhem hry.

Prstoklad

3. Poté co klavesa na displeji pfestane blikat a
rozsviti se, stisknéte oznacenou klavesu
indikovanym prstem co nejrychleji.

Tim klavesa na displeji zhasne a bude oznameno, Ze jste

zvladli prvni notu. Poté zacne blikat na displeji dalsi

klavesa a pfipravie se na jeji stisk.

+ tas, ktery jste potfebovali ke stisku klavesy pote co se
rozsvitila na displeji bude zobrazen (jednotka: 0,1 s).
¢im kratsi byl vas cas tim lepsiho hodnoceni jste
dosahli

+ Stisknete-li klavesu predtim neZ pfestane blikat a
rozsviti se, nedojde k prechodu na dalsi notu

3
M.CHAL . !
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4. Hra kongi jakmile jste uspésné prosli 20 notami.

« Vase skore a hraci cas se objevi na displeji. Po chvili
se hraci ¢as zméni na zhodnoceni vasi hry. K
vymazani zhodnoceni vasi hry z displeje stisknéte 13
(TONE), 14 (RHYTHM) nebo 15 (SONG BANK)

= Zrusit hru mazete kdykoliv stiskem 22 nebo 11

STM
80
Timel19.2
l C:ashrly

80
Grade: /?

Znhodnoceni vasi hry

Zhodnoceni vasi hry

S <vysoké>

A

B Znamkovani hodnoceni
c

D <nizké>

“NOTE |

« Noty a ukazky prstokladu jsou indikovany nahodné

+ Tempo hernich skladeb nemuze byt zménéno

+ Béhem spusténé hry jsou véechna tladitka kromé 1, 11 a
22 deaklivovana.
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U autom. doprovedu jednoduse zvolte doprovodny vzor.
Pokazdé kdyz zahrajete akord levou rukou bude prislusny
doprovod hran automaticky. Je to jako byste méli vizdy s
sebou osobni hudebni skupinu

= NOTE

Automatické doprovody jsou sloZeny z nasledujicich tFi
partl.

(1) Rytmus

(2) Hloubky

(3) Harmonie

Muizete nechat hrat pouze part rytmu nebo véechny party
najednou.

Reprodukce pouze partu rytmu

Part rytmu je zakladem automatického doprovodu. Vas
digitaini keyboard ma vestavénou sirokou $kalu rytmu véetné
8 daob a valtiku. K reprodukci zakladniho partu rytmu pouzijte
nasledujici postup.

[Spusténi a zastaveni pouze partu rytmu

1. Stisknéte 14 (RHYTHM).
Cislo rytmu

nmMt
Uy

"Funk 8Bt

Nazev vzoru rytmu

2. Poutzijte 16 (10 tlagitek) k vybéru pozadovaného
cisla rytmu,
+ K informaci o jednotlivych rytmech se podivejte do
samostatné prilohy.
+ Pouzijte ciselna tlacitka k vlozeni cisla rytmu. Vzdy
pouzijte tfi Cislice
Priklad: K vybéru 001 vioZte 0 0 1
3. stisknéte 11 nebo 8.
Tim dojde ke spusténi rytmu

Tento vzor se méni s kazdou dobou

o ———
mng nna
wouui

TEMPO MEASURE

4. Hrajte na klaviatufe spolu s rytmem.

5. K zastaveni rytmu stisknéte znovu 11,
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“ Reprodukce vSech part

[Automaticky doprovod s akordy

Pfi zahrani akordu vasi levou rukou dojde k automatickému
pfidani part hloubek a harmonie k aktuainé zvolenému
rytmu. Je to jako byste méli vzdy po ruce vasi skupinu
hudebniku

1. Zaénéte hrat part rytmu automatického
doprovodu.

2. Stisknéte 12.
Tim dojde k aktivaci hry akordu na doprovodné klaviature

Doprovodna klaviatura

3. Poutzijte doprovodnou klaviaturu k hrani
akordu.
K partu rytmu budou nyni pfidany party hloubek a
harmonie autom. doprovodu

Akordy
(bez hry melodie) Melodie

“HH!IHNUHNIWIHI i

Piklad. Stisk D-F*-A-C na doprovodné klaviatufe
4
Doproved pro D-F®-A-C akord (D7) zni

IN] Acc

n
1

4. Hrejte dalsi akordy levou rukou a melodii
pravou.

5. Opétovnym stiskem 12 bude jako doprovod znit
pouze rytmus.

“NOTE

+ K ziskani informaci o spusténi automatického doprovodu
po zahrani akordu viz ¢ast "Pouziti synchronniho zacatku"
na str. E-33

| volba vstupniho rezimu akordu

Mate moznost vybéru mezi nasledujicimi péti vstupnimi
rezimy akord(

+ FINGERED 1

+ FINGERED 2

« FINGERED 3

+ CASIO CHORD

» FULL RANGE CHORD

1. Pridrite stisknuto 12 dokud se na displeji
neobjevi vybér rezimu vstupu akordu.

eZim vslTpu akordl
Fi
Chord

2. Poutijte 16 (10 tlagitek) a tlacitka [-] a [+] k
vybéru pozadovaného rezimu vstupu akordu.
« Jestlize neprovedete pfi obrazovce rezimu vstupu
akord( zadnou operaci, displej se automaticky vrati do
obrazovky pfed pridrzenim tlacitka 12
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FINGERED12a3
U téchto tfi vstupnich rezimu hrajete akordy na doprovodné
klaviatuie normalnim prstokladem. Nékteré formy akordd jsou
zkraceny a mohou byt zahrany jednou nebo dvéma
klavesami.
Viz str. E-43 k informaci o podporovanych akordech a
FINGERED 1

prstokladu
Zahrajte jednotlive noty akordu na

klaviature. F '|

FINGERED 2
Na rozdil od FINGERED 1 neni mozny
vshép Sestinové noty. Vstupem je m7 nebo F E
m7°8

Doprovodna klaviatura

FINGERED 3
Na rozdil od FINGERED 1 dovoluje vstup
casti akordl s nejnizsi notou klaviatury F 3
jako basovou

CASIO CHORD
U CASIO CHORD muzete pouzit
zjednoduseny prstoklad k zahrani ctyf typQ
akordu popsanych nize

i
mM

Doprovedna klaviatura

Prstoklad CASIO CHORD
Typ akordu Priklad
Durové akordy C(Cdur)

Pismena nad doprovodnou ok A OB ¥
klaviaturou indikuji akord pfifazeny ﬂﬂwu
kazdé klavese. Pfi stisku klavesy 1] 11
oblasti jednoduchého doprovodu v
rezimu CASIO CHORD dojde k hrani
durového akordu jehoz nazev je
oznacgen nad klavesou. Viechny
klavesy oblasti doprovodu, které jsou
oznaceny stejnym nazvem akordu
budou hrat pfesné ten samy akord.

Mollové akordy Cm (C moll)
K zahrani mollového akordu stisknéte | ... ..o,
klavesu v oblasti doprovodu, ktera u!””]I ‘
odpovida durovému akordu a také 111 | (1 TT]
stisknéte jednu klavesu oblasti
doprovodu vpravo.
Septimové akordy C7(CT)
K zahrani septimového akordu oy A 1 s
stisknéte klavesu v oblasti doprovodu, U. ”““J]J_”
ktera odpovida durovému akordu a o _

také stisknéte dvé klavesy oblasti
doprovodu vpravo

Mollové septimové akordy Cm7
K zahrani mollového septimového (maly mollovy
akordu stisknéte klavesu v oblasti septakord )

doprovodu, ktera odpovida durovemu | ..., ...

akordu a takeé stisknéte tfi klavesy M”H"_I ! " |

oblasti doprovodu vpravo. ] i

“NOTE

= Pfi hrani mollovych, septimovych neba mollovych
septimovych akord nezélezi na tom zdali jsou doplnkove
klavesy cerné nebo bilé

FULL RANGE CHORD

U tohoto rezimu mizete vyuzit piny rozsah

klaviatury k hrani akord( a melodie F r r
Viz str. E-43 k informaci o podporovanych L
akordech
Doprovodna klaviatura/melodicka kiaviatura
»
==
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Efektivni vyuziti automatického
doprovodu

| Variace vzorii automatického doprovodu

Pouzijte nasledujici postup k zahrani pfedehry a zakonéeni,
vloZzenych vzorl a variaci zakladnich vzord autom.
doprovodu

Variace automatického doprovodu
Kazdy vzor autom. doprovodu ma zakladni "normaini vzor” a
"vzor variace”

1. Stisknéte 9.
Tim dojde k reprodukci vzoru variace.

Sviti

2. stiskem 8 se vratite do normalniho vzoru.
Sviti

|

n
J T |

Predehra automatického doprovodu (intro)
Pouzijte nasledujici postup k zahrani pfedehry o nékolika
taktech

1. stisknéte 7.
Tim dojde k reprodukci vzoru predehry. Po ukonéeni
predehry zatne hrat normalni vzor,
« Jestlize stisknete 9 za znéni predehry, po jejim
skonceni zacne hrat vzor variace.

Sviti

|

co @

Vlozeni vzoru do automatického doprovodu
Pouzijte nize uvedeny postup k vioZeni vzoru béhem vasi hry
+ "Vliozeny" vzor (fill-in) je kratkou frazi, kde dochazi ke

zméné nalady vasi hudby. Viozeny vzor mize byt pouzit

jako pojitko mezi dvéma melodiemi nebo vytvofit draz.
- Normalni vzor | vzor variace maji své vlastni jedinecne
vioZzené vzory

Vlozeny vzor normalniho vzoru

1. Za reprodukce normalniho vzoru stisknéte 8.
Tim dojde k zahrani viozeného vzoru pro normalni vzor
« Po dohrani vioZzenéhe vzoru se obnovi reprodukce
normainiho vzoru,

Sviti

|
INIF] Acc
n
u 7

VloZeny vzor u vzoru variace

1. Za reprodukce vzoru variace stisknéte 9.
Tim dojde k zahrani vioZzeného vzoru pro vzor variace.
« Po dohrani vioZzeného vzoru se obnovi reprodukce
VZOru variace.

Sviti
|
:
n
u 7
Zakonéeni automatického doprovodu

Pouzijte nasledujici postup k zahrani zakonceni o nékolika
taktech

1. Za reprodukce automatického doprovodu
stisknéte 10.
Tim dojde k zahrani zavéreéného vzoru a pote k
automatickému zastaveni autom. doprovodu.

Sviti

|
4]

[ == |

Automaticky doprovod [ |

Pouziti synchronniho zaéatku
Pouzijte nasledujici postup k nastaveni keyboardu tak, aby se
spustil autom, doprovod jakmile stisknete klavesu.

1. Stisknéte 10.
Piano vstoupi do pohotovostniho rezimu doprovedu.

Blika

L TS

g nn i
wa uu i

TEMPO MEASURE

2. Zahrajte na klaviatufe akord.
Tim dojde ke spusténi véech partl doprovodu
(normainiho).

Jakékoliv z nasledujicich operaci mohou byt provedeny je-li
piano v synchronnim pohotovostnim rezimu spusténi jiného
nez normalniho vzoru

* K zatatku s predehrou stisknéte 7.

= K zacatku se vzorem variace stisknéte 9.

Zména rychlosti automatického doprovodu

| (tempa)
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K tomu pouzijte nize uvedeny postup

1. Stisknéte 6.

Pouzite ¢ (pomalejsi) a ? (rychlejsi) ke zméné

nastaveni tempa. Pfidrzenim nékterého z téchto tlacitek

dojde k pos%nu nastaveni vysokou rychlosti

- Stiskem ¢ a ? zaroven dojde k inicializaci nastaveni
rytmu v souladu se zvolenym rytmem

« Pfi blikajici hodnoté tempa muzete také pouzit 16 (10
tlacitek) k jeho zméné.

+ Jestlize nyni neprovedete Zadnou operaci po dobu
nékolika sekund s obrazovkou tempa na displeji, displej
se vrati do obrazovky pred stiskem 6.

T ———

(08007

TEMPO MEASURE

| Nastaveni hlasitosti doprovodu

Pouzijte nasledujici postup k vyvazeni hlasitosti hry na
klaviatury a automatickeho doprovodu

1. Stisknéte 3 (FUNCTION) tolikrat, dokud se na
displeji neobjevi "AcompVol" (str E-4).

AcompVo l

2. Poutzijte tlacitka 16 (10 tlacitek) [] a [+] k
nastaveni hlasitosti doprovodu.

Pouziti pfedvolby jednim
dotykem

U této funkce keyboard provede automaticky nastaveni
optimalniho zvuk. rejstiiku a dalSich nastaveni v souladu s
vami vybranym rytmem.

1. Piidrite stisknuto 14 (RHYTHM) dokud se na
displeji neobjevi obrazovka aktualné zvoleného
zvuk. rejstriku.

Tim dojde k automatické aplikaci nastaveni predvolby
Jjednim tlacitkem v souladu se zvolenym rytmem.

2. Zahrajte na klaviatufe akord.
Doprovod se automaticky spusti
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Pfipojeni externich zafizeni [ l

5. Provedte nastaveni hudebniho software k i
jednomu z nasledujicich MIDI zafizeni. Nastaveni MIDI

CASIO USB-MIDI: (Pro Windows 7, Windows Vista,

& Pfipojeni externich zafizeni

Mac OS X) | Kanal keyboardu
® USB audio (Pro Windows XP) ; ; ; Lo
zafizeni: Kanal keyboardu je kanalem, ktery se pouziva k zasilani dat
keyboardu potitaéi. K zasilani dat keyboardu pocitaci si

R e + K informaci o vybéru MID! zafizeni nahlédnéte do mizete zvolit pozadovany kanal
% F w COCO = O3 dokumentace softwaru, ktery pouzivate. + Rozsah nastaveni kanalu piana je od 01 do 16.
S e e () IMPORTANT! 1. Stisknéte 3 (FUNCTION) tolikrat, dokud se na

S e T » Pied spusténim hudebniho software nezapomerite displeji neobjevi "Keybd Ch" (str E-4).

nejprve zapnout keyboard.
+ Zasilani a pfijimani dat USB portu je deaktivovano pfi Mo

reprodukci skladby z banku (str. E-17). Ui

~NOTE Keybd Ch

ws . . faix fnaoi i + Po uspésném pripojeni nebude vadit jestlize bude USB
PrlpOJem poéltace I Pfipojeni keyboardu k pocitat kabel ponechan pripojen pfi vypnuti vadeho potitace af

Nastro] mize byt piipojen k pogitadi &imz se mezi nimi \) IMPORTANT! Qf,f’;’féggﬂg‘;gi;‘:gf;:rg‘;neml im0 2. Poutijte 16 (10 tlacitek) [] a [+] tiaditka ke
umu;n;rvyrger;:h‘lélléj:\:s; ::1 e:!t:bn:;?sosl ze;:avm d.a:t:;i":g « Dbejte na to abyste pfesné provedii nize uvedeny K ziskani podrobnych technickych specifikaci a informaci o zméné kanalu.
MBTIasTIEs S . = pae stup. Nespravné pfipajeni miize mit za nasledek inoian tikailch g8 b

zasilat MID| data z pocitade keyboardu k reprodukci. POSILIp. eApEAVIG IPON pfipojeni tykajici se prenosu MIDI dat u tohoto keyboardu

znemoznéni pfenosu dat. navétivte nasledujici webovou stranku s nejnovéjsi [Volba navigaénich kanalu
. 3 5 o 2 zékaznickou podporou. hitp //world casio.com/ : sk j
lMiﬂlmalﬂi systémové poZadavky potitate 1. Vypnéte keyboard a poté zapnéte pocitac. pece Vybrané navigaéni kanaly mohou byt pouzity k zobrazeni
Gor F ni + Na potitadi jesté nespoustéjte hudebni software! pouze not uréeného kanalu (partu) jako privodce informaci
K za_snlam'a pr_umu Mio! ?al Joo r_\ulr]e Htomiireol ik na displeji z informaci o notach a zvuk. rejstfiku zasilaného z
systémoveé pozadavky. Pfed pfiPQjEl:l!ﬂl ke;:bo:rdu k pocitadi 2 po spusténi poéitace pouzijte bézné dostupny potitade
se ujistéte, ze tento spliuje uvedené pozadavky i e
USB kabel k pfipojeni s keyboardem. o .
1 phpos el Specifikace navigaénich kanala
» Operacni systém Koneklor B

i Mezi 16 dostupnymi kanaly (1 - 16) muzete specifikoval dva

= sousedni kanaly (napi. 05 a 06) jako navigacni. Kanal s

l! mensim &islem bude navigacnim kanalem (L), ten s vétsim
% ¢islem bude navigaénim (R) kanalem. Pfi specifikaci

USB port keyboardu navigaéniho kanalu (R) dojde k automatické konfiguraci

navigacniho kanalu (L)

Windows® XP (SP2 neba novéjsi) !
Windows Vista® "2

Windows® 7 ™2 USB kabel
Mac OS® X (10.3.9, 10.4.11, 10.5.8 nebo novéjsi, (typu A-B)
10.6.6 nebo novéjsi)

*1: Windows XP Home Edition
Windows XP Professional (32-bit) 1. Stisknéte 3 (FUNCTION) tolikrat, dokud se na

2 Windows Vista (32-bit) I * displeji neobjevi "Navi. Ch" (str E-4).
*3. Windows 7 (32-bit, 64-bit) Q = USB port potitate

=5

[#1—— Konektor A

. n
USB port i Lf
() IMPORTANT! 3. Zapnéte keyboard Navi Ch
» Nikdy nastroj nepfipojujte k potitaci, ktery tyto « Jestlize pipojujete digitalni keyboard k potitaci poprve, .
pozadavky nesplfiuje. Mohlo by dojit k problémim s potfebné ovladage pro piijimani a vysilani dat budou
vasim potitatem. nainstalovany automaticky

2. Poutzijte 16 (10 tlaéitek) k specifikaci
navigaéniho (R) kanalu.
Tim dojde k automatické konfiguraci kanalu s niz§im
cislem tedy (L) kanalu

4. Spustte hudebni software na vasem pocitaci.
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Iﬁ Pripojeni externich zafizeni

Vypnuti zvuku navigaéniho kanalu a hra partu na
klaviature
Na jednom nebo obou navigaénich kanalech mlzete vypnout
zvuk a hrét chybéjici cast na klaviature

1. Stisknéte 12 k vybéru nastaveni kanalu, ktery
chcete vypnout.

Kazdym stiskem 12 dojde k cyklickému posunu mezi

nastavenimi (1) az (4), ktera jsou uvedena nize.

« Pfi vypnuti jednoho kanalu mizete hrat chybéjici cast
na klaviatufe za pouziti stejného zvuk. rejstiiku jaky ma
vypnuty kandl. Jestlize vypnete oba kanaly (volba (3))
hra na klaviatufe pouzije zvuk. rejstfik z navigacniho
(R) kanalu

o

Objevi se indikator vybraného kanalu

Local Control (vnitfni zvukovy zdroj
keyboardu)

Mohou se vyskytnout pripady, kdy pfi vymeéné dat s
potitatem nebudete chtit, aby digitalni keyboard ozvuéoval
noty hrané na klaviatufe. Nastaveni local control (vnitfni
zvukovy zdroj piana) vam to umozni

1. Stisknéte 3 (FUNCTION) tolikrat, dokud se na
displeji neobjevi "Local" (str E-4).

on
Local

2. Poutzijte 16 (10 tlagitek) [-] a [+] tlacitka k
specifikaci nastaveni local control.

| Zasilani dat doprovodu poéitaci

Pri aktivaci nastaveni Accomp Out dojde k zasilani dat
automatického doprovodu pocitaci

Navigaéni (L) Navigaéni (R) 1. stisknéte 3 (FUI?ETION) tolik:ét. dokud se na
kanal kanal displeji neobjevi "AcompOut"” (str E-4).
Privod Priivod
cena cena
Zvuk e Zvuk rasd (] F F
vece vce
AcompOut
(1) zobrazeno pouze # x X
R
(2)zoprezannpolze | X . 2. Pousijte 16 (10 tiagitek) [] a [+] Haéitka k
L zapnuti/vypnuti Accomp Out.
(3) zobrazeno LR x x
(4) LR neni i e
zobrazeno
E-36

Pipojeni externich zafizeni [ |

Pripojeni ke zvukovému zarizeni

Tento digitalni keyboard mize byt pfipojen k bézné
dostupnému stereofonnimu zafizeni, zesilovaci nebo
zaznamovému zafizeni, pfenosnému zvukovému pfehravaci
¢i dalsimu zafizeni

Ozvuéeni not digitalniho keyboardu na
zvukovém zafizeni

K pfipojeni je tfeba bézné dostupnych kabell, které si
zakoupile. Pfipojovaci kabely by mély mit standardni stereo
konektor na jednom kanci a konektaor, ktery se hodi k
externimu zafizeni na druhém konci.

\) IMPORTANT!

» U pfipojovani vypnéte externi zafizeni. Po pfipojeni
ztlumte hlasitost keyboardu a externiho zafizeni
kdykoliv je budete zapinat nebo vypinat.

« Po pfipojeni nejprve zapnéte keyboard a poté externi
zarizeni.

= Jsou-li noty keyboardu ozvuéené na externim zafizeni
zkresleny, snizte hlasitost keyboardu.

PHONES/DUTPUT

0 Zvukové zafizeni, zesilovaé
A I——
apod.

Standardni stereo konektor

Konektor PHONES/QUTPUT keyboardu

Ozvuéeni externiho zafizeni na digitalnim
keyboardu

K pfipojeni je tfeba béiné dostupnych kabeld, které si
zakoupite. Pripojovaci kabely by mély mit na jednom konci
stereo mini konektor a na druhém konci zastrcku, kiera se
hodi k externimu zafizeni.

() IMPORTANT!
« U provadéni pfipojeni vypnéte digitalni keyboard. Po
pfipojeni ztlumte hlasi keyboardu a externiho

zarizeni kdykoliv je budete zapinat nebo vypinat.

» Po piipojeni nejprve zapnéte externi zafizeni a poté
digitalni keyboard.

+ Jestlize jsou noty ozvucené na externim zafizeni
zkresleny, snizte hlasitost externiho zafizeni.

Pfenosny audio piehraval
apod.

Stereo mini konektor

Konektor AUDIO IN keyboardu
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Co délat pfi nespravné funkci nastroje

| Mozna pitina

| Naprava problému

Prislusenstvi vyrobku

JTe;'nohu nalézt uvedeneé prislusenstvi.

| Pozom se podivejte do véech abalovych materiali

Napéajeni

Nastroj nelze zapnout.

= Zkontrolujte zapojeni AC adaptéru anebo se ujistéte o spravné
polarité baterii (str. E-5)
- Vyménte baterie za nové nebo piipojte znovu AC adaplér (str E-5)

Keyboard vyda hlasity zvuk a najednou se vypne

Vyménte balerie za nové nebo pripojte znovu AC adapteér (str E-5)

Keyboard se po nékolika minutach nahle vypne.

To se stava pfi zapnuté funkci automatickéha vypnuti (str. E-6).

Displej

Mozna pficina

Naprava problému

Displej se vypina nebo blika.

Vyménte baterie za nové nebo pfipojte znovu AC adaptér (str E-5).

Klavesy klaviatury na displeji nebo noty na ném
zustavaji

Postupna vyuka hry na klaviatufe je spusténa a keyboard ceka nez
zahrajete dal$i notu skladby. Vypnéte vyuku (str. E-23).

Obsah obrazovky je viditelny pouze z pfimého
pohledu.

To je dano pracovnim rozsahem vyrobku. Toto neni zavadou

Zvuk

Pfi stisku klavesy se neozve zvuk

« Nastavte hlavni hlasitost (str E-6)

= Zkontrolujte zdali neni néco pfipojeno do PHONES/OUTPUT
konektoru (35) v zadni casti keyboardu.

+ Vlypnéte keyboard a znovu ho zapnéte k inicializaci véech
nastaveni (str E-6).

Pfi hie jsou nékteré noty "useknuty"

Noty jsou "useknuty” jestlize jejich pocet presahuje maximalni
polyfonii, ktera cini 48 not (24 u nékterych zvukovych rejstfiki). Toto
neni zavadou.

Provedené nastaveni hiasitosti nebo zvukového
rejstfiku ze zménilo

Vystupni hiasitost se neméni i kdyz provadim stisk
klaves ruznou silou (pouze u CTK-3200)

+ Nastavte hlavni hlasitost (str E-6)

» Vypnéte keyboard a znovu ho zapnéte k inicializaci véech
nastaveni (str E-B).

+ Vyménte baterie za nové nebo pfipojte znovu AC adapteér (str E-5)

« Zménte nastaveni citlivosti Ghozu (str. E-7)
+ Vypnéte keyboard a znovu ho zapnéte k inicializaci vSech
nastaveni (str E-6).

V nékterych rozsazich klaviatury je hlasitost a kvalita
zvuku mimé odlisna od jinych

U nékterych zvukovych rejstfiku se oktavy na
vzdalenych koncich klaviatury neméni.

To je dano pracovnim rozsahem vyrobku. Toto neni zavadou

To je dano pracovnim rozsahem vyrobku. Toto neni zavadou.

Vyska hranych not neladi s jinymi hudebnimi nastroji
nebo spolu s nimi zni podivné.

+ Zkontrolujte a nastavte transpozici (str. E-12) a nastaveni ladéni

(str. E-12).

» Vypnéte keyboard a znovu ho zapnéte k inicializaci véech
nastaveni (str E-6).

Noty s reverbem se nahle méni

+ Zkontrolujte a nastavte reverb (str. E-11).
* Vypneéte keyboard a znovu ho zapnéte k inicializaci véech
nastaveni (str E-6).

Samplované zvuky byly vymazany.

Samplovana data jsou vZdy vymazana po vypnuti digitainino
keyboardu (str. E-15).

Pougziti nastroje

Pfi provedeni posunu vpied nebo vzad dojde k
preskoku nékolika takt misto jednoho taktu

Je-li reprodukce skladby zastavena nebo je spusténa vyuka hry na
klaviatufe, posun vpred a vzad probiha v jednotkach frazi (str. E-18).

Pfi hiie v levé Easti klaviatury se neozve zadny zvuk
nebo noty nezni pfirozené,

Stisknéte 12 k deaktivaci vstupu akordl na klaviatufe doprovodu (str.
E-30).

Pfi spusténi automatického doprovodu se nic nedéje

= U rytmi 140 a od 142 do 150 nebude znit zvuk dokud nezahrajete
na klaviatufe akord. Snazte se zahrat akord (str. E-30).
Zkontrolujte a nastavte hlasitost automatického doprovodu (str
E-33)

Vypnéte keyboard a znovu ho zapnéte k inicializaci véech
nastaveni (str E-6).

Pfipojeni k potitaéi

Mezi keyboardem a pocitacem nelze vymeénovat
data.

+ Ujistéte se, Ze je nastroj a pocitac propojen USB kabelem a zda je v
hudebnim software vybrano spravné zafizeni E-34).

« Vypnéte digitalni keyboard a ukoncete hudebni software na
pocitaci. Potom znovu zapnéte digitalni keyboard a restartujte
hudebni software na pocitaéi.

Pfi spusténi reprodukce vestavéné skladby se nic
nedéje.

+ Po stisku tlacitka bude chvili trvat nez skladba zazni. Vyckejte
chvilt

Zkontrolujte a nastavie hiasitost skladby (str E-19)

Vypnéte keyboard a znovu ho zapnéte k inicializaci véech
nastaveni (str E-6)

Nezni zvuk metronomu.

Zkontrolujte a nastavie hlasitost automatického doprovodu (str
E-33).

Zkontrolujte a nastavte hlasitost skladby (str E-19).

Vypnéte keyboard a znovu ho zapnéte k inicializaci véech
nastaveni (str E-6).

Noty zni nepretrzité bez prestani

.

Vypnéte keyboard a znovu ho zapnéte k inicializaci véech
nastaveni (str E-6)
Vymente baterie za nové nebo pfipojte znovu AC adaptér (str E-5).
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Technicke udaje

Reference [ I

Model

CTK-2080/CTK-2200/CTK-3200

Klaviatura

Dynamika uhozu
(pouze u CTK-3200)

61 klaves standardni velikosti

2 typy, vypnuto (Off)

‘Max. polyfonie

48 not (24 u nékterych zvukovych rejstfiki)

Zvukové rejstiiky
Vestavéné zvukove rejstiiky
Samplované zvuk. rejstfiky

400

1 (Uplné samplovani) nebo 3 (Kratké samplovani)

Cas samplovani: 1 sekunda (Upiné samplovani) nebo asi 0,3 sekundy u kazdého zvuku
(Kratkeé samplovani)

Efekty: 10 typ( (u Upiného samplovani)

Reproduktory 10cmx 2
Vystup 2W+2W
Spotieba elektrické energie 95V=77TW
Rozméry 94,6 x 30,7 x 9,2 cm (37 a x 12 /16 x 3 5/8 palcl)
Hmotnost CTK-2080/CTK-2200: Pfiblizné 3.4 kg (bez baterii)

CTK-3200: Pfiblizné 3,5 kg (bez baterii)

Reverb

1 az 10, vypnuto

Tlactitka zvukovych efektd
Voice Pad

5 tlacitek x 4 sady
(3 sady pro samplované zvuky, 1 sada pouze pro bici)

~Metronom
Pocet dob taktu 0,2az6
Rozsah nastaveni tempa 30 az 255
Bank skladeb
Skladby 110

Postupna vyuka hry na
klaviatufe

Lekece 4 (poslech, sledovani displeje, zapamatovani, automaticky postup)

Party lekce L R LR

Funkce Opakavani, hlasovy privodce prstokladem, privodce notami, zhodnoceni hry
Hra Hudebni vyzva 20 not f
Automaticky doprovod

Vzory rytmi 150

Predvolby jednim dotykem 150

Dalsi funkce

Transpozice +1 oktava (—12 az +12 pultén)
Ladéni Ad = 4155 az 4659 Hz (vychozi hodnota: 440,0 Hz)
MIDI 16 kanalovy multi-timbre pfijem, GM Level 1 standard

Funkce hudebni informace

Zvuk. rejsifik, rytmus, ¢isla a nazvy banku skladeb, notové pismo, prstoklad, operace pedalu,
tempo, cislo taktu a doby, nazev akordu apod

Kolecko ohybani zvuku

(pouze u CTK-3200)
Rozsah kolecka ohybani
zvuku

0 a 12 piitént

mp_y.lvy‘-smpy
USB port
Sustain konektor
Konektor vystupu sluchatek

Konektor audio in

TYPB

Standardni konektor (sustain, sostenuto, soft, rhythm)
Standardni stereo konektor

Vystupni impedance: 200 €, Viystupni napéti: 4,5V (RMS) MAX
Stereo mini koneklor

Vstupni impedance: 9 k€, Vstupni citlivost. 200 mV

Napajeci konektor 95vDC

Napajeni Dvéma zpusoby
Baterie 6 ks zinkouhlikevych nebo alkalickych baterii typu AA
Zivotnost baterie Pfi pouziti alkalinovych baterii asi 3 hodin nepfetrzite hry
AC adaptér AD-E85100L

Funkce automatického

Asi za 6 minut (u napajeni bateriemi) nebo 30 minut (u napajeni AC adaptérem) bez provedeni
jakékoliv operace

vypnuti
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+ Vzhled a technické specifikace podiéhaji zménam bez pfedchozihe upozomeni.

Upozornéni u pouziti

Vzdy si prectéte a dodrzujte nasledujici pokyny tykajici se pouziti nastroje.

Umisténi

Neumistujte nastroj na nasledujicich mistech

+ Na mistech, kde dopadé pfimé slunecni svétlo a kde je vysoka vihkost.

+ Na mistech s extrémnimi tepelnymi vykyvy

« V blizkosti radiopfijimace, televizoru, videorekordéru nebo tuneru.
Viyse uvedena zafizeni mohou zplsobit nespravnou funkci nastroje, naopak ruseni z tohoto vyrobku muze zapficinit zvukové
nebo obrazové ruseni zafizeni v jeho blizkosti.

Jak se starat o nastroj

» K &isténi nepouzivejte benzin, alkohoal, lih, chemicka distidla a jiné chemikalie.
- K gisténi pouzijte jemny hadfik namoéeny do slabého roztoku vody a neutrainiho Eisticiho prostiedku Pfed pouzitim
navihéeného hadfiku ho napfed vyzdimejte.

Pfislusenstvi a volitelné pfislusenstvi
Pouzivejte pouze dopliiky a pfisludenstvi uréené k tomuto nastroji. Pouziti neschvaleného prislugenstvi vytvari riziko pozaru,
zasaZeni elekirickym proudem a osobniho zranéni.

Nerovnosti vylisku

Tyto linie mohou byt viditelné na povrchu nastroje. Jsou vysledkem lisovani z dilets z plastil. Nejsou prasklinami nebo skrabanci.

Doporuéeni k provozu

Kdyz hrajete na tomto nastroji, vidy méjte chled na ostatni okolo vas. Budte zviaste ohleduplni jestlize hrajete v noci a proto

pizpusobte hiasitost tak aby ostatni nebyli ruseni. Pfi hfe v noci byste méli zavit okno nebo pouzival sluchatka,

E-41




l ﬁ Reference

Seznam sklad

| SONG BANK

TWINKLE TWINKLE LITTLE STAR

SILENT NIGHT

002 |LIGHTLY ROW 147 [WE WISH YOU A MERRY CHRISTMAS

003 |LONG LONG AGO (48 |JINGLE BELLS

004 |ON TOP OF OLD SMOKEY 49 |JOY TO THE WORLD

003 SAKURA SAKURA 050 O CHRISTMAS TREE

006 | WHEN THE SAINTS GO MARCHING IN m

007 | AMAZING GRACE 051 [MARY HAD A LITTLE LAMB

008 |AULD LANG SYNE 052 |LE CYGNE FROM “LE CARNAVAL DES ANIMAUX

005 |COME BIRDS 053 |JETE VEUX

010__|DID YOU EVER SEE A LASSIE? 054 |SONATA op 13 "PATETIQUE" 2nd Mov

011 |MICHAEL ROW THE BOAT ASHORE 055 |HEIDENROSLEIN

012 |DANNY BOY 056 |AIR FROM “SUITE no 3

013 |MY BONNIE 057 |SPRING FROM “THE FOUR SEASONS"

014 |HOME SWEET HOME 158 |HABANERA FROM “CARMEN"

015 |AURA LEE 059 | BRINDISI FROM “LA TRAVIATA™

016 |HOME ON THE RANGE 060 |HUNGARIAN DANCES no 5

017 |ALOHA OF 061 |MINUET IN G MAJOR

018 |SANTA LUCIA 062 |MUSETTE IN D MAJOR

019 [FURUSATO 063 |GAVOTTE (GOSSEC)

020 |GREENSLEEVES 064 | ARABESQUE (BURGMULLER)

021 [JOSHUA FOUGHT THE BATTLE OF JERICHO 065 |CHOPSTICKS

022 |THE MUFFIN MAN 066 |DECK THE HALL

023 |LONDON BRIDGE 067 |ODE TO JOY

024 |UNDER THE SPREADING CHESTNUT TREE 068 | AVE MARIA (GOUNOD)

025 |SIPPIN' CIDER THROUGH A STRAW 069 |SONATINA op.36 no.1 Ist Mov

026 |GRANDFATHER S CLOCK 070 |PRELUDE op 28 no 7 (CHOPIN)

027 |ANNIE LAURIE 071 |REVERIE

028 |BEAUTIFUL DREAMER 072 |GYMNOPEDIES no |

29 |IF YOU'RE HAPPY AND YOU KNOW IT. CLAP YOUR 073 | GOING HOME FROM “FROM THE NEW WORLD"
2 HANDS 074  |FUR ELISE

030 |MY DARLING CLEMENTINE 175 | TURKISH MARCH (MOZART)

031 |LITTLE BROWN JUG 076 |SONATA op 27 no 2 "MOONLIGHT Ist Moy

032 [HOUSE OF THE RISING SUN 077 |ETUDE op.10 no.3 “CHANSON DE L’ ADIEU”

033 |SHE WORE A YELLOW RIBBON 078 | THE ENTERTAINER

034 |YANKEE DOODLE o79 | WEDDING MARCH FROM “MIDSUMMER NIGHT §

035 |MY OLD KENTUCKY HOME DREAM”

036 |SZLA DZIEWECZKA 080 | AMERICAN PATROL

037 |TROIKA 081 |FROHLICHER LANDMANN

038 |WALTZING MATILDA 082 |LA CHEVALERESQUE

039 [ON THE BRIDGE OF AVIGNON 083 |SONATA K.545 Ist Moy

040 |1'VE BEEN WORKING ON THE RAILROAD 084 LA PRIERE D' UNE VIERGE

041 __|OHI SUSANNA 085 |VALSE op.64 no | "PETIT CHIEN'

042 |CAMPTOWN RACES 086 |LIEBESTRAUME no 3

043 |JEANNIE WITH THE LIGHT BROWN HAIR 087 |JESUS BLEIBET MEINE FREUDE

044 |TURKEY IN THE STRAW 088 |CANON (PACHELBEL)

045 |JAMAICA FAREWELL 089 |SERENADE FROM “EINE KLEINE NACHTMUSIK"
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090

091-100

MARCH FROM “THE NUTCRACKER"

EXERCISE 1

101-110 [EXERCISE Il

Reference [* I

kazky prstokladu

| Akordy Fingered 1, Fingered 2

¢ Ll

Cm ‘HJM \W

Cdim ‘

Caug whind

Csus4 ™ Ml

Csus2 Mﬂ

A L

wo
Cm7 "ﬂm L!!i!lulﬂ

Cm75 M

c7Ts . |

C7sus4

Cadd9

Cmadd9

CmM7

Cdim7

Ce69

c6 L

Cmé 2 "3

*1 U Fingered 2 interpretovano jako Am7
*2 U Fingered 2 interpretovano jako Am7">

*3 V nékterych pripadech neni podporovana inverzni forma

| Akordy Fingered 3, Full Range

Kromé akordl Fingered 1 a Fingered 2 jsou keyboardem

rozeznavany nasledujici akordy

% S S - .

T C'C'E°T

Gm B'm Ddim A7  F7 Fm7 Gm7  A'addg
TTE e & € & & ©

= 13 Fln.g;ered 3 je nejnizsi nota interpretovana jako zakladni.

Invertované formy nejsou podporovany

+ U Full Range je pfi stisku kiavesy nejnizsi noty jista

odlisnost od sousedici noty a akord je interpretovan jako

déleny.

+ Na rozdil od Fingered 1, 2 a 3, Full Range vyZzaduje stisk

nejméné tfi klaves
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