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e CASIO Computer Co., Ltd. neni v zadném pfipadé odpovédna vaci
komukoli za jakykoli pfipad specialniho, kolateralniho, nahodného nebo
nasledného poskozeni, které mize vzniknout ve spojeni s nebo jako
dUsledek koupé ¢i pouzivani tohoto produktu a polozek, které k nému
patfi.

¢ Kromé toho, CASIO Computer Co., Ltd. nepfebira zadnou
zodpovednost za jakékoli stiznosti od kterekoli treti strany vyplyvajici z
uzivani tohoto produktu a polozek s nim spojenych.




O tomto manualu

¢ Pokud neni vyslovené uvedeno, vsechny vzorové operace v tomto
manualu pfedpokladaji, ze je kalkulator ve svém pUvodnim standardnim
nastaveni. Pouzijte proceduru pod ,Inicializace kalkulatoru® k navraceni
kalkulatoru do jeho plvodniho standardniho nastaveni.

¢ Obsah tohoto manualu podléhd zménam bez upozornéni.

e Zobrazeni a ilustrace (jako napf. oznaceni klaves), které jsou v tomto
navodu k pouziti, slouzi pouze pro ilustracni ucely a mohou se ponékud
liSit od skutec¢nych veéci, které predstavuiji.

e Nazvy spole¢nosti a vyrobkd uzité v tomto manuélu mohou byt
registrované ochranné znamky nebo ochranné znamky jejich pfislusnych
vlastnikd.

Inicializace kalkulatoru

Nasledujici proceduru provedte, kdyz chcete kalkulator inicializovat a vratit
vypoctovy rezim v&etné konfigurace (vyjma nastaveni Language a Kontrast)
do jejich plvodniho nastaveni. Vezméte na védomi, ze tato operace vymaze
vSechna data z pameéti kalkulatoru.

(9J(RESET)(8](Inicial v&e)[=)(Ano)

Upozornéni
Bezpecnostni upozornéni

A Baterie

¢ Baterie drzte z dosahu malych déti.
¢ Pouzivejte pouze baterie specifikované pro tento kalkulator v tomto
manualu.

Upozornéni pro pouzivani

e | kdyz kalkulator pracuje normalné, vymeénte baterii nejméné jednou
kazdé tfi roky (LR44). Vybita baterie mUze zacit vytékat, a tak zpUsobit
poskozeni a nespravnou funkci kalkulatoru. Nikdy nenechavejte vybitou
baterii v kalkulatoru. NezkousSejte pouzivat kalkulator pokud je baterie
uplné vybita.

¢ Baterie dodavana s timto kalkulatorem se béhem dopravy a skladovani
pomalu vybiji. Z tohoto dvodu mUze byt treba dfivejsi vyména nez
obvykle.

¢ \/yvarujte se pouzivani a skladovani kalkulatoru na mistech s teplotnimi
extrémy a vysokou vihkosti a prasnosti.

e Nevystavuijte kalkulator nadmérnym narazim, tlaku nebo ohybani.

¢ Nikdy nezkouSejte kalkulator rozebirat.

e Zevnegjsek kalkulatoru Cistéte pomoci meékkého suchého hadfiku.

e Kdyz budete vyhazovat kalkulator nebo baterie, délejte to podle zakon(
a narizeni platnych ve Vasi oblasti.



Zaciname
Pfed pouzitim kalkulatoru posunte pevny kryt
smérem doll, abyste jej mohli odejmout a poté je;
pfipevnéte na zadni stranu kalkulatoru jak je
ukéazano na vedlejSim obrazku.

Zapnuti a vypnuti
Stisknutim kalkulator zapnete. Stisknutim
(9 (OFF) kalkulator vypnete.

Poznamka: Kalkulator se rovnéz vypne automaticky pfiblizné po 10
minutach necinnosti. Stisknutim klavesy kalkulator znovu zapnete.

Nastaveni kontrastu displeje

Nasledujici klavesovou operaci zobrazite obrazovku Kontrast:

(MENY) (SETUP) @ (3] (Kontrast). Potom upravte kontrast pomoci @ a
® . Kdyz dosahnete pozadovaného nastaveni, stisknéte [d.

Dulezité: Pokud nastaveni kontrastu displeje nezlepsi jeho ¢itelnost,
pravdépodobné to znamena, ze stav nabiti baterie je nizky. Vymeénte baterii.

Oznaceni klaves

Stisknutim klavesy nebo a naslednym stiskem dalsi 2)
klavesy provedete alternativni funkci druhé klavesy. Alternativni f__ﬁ_D\
funkce je oznacena textem vytisténym nad klavesou. Sin T

Sin

(1) Z&kladni funkce klavesy (2) Alternativni funkce .

(1)

Tato barva: Vyznam:

S\uté Stiskem a naslednym stiskem dané klavesy
provedete prislusnou funkci.

5 Stiskem a naslednym stiskem dané klavesy

Cervena vlozite pfisluSnou proménnou, konstantu, funkci

nebo symbol.

Purpurova (nebo
uzavien v purpurovych

zavorkach ri)

Pro zpfistupnéni funkce vstupte do rezimu
Komplexni.

Modra (nebo uzavien v | Pro zpfistupnéni funkce vstupte do rezimu
modrych zavorkach r1) | Ciselna soust.

Cteni displeje
I R e I X I [ S )
(1) --¢| Pol({25{2) PoT(1, 4142135627+ |1
@l ... x=2ie=as| |r=2i6=0.785308100 |

¢ Pokud se indikator ®» nebo > objevi napravo od vlozeného vyrazu (1)
nebo vysledku vypoctu (2), znamena to, ze zobrazovany vysledek

vypoctu pokracuje vpravo. Pomoci ® a @ posouvejte zobrazeny
fadek. Uveédomte si, Zze pokud budete chtit posunout viozeny vyraz

zatimco indikatory » a B> jsou zobrazeny, budete pro posun potfebovat
stisknout nejprve a potom pouzit @ a @ k posouvani.



¢ \/ nasleduijici tabulce jsou popsany nekteré typickeé indikatory, které se
zobrazuji v horni ¢asti displeje (3).

Klavesnice byla posunuta stiskem klavesy (). Stiskem

S| jakékoli klavesy dojde k posunu zpét na zakladni klavesnici a
tento indikator zmizi.
Byl nastaven rezim vstupu alpha stiskem klavesy (AP .

A Stiskem jakékoli klavesy dojde k vystoupeni z rezimu vstupu
alpha a tato indikace zmizi.
Ukazuje aktualni nastaveni Jednotka uhlu ([B: Stupen (D),

DURWG] o _ , ;

[1: Radian nebo [@: Grad) v nabidce nastaveni.

FIX V u€innosti je stanoveny pocCet desetinnych mist.

SCi V uc€innosti je stanoveny pocet platnych Cislic.

M V nezavislé paméti je ulozena hodnota.
Kalkulator je pfipraven na vlozeni nazvu promenné, aby k ni

»x] mohl pfifadit hodnotu. Tato indikace se objevi po stisknuti
(5.

B Ukazuje, Ze je vybrano Mat vst/Mat vys nebo Mat vst/Des vys

e pro Vstup/Vystup v nabidce nastaveni.

m Displej prave ukazuje mezivysledek vypoctu
nékolikanasobného vyrazu.
Tento indikator je zobrazen, kdyz je kalkulator napajen pfimo

@ ze svych solarnich ¢lankd, bud zcela nebo v kombinaci s

baterii.

Uzivani nabidky
Nékteré z operaci kalkulatoru se provadeéji z nabidky. Nabidka se zobrazi
stisknutim nebo a potom (MENY) (SETUP). NiZe jsou popsany operace
v obecné nabidce.
e Polozku z nabidky mUzete vybrat stiskem &iselné klavesy, ktera

odpovida ¢islu na jeho levé strané na obrazovce nabidky.

L] |
1:¥Vstup/¥V¥stup I+ 1:Mat vst/Mat v¥s (@)
2:Jednotka thlu B 2:Mat vst/Des v¥s
3:Format c¢isel — | 3:Rad vst/iRkad vvys
4:Tech symbol @ 4:Rad vst/Des vys

¢ Svisly posuvnik (1) ukazuje, ze nabidka zasahuje mimo displej. V tomto
pfipadé muzete nabidku posouvat nahoru a doli pomoci @ a @.
Sipka vlevo (2) ukazuje, ze aktualni nabidka je dil¢i nabidka. Chcete-li se
vratit z diléi do nadfazené nabidky, stisknéte @ .

e K zavfeni nabidky bez vybéru stisknéte [ad.

Vypoctovy rezim

Nize jsou popsany rezimy vypoctu tohoto kalkulatoru.

ff.: | (Vypocty) VSeobecné vypodlty




(Komplexni) Vypoclty komplexnich Cisel

v

2 g 5 Vypod&ty obsahujici specifické &iselné
1016 (Ciselna soust) systémy (binarni, osmickovy, desitkovy,
hexadecimalni)

[EE] (Matice) Vypoclty matic

(Vektor) Vypodty vektorl

(Statistika) Statistické a regresni vypocty

il |
AL (Rozdeleni) Vypod&ty rozdéleni
554

(Tab editor) Tabulkové vypodty

Generovani tabulky Cisel na zakladé jedné

=] =] (Tabulka hodnot) nebo dvou funkel

Xy - y- . . .
=0 (Rovnice/Funkce) | Vypocty rovnic a funkci
Xy L .

~0 (Nerovnost) Vypoc&ty nerovnic
O:0 (Pomér) Vypolty pomérd

Vyberte vypoctovy rezim, ktery vhodny pro typ vypoctu, ktery chcete
proveést.

1. Stisknutim [ENJ zobrazte hlavni nabidku. X+ 28 | [og]
2. Pomoci kurzorovych klaves posunte m é - d & d
zvyraznéni na pozadovanou ikonu. 4 d = d&d d
1:V¥polty

3. Stisknutim (=] se zobrazi vychozi obrazovka rezimu, jehoZ ikonu jste
vybrali.
Poznamka: Poc¢ate¢ni standardni vypoctovy rezim je rezim Vypocty.

Vstupni a vystupni formaty

Pfed zahajenim vypocCtu na kalkulatoru je tfeba nejdfive podle nasledujicich
pokynU urcit formaty, které se maji pouzit pro zadani vypocetniho vzorce a
pro vystup vysledku vypoctu.

1. Stisknéte (MEND) (SETUP) (1] (Vstup/Vystup).

2. Stisknéte nékterou Giselnou klavesu ((1J az (4)).

, Vstup: Pfirozené zobrazeni; Vystup: Format,
([ (Mat vst/Mat vys) ktery zahrnuje zlomek, ¥y nebo n*'

. Vstup: Pfirozené zobrazeni; Vystup:
(2)(Mat vst/Des vys) Pfevedeno na desitkovou hodnotu




(3)(Rad vst/Rad vys)

zlomek

Vstup: Linearni*?; Vystup: Desetinné nebo

(@) (Rad vst/Des vys)

Vstup: Linearni*?; Vystup: Pfevedeno na
desitkovou hodnotu

*1 Desetinny vystup bude pouzit, kdyz tyto formaty nelze z néjakého
dlvodu pouzit pro vystup.

*2 Veskeré vypocty, veetné zlomkU a funkci, se zadavaji do jednoho
fadku. Stejny vstupni format, jako pro modely bez Pfirozeného
zobrazeni (modely S-V.P.A.M. atd.)

Priklady zobrazeni formatu Vstup/Vystup

Mat vst/Mat 4. 2 1+"||'§
vys 5t3 2

22 2+4{2

1 2
Mat vst/Des 4 2 1442
Vy's 5t3 )

1, 466666667 1, 707106781

Rad vst/Rad 3 5+2,3 (1 2V (2)
vys 22115 1, 707106781
Rad vst/Des 1 5423 (147 (2))~v (2)
vys 1, 466666667 1, 707106781

Poznamka: Pocate¢ni vychozi nastaveni vstupniho/vystupniho formatu je
Mat vst/Mat vys.

Nastaveni konfigurace kalkulatoru

Zmény nastaveni kalkulatoru
1. Stisknutim (ENU) (SETUP) zobrazte nabidku nastaven.
2. Pomoci @ a @ posouvejte nabidku nastaveni a potom zadejte &islo
zobrazené vlevo od polozky, jejiz nastaveni chcete zménit.

Polozky a dostupné moznosti nastaveni

,®" ukazuje pocatecCni vychozi nastaveni.

Vstup/Vystup [1)Mat vst/Mat vys*; (2)Mat vst/Des vys; (3JRad vst/Rad
vys; [(@AJRad vst/Des vys Urduje format, ktery ma kalkulator pouZit pro
zadani vzorce a pro vystup vysledku vypoctu.

Jednotka thlu (1JStupeni (D)*; (2)Radian; (3JGrad Urcuje stupné,
radiany nebo gradiany jako uhlové jednotky pro viozenou hodnotu a
zobrazeni vysledku vypoctu.

Format ¢isel UrCuje pocet Cislic pro zobrazeni vysledku vypod&tu.

(1 Pev(Fix) (FIX): Hodnota, kterou zvolite (od 0 do 9) urtuje pocet
desetinnych mist pro zobrazeni vysledkl vypodtd. Vysledky vypodtl jsou
pfed zobrazenim zaokrouhleny na ur¢ené desetinné misto.

Priklad: 100(Z) 7 6] (Z)(=)* 14,286 (Pev(Fix) 3)

(2)véd(Sci) (SCI): Hodnota, kterou zvolite (od 0 do 9) uréuje pocet
platnych ¢&islic pro zobrazeni vysledkl vypoctl. Vysledky vypocétl jsou pred
zobrazenim zaokrouhleny na uréené desetinné misto.

Priklad: 1(E 76 E)(=)* 1,4286 x 10" (V&d(Sci) 5)




(8]Norm: Zobrazuje vysledky vypoctd v exponencialnim formatu, kdyz
spadaji do néasledujicich rozsahu.
(@DNorm 1*: 102 > |x|, [x]| Z 107, ZJNorm 2: 10° > |x|, x| = 107
Priklad: 1(£)2006#F (Z)(=)* 5 x 10°(Norm 1), 0,005 (Norm 2)
* Stisknutim =E)(=) misto [Z) po vioZeni vypottu se zobrazi vysledek
vypocCtu v desetinné forme.

Tech symbol (1)Zapnut; (2JVypnut* Urcuje, zda se maji byt vysledky
vypodtl zobrazovat v technickych symbolech &i nikoli.

Poznamka: Kdyz je pro toto nastaveni vybrano Zapnut, v horni ¢asti
displeje je zobrazen indikator (E).

Vysledek zlomku ([1Jab/c; (2]d/c* Urcuje bud smigeny zlomek nebo
nepravy zlomek pro zobrazeni zlomku ve vysledcich vypoctu.

Komplexni (Qa+bi*; (2)r20 Urcuje pravouhlé soufadnice nebo polarni
souradnice pro vysledky vypocétt rezimu Komplexni a rozliSeni rezimu
Rovnice/Funkce.

Poznamka: V horni ¢asti displeje je zobrazen indikator i, kdyz je vybrano a
+bi pro nastaveni Komplexni. £ je zobrazeno, kdyz je vybrano r 6.

Statistika (1)Zapnut; (2)Vypnut* Urcuje, zda zobrazi nebo nezobrazi
sloupec Cetn (frekvence) ve Statistickém editoru rezimu Statistika.

Tab editor Pro konfigurovani nastaveni rezimu Tab editor.
(1) Autom vypoéet: Urcuje, zda maji byt vzorce automaticky prepocitavany
Ci nikoli.
(1) zapnut*; (2)Vypnut Aktivuje nebo deaktivuje automatické
prepocitavani.
(2)Zobrazit buriku: Urcuje, zda ma byt vzorec v poli Uprav zobrazen tak
jak je nebo jako hodnota vysledku jeho vypoctu.
(1JVzorec*: Zobrazi vzorec tak jak je.
(2)Hodnota: Zobrazi hodnotu vysledku vypoctu vzorce.

Rovnice/Funkce (1)Zapnut*; (2)Vypnut Urcuje, zda maji byt pouzivana
komplexni Cisla ve vystupu feSeni rezimu Rovnice/Funkce ¢i nikoli.

Tabulka hodnot (JA(x); (2JA(x),g(x)* Urcuje, zda pouzit pouze funkci
flx) nebo dve funkce f(x) a g(x) v rezimu Tabulka hodnot.

Oddél ¢gislic (1)Zapnut; (2)Vypnut* Urcuje, zda mé byt znak
oddélovace pouzit ve vypocCetnich vysledcich €i nikoli.

Vicefad pismo (1)Normalni pismo*; (2)Malé pismo Urcuje velikost
zobrazovaného pisma, kdyZ je Rad vst/Rad vys nebo Rad vst/Des vys
vybrano pro Vstup/Vystup. Kdyz je vybrano Normalni pismo, Ize zobrazit az
Styfi radky; kdyz je vybrano Malé pismo, Ize zobrazit az Sest fadku.

Language [1)Cesky*; (2)Magyar; (3] Polski; (4)Slovensky Ur&uje
jazyk, ktery bude pouzit pro nabidky a zpravy kalkulatoru.

QR Code Urcuje verzi QR Code, ktery se zobrazi stisknutim (PN (QR).
(1 Verze 3: Urcuje QR Code verze 3.
(2] Verze 11*: Urcuje QR Code verze 11.

Inicializace nastaveni kalkulatoru (vyjma nastaveni Language a
Kontrast)
(9)(RESET)([@J(Data nastaven) (=) (Ano)



Zadavani vyrazu a hodnot

Zakladni pravidla pro zadavani

Kdyz stisknete (=), bude automaticky vyhodnocena priorita v poradi
vypocltu a vysledek se objevi na displeji.

4 xsin30 x(30+10x3)=120

AXsin (30X (30+10%
4() i 300 () (O30 103 &
|—*1| | 120
*D *3

*1 Vlozeni uzavirajici kulaté zavorky se vyzaduje pro sin a dalSi funkce,
jejichz soucasti jsou zavorky.
*2 Tyto symboly nasobeni (x) mohou byt vynechany.

s

*3 Uzavirajici kulata zavorka hned pred operaci (E] mdze byt vynechéana.

Poznamka
e Kurzor zméni tvar na M, pokud pro viozeni zbyva 10 nebo méné bytl.
Pokud se to stane, vhodné ukoncete vkladany vyraz a pak stisknéte (=].
* Provedete-li vypocCet, ktery obsahuje operace déleni i nasobeni, ve
kterych je vynechano znaménko nasobeni, budou automaticky vliozeny
zavorky, jak je uvedeno v nasleduijicich pfikladech.
- Kdyz je symbol nasobeni vynechan bezprostfedné pred pocatecni
zavorkou nebo za koncovou zavorkou.
Priklad: 6 = 2(1 + 2) = 6 = (2(1 + 2))
- Kdyz je symbol nasobeni vynechan bezprostfedné pfed proménnou,
konstantou atd.
Priklad: 2 + 22 — 2 =+ (21/2)

Posloupnost prednosti vypoctl

Prednost poradi vkladanych vypoctl je vyhodnocena podle nize uvedenych
pravidel. Pokud je prednost dvou vyrazd stejna, vypocet se provadi zleva
doprava.

1 | Vyrazy v kulatych zavorkach

Funkce, které maiji zavorky (sin(, log(, atd., funkce, které maji
2 |argument vpravo, funkce, které vyzaduji koncovou zavorku za
argumentem)

3 1

o0 oI g

Funkce, kterym predchazi vstupni hodnota (x?, x3, x, x!, @7, ° T ¢
3 | %, »t), technické symboly (m, #, n, p, f, k, M, G, T, P, E), mocniny
(x"), odmocniny (Wo)

Zlomky

Zaporné znaménko ((-)), symboly se zakladem »n symboly (d, h, b, 0)

Prikazy metrickych prevodd (cm»in atd.), odhadované hodnoty
rezimu Statistika (x, y, X;, x,)

7 | Nasobeni tam, kde je vynechano znaménko pro nasobeni

Permutace (nPr), kombinace (nCr), symbol komplexniho ¢isla polarni
souradnice ()

Skalarni soucin ()
10 |Nasobeni (x), déleni (=)




11 | PFigitani (+), od&itanf (=)

12 |and (logicky operator)

13 |or, xor, xnor (logické operatory)

Poznamka: Pfi umocrniovani zaporné hodnoty (napfiklad -2) se umocnovana
hodnota musi nachéazet v kulatych zavorkach (([J [©@)20] 7 (=)).
Vzhledem k tomu, ze x> ma vySsi prioritu nez zaporné znaménko, vlozeni
(@27 (=] bude mit za nasledek umocnéni na druhou a pak se k vysledku
pfida zaporné znaménko. Vzdy meéjte na paméti posloupnost prednosti a
tudiz pokud je to tfeba, uzavirejte zaporné hodnoty do kulatych zavorek.

Zadavani vyrazu s pouzitim formatu pfirozeného
zobrazeni (pouze Mat vst/Mat vys nebo Mat vst/Des
vys)

Vzorce a vyrazy, které obsahuji zlomky a/nebo specialni funkce, napfiklad
V', Ize zadavat ve formatu pFirozeného zobrazeni pomoci $ablon, které se
zobrazi stisknutim urCitych klaves.

iklad: 31 + 53
Priklad: 32 + 52

1. Stisknéte 6 (B) (=2). pQ
¢ Bude zadana Sablona kombinovaného []
zlomku.

2. Zadejte hodnoty do poli celého Cisla, Citatele a jmenovatele Sablony.
1
312 o

3. Stejnym zpUlsobem zadejte zbytek vyrazu.
31+53
® E(=5)5®3®2E=
10

Tip: Kdyz se kurzor vstupu nachazi v poli pro zadavani Sablony

(kombinované zlomky, integrace (f) a suma (%)), stisknutim ® prejde
na bezprostfedné nasledujici pozici (napravo) Sablony, zatimco stisknutim

@ prejde na bezprostfedné predchazejici pozici (nalevo).

3l E——— 1
2 @ 2
Poznamka

e Kdyz stisknete (=) a ziskate vysledek vypoctu, East vyrazu, kterou jste
vlozili, mdze byt ofiznuté. Pokud opét potfebujete vidét cely vioZzeny
vyraz, stisknéte [&d a potom pomoci @ a ® posunujte vlozeny vyraz.

¢ \/nofené funkce a zavorky jsou povoleny. Pokud vlozite pfili§ mnoho
funkci a/nebo zavorek, bude dalsi vkladani znemoznéno.

Vraceni operaci zpét (pouze Mat vst/Mat vys nebo Mat vst/Des vys):

Chcete-li vratit posledni operaci klavesy, stisknéte (e (UNDO). Chcete-

li opakovat operaci klavesy, kterou jste pravé vratili, znovu stisknéte

[ED (UNDO).



Uziti hodnot a vyrazi jako argumentt (pouze Mat
vst/Mat vys nebo Mat vst/Des vys)

Priklad: Chcete-li zadat 1 + % a potom zmeénitna 1 + %

1D7E6@ @@ @ ERE(NS) | 1+

1+%

Stisknutim (e (INS) ve vySe uvedeném prikladu se % stane

argumentem funkce zadané dalsi operaci klavesy (+).

Pfepisovaci vstupni rezim (pouze Rad vst/Rad vys
nebo Rad vst/Des vys)

V rezimu pfepisu bude text, ktery jste vlozili, nahrazen textem, kde je
aktualné umistén kurzor. Mezi rezimy vloZzeni a pfepisu mizete prepinat

pomoci t&chto operact: [EY(INS). V rezimu vkladani se kurzor zobrazuje
jako ,I" a v pfepisovém rezimu jako , —".

Pfepinani vysledku vypoétu

Kdyz je Mat vst/Mat vys nebo Mat vst/Des vys vybrano pro Vstup/Vystup v
nabidce nastaveni, opakovanym stisknutim se bude prepinat aktualne
zobrazovany vysledek vypoc¢tu mezi desetinnou formou a formou zlomku,
jeho formou 4~ a desetinnou formou nebo jeho formou = a desetinnou
formou.

T+6= %n = 0,5235987756 (Mat vst/Mat vys)

) (0 () ()6 (E) %n —[BM— 0,5235987756

(V2 +2) x /3 =5913591358 = /6 + 24/3 (Mat vst/Des vys)
OMw2o0 H20) X Ww3E 5913591358 « (540 — V6 + 243

Bez ohledu na to co je vybrano pro Vstup/Vystup v nabidce nastaveni, se

opakovanym stisknutim bude prfepinat aktualné zobrazovany vysledek

vypocCtu mezi desetinnou formou a formou zlomku.

Dulezité

e U nékterych vysledku vypoctu stisk klavesy nezmeni zobrazovanou
hodnotu.

* Nelze prepinat z desetinné formy na formu smitenych zlomkd, pokud je
celkovy pocCet pouzitych ¢islic ve smiSeném zlomku (vCetné celého Cisla,
Citatele, jmenovatele a symbolu oddélovace) vétsi nez 10.

Vypocet vysledku desetinné hodnoty, kdyz je vybrano Mat vst/Mat vys

nebo Rad vst/Rad vys

Po zadani vypodtu stisknéte =) (=) misto (.

Zakladni vypocty
Vypocty se zlomky

Upozoriiujeme vas, Ze metoda zadavani zlomkd zavisi na aktualnim
nastaveni Vstup/Vystup v nabidce nastaveni.
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2, .1 _13 , 2EB3® H A E)(=5) 13
3t 15 =< (Mat vst/Mat vys) 1®1®28 6

(Rad vst/Rad vys) 2E@E3H1E1E2E=) 1346
Poznamka

e Michani zlomkU a desetinnych hodnot ve vypocétu, kdyz je vybrano néco
jiného, nez Mat vst/Mat vys, zpusobi, ze vysledek bude zobrazen jako
desetinna hodnota.

e Zlomky jsou ve vysledcich vypoctl zobrazeny po jejich vykraceni.

e Chcete-li pfepnout vysledek vypoctu mezi formatem nepravého zlomku a

smigeného zlomku, stisknéte 6D (2~ 2).
Vypocty s procenty

VloZzenim hodnoty a stisknutim (Ans) (%) se ze zadané hodnoty stanou
procenta.

150 x 20% = 30 150 (%] 20 [etF) (Ans) (%) (=) 30
Spocitejte kolik procent z 880 je 660. (75%)
660 (5] 880 [ (ans) (%) (=] 75

Snizte 3500 0 25%. (2625)
3500(=)3500 (%] 25 [F) (Ans) (%) (=) 2625

Vypocty se stupni, minutami, sekundami
(Sedesatkova soustava)
Nasledujici syntaxe je urCena pro zadavani hodnoty v Sedesatkové
soustavé: {stupné} {minuty} {sekundy} [22). Upozorfiujeme vas, ze
vzdy musite vlozit néjakou hodnotu pro stupné a minuty, i kdyz jsou tfeba
nuloveé.
2°20'30” + 9'30” = 2°30°00”

2207 30(22) (B0 L2 9 [+ 30 (7] (=) 2°30°0”
Prevedte 2°30°0" na ekvivalent v desitkove 25

soustavé.
(Pfevadi z desitkové soustavy do Sedesatkové.) 2°30°0”

Nékolikanasobné vyrazy
Pro spojeni dvou nebo vice vyrazi mlzete pouZzit dvojtecku (:) a poté tyto
vyrazy postupné zleva doprava vyhodnocovat tisknutim klavesy (=].
3+3:3x3 33 (3 () 3(x]3(=) 6
=) 9
Poznamka: Zadanim dvojtecky (:), kdyz je vybrano Rad vst/Rad vys nebo
Rad vst/Des vys pro nastaveni Vstup/Vystup v nabidce nastaveni bude
provedena operace noveho fadku.

Pouzivani technického tvaru cCisel

Pfevedte hodnotu 1234 do technického 1234(=) 1234
tvaru s posunutim desetinné znacCky vpravo ER) 1,234x10°
a potom vlevo. B9 1234x10°

(Eng) () 1,234x103

B@(—) 0,001234x10¢

Poznamka: VySe uvedeny vysledek vypoctu se zobrazi, kdyz je vybrano
Vypnut pro nastaveni Tech symbol v nabidce nastaveni.
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Pouzivani technickych symbolu

Tento kalkulator podporuje pouzivani 11 technickych symbol0 (m, u, n, p, f,
k, M, G, T, P, E), které Ize pouzivat pro zadani hodnoty nebo pro zobrazeni
vysledku vypoctu.

Zobrazeni vysledkd vypoctu s technickymi symboly

V nabidce nastaveni zménte nastaveni Tech symbol na Zapnut.

Priklad zadani a vypoctu s pouzitim technickych symbolt

Zadani 500k
1:m 2 3:n
5000 (3] (Tech symbol) %ﬁ gé SIT{
AP B:E
(6)(k) (=) 500k

Vypocet 999k (kilo) + 25k (kilo) = 1,024M (Mega) = 1024k (kilo) = 1024000
999 [P (3] (Tech symbol) (€] (k) (F)

25 (3] (Tech symbol) (6] (k) (=) 1,024M
B 1024k

(Eng 1024000
EQ) () 1024k

Prvoéiselny rozklad

Aby bylo mozné kladné celé Cislo rozlozit v rezimu VypocCty na prvocisla,
nemUze byt delsi, nez 10 &islic.

PrvocCiselny rozklad Cisla 1014

1014 (=) 1014
(=) (FACT) 2Xx3x132
Chcete-li znovu zobrazit nerozloZzenou hodnotu, stisknéte (2)(FACT)
nebo (=).
Poznamka: Typy nize popsanych hodnot nelze rozkladat, i kdyz obsahuji
10 nebo méne cislic.
e Jedno z prvocisel hodnoty je 1018081 nebo vyssi.

¢ Dvé nebo vice prvocisel hodnoty maji vice nez tfi Cislice.
Cast, kterou nelze rozlozit, bude na displeji uvedena v kulatych zavorkach.

Historie vypoctu a zopakovani

Historie vypo¢ctu
A a/nebo ¥ v horni ¢asti displeje ukazuje, ze existuje dalSi obsah historie
vypoctu nad a/nebo pod. Pro prochazeni obsahu paméti historie vypoctu

pouzijte @ a @.
24+2=4 223 4
3+3=06 33 6

(Prochéazi zpét.) @ 4
Poznamka: Obsah paméti historie vypoc&tu se vymaze kdykoli stisknete (0N,
kdyz zménite na jiny vypoctovy rezim, kdyz zménite nastaveni Vstup/Vystup
nebo kdykoli provedete operaci RESET (,Inicial vée® nebo ,Data
nastaveni).

Zopakovani
Kdyz je na displeji zobrazen vysledek vypo&tu, mizete stisknutim @ nebo
® upravit vyraz, ktery jste pouzili pro pfedchozi vypocet.
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4x3+2=14 4)3#H2E=) 14
4x3-7=5 (Pokragovani) @ =73 5

Pouzivani funkci pameéti

Pamét posledniho vysledku (Ans)

Posledni obdrzeny vysledek vypoctu je uchovavan v Ans (paméti
posledniho vysledku).

Podéleni vysledku 14 x 13 Cislem 7

14X)13(3) 182
Ans<+7
(Pokragovani) (7=

26
123 + 456 = 579 123 (#4563 579
789 — 579 = 210 (Pokragovani) 789(=) (&) (=) 210

Proménné (A,B,C,D,E,F, M, x, y)

Promé&nnym mUzete pfifadit hodnotu a pouzit proménné ve vypoctech.

Prifazeni vysledku vypoctu 3 + 5 do proménné A

3560 (D) (A) 8

Vynasobeni obsahu proménné A deseti
(Pokracovani) A x)10E=)+ 80
Zobrazeni obsahu proménné A

A=0 B=l(2)
, [=3,14159265  D=0,42857142
PokraCovani) st [STOJ(RECALL)*? |E=1.3 F=[(T)
( ) ( ) M=7s 211500t 2=7.3
P=20157 18"
(A E 8

Vymazani obsahu proménne A
0(n) [D)(A) 0

*1 Zadejte proménnou nasledujicim zpUsobem: stisknéte a potom
stisknéte klavesu, ktera odpovida nazvu pozadované promeénne.
Chcete-li zadat x jako nazev promé&nné, mizete stisknout OJ()
nebo (A].

*2 Stisknutim (1) (RECALL) se zobrazi obrazovka s hodnotami, které
jsou aktualné pfifazeny proménnym A, B, C, D, E, F M, x a y. Na této
obrazovce jsou hodnoty vzdy zobrazeny ve formatu ,Norm 1 Format
Cisel. Chcete-li ukoncit obrazovku bez vyvolani hodnoty proménne,

stisknéte (Ad).

Nezavisla pamét (M)

Vysledky vypoctl mlzete pricist nebo odecist od nezavislé paméti.
Indikace ,M* na displeji znamena, ze v nezavislé paméti je ulozena
nenulova hodnota.

Vymazani obsahu M

0 &) (W) (M) 0

PfipocCteni vysledku 10 x 5 k M
(Pokracovani) 10(x])5 W] 50

Odecteni vysledku 10 + 5 od M
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(Pokracovani) 10[#) 568 @) (M-) 15

Zobrazeni obsahu M
(Pokragovan) (50 (RECALL) ) (M) (=) 35

Poznamka: Proménna M se pouziva pro nezavislou pamét. M Ize rovnéz
vyvolat a pouzit v zadavaném vypoctu.

Vymazani obsahu vSech paméti

Pamét posledniho vysledku (Ans), nezavisla pamét a obsahy vSech
promé&nnych jsou zachovany dokonce, kdyz stisknete &9, zménite rezim
kalkulatoru nebo kalkulator vypnete. Pokud chcete vymazat obsahy vSech
paméti, provedte nasledujici postup.

(9)(RESET) (2] (Pamét) (Z) (Ano)

Vypocty funkci

Poznamka: Pro preruseni probihajiciho vypoctu pfed zobrazenim vysledku,
stisknéte (Ad).

Pi n: n je zobrazovano jako 3,141592654, ale pro vnitfni vypoclty se pouziva
n = 3,14159265358980.

Zaklad prirozeného logaritmu e: ¢ je zobrazovano jako 2,718281828, ale
pro vnitfni vypoclty se pouziva e = 2,71828182845904.

sin, cos, tg, sin', cos™, tg': Pfed provedenim vypoctl specifikujte Uhlovou
jednotku.

sin 30° = % (Jednotka Ghlu: Stupe (D)) mENne
sinh, cosh, tgh, sinh', cosh, tgh': Zadejte funkci z nabidky, ktera se
zobrazi stisknutim (1] (Hyperbol funkce)*!. Nastaveni Uhlovych jednotek
nema vliv na vypocet.

*1 V zavislosti na rezimu vypoctu je treba stisknout @ [J.

°, ', 8: Tyto funkce uréuji thlovou jednotku. ° uréuje stupen, " radian a ¢
gradian. Vlozte funkci z nabidky, které se objevi, kdyz provedete nasledujici
klavesovou operaci: (2] (Jednotka Ghlu)*2.

n/2 radiany = 90° (Jednotka uhlu: Stupen (D))

&0 (=) () 2 (0] @ (2] (Jednotka uhlu) () (") (E) 90
*2 V z&vislosti na rezimu vypoctu je treba stisknout @ (2.

10", ": Exponencialni funkce.
e® x 2 = 296,8263182

No| =

(Mat vst/Mat vys) MM 5® X2E 296,8263182
(Rad vst/Rad vys) (M) 500 x)2E=) 296,8263182

log: Logaritmické funkce. PouzZijte (@) (log) k zadani log,b jako log (a;
b). Zaklad 10 je standardnim nastavenim, pokud za a nevlozite néco jiného.

log,,1000 = log 1000 = 3 ([©)(log) 100002] (=) 3
log,16 = 4 Eer) () (log) 264 0] (;) 16 (I =) 4

K zadani Ize rovnéz pouzit klavesu (w0, ale pouze, kdyz je vybrano Mat
vst/Mat vys nebo Mat vst/Des vys pro Vstup/Vystup v nabidce nastaveni. V
tomto pfipadé musite pro zaklad vlozit hodnotu.

log,16 = 4 (002 ® 16 (=] 4
In: Pfirozeny logaritmus se zakladem e.
In 90 (= log, 90) = 4,49980967 (nJo0 (] (3 4,49980967
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x2, %3, x4, Vm, 3Vm, WO, x': Mocniny, odmocniny a pfevracené hodnoty.

(1+1)22=16 O1@ 10202 16
(52)® = 15625 (A5 0J & &) () E) 15625
Y32 = 2

(Mat vst/Mat vys) =) (Wo) 5323

(R&d vst/Rad vys) 56 &9 (WVm) 3200 &

V2 X3 =32 =14,242640687...

(Mat vst/Mat vys) Va2 ® (X)3(=) 342
(Rad vst/Rad vys) Wo X33 4,242640687

[, &1, ==: Tyto funkce vyuzivaji Gauss-Kronrodovy metody k provadéni
Ciselné integrace, aproximace derivativu na zakladé centralni diferencialni
metody a vypoltu sumy specifikovaného rozsahu f(x).

Syntaxe zadani
(1) Kdyz je vybrano Mat vst/Mat vys nebo Mat vst/Des vy

: : : b
B [rwa @ U@

= Y (f&)
(2) KdyZ je vybrano Rad vst/Rad vys nebo Rad vst/Des vys

f= %f(f(x); a; b; tol)| v %(f(x); a tol) E Y (f(); @ b)

J=: tol uréuje toleranci, kterd je 1 x 10, kdyZ neni nic vlozeno pro tol. §:

tol uréuje toleranci, ktera je 1 x 10'°, kdyz neni nic vlozeno pro tol. £=:a a

b jsou cela ¢isla, ktera mohou byt ur€ena v rozmezi -1 x 10 <a =b < 1 x

10,

Opatreni pro integracni a diferencialni vypocty

e Kdyz pouzivéate trigonometrickou funkci v f(x), specifikujte ,Radian® jako
uhlovou jednotku.

* Mensi hodnota tol zvySuje presnost, ale také zvySuje Cas na vypocet. Pri
uréovani tol pouzijte hodnotu, ktera je 1 x 10" nebo vétsi.

¢ \/ypocCet integrace obycejné vyzaduje znané mnozstvi Casu.

¢V zavislosti na obsahu fix), na pozitivnich a negativnich hodnotach v
oblasti integrace nebo na oblasti integrace mize dojit k vypoctové
chybé, ktera presahuje toleranci, a kalkulator zobrazi chybovou zpravu.

e Pfi derivativnich vypoctech body, které nenasleduji za sebou, nahlé
vykyvy, extrémné velké nebo malé body, inflexni body a inkluzni body,
které nemohou byt rozliSeny, nebo diferencialni body nebo vysledek
diferencialniho vypodtu, ktery se blizi nule, mohou zpUsobit nizkou
pfesnost nebo chybu.

J: eln(x) dx

(Mat vst/Mat vys) (n] (i) O] (x) O &> 1 6> (i) (107 (e) (E) 1
(Rad vst/Rad vys) (n] (e O (x) OJ E#r) D ()
1 () O] (;) () (0 (e) O (=] 1

Pro ziskani derivace v bodé x = x/2 pro funkci y = sin(x) (Jednotka uhlu:
Radian)
(B () (sin) () O (x)OJ ...(1)

(Mat vst/Mat vys)

(Pokracovani podle (1)) C) 0 () ®> 2(=)
(R&d vst/Rad vys)

(Pokragovani podle (1)) G ()6 6 (r) B2 =)
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25: (x+1) =20
1

(I\;Iat vst/Mat vys) siiFT) (X (Z=) () ) (x) (B 1 > 1®>5E) 20
(Rad vst/Rad vys) () (E=) [ O (x) B 1
Ewr) OJ(;) 16ar) OJ(;) 500 (B 20

Pol, Rec: Pol pfevadi pravouhlé soufadnice na polarni soufadnice, zatimco
Rec pfevadi polarni soufadnice na pravouhlé souradnice.

e Pred provedenim vypoctu CuY — (e SO = (e
specifikujte Ghlovou jednotku, Pogx’y )= (0) Res(r’ 0) =)
e \/ysledek vypodtu pro »a @ a pro P(x; ) Pol P(r; 0)
X ay jsou pfifazeny proménnym y r
xay. Rec \¢
¢ \/ysledek vypoctu @ je zobrazen 0 X 0 X

v intervalu -180° < 6 = 180°.
Pfevod pravouhlych soufadnic (v/2; 4/2) na polarni soufadnice (Jednotka
uhlu: Stupen (D))
(Mat vst/Mat vys) (H) (Pol) @ 2® Erg O] (;) @2 ® O] &) r=2; 6=45

Pfevod polarnich soufadnic (y/2; 45°) na pravouhlé soufadnice (Jednotka
uhlu: Stupen (D))

(Mat vst/Mat vys) G (=) (Rec) a2 @ B O () 450] (F) x=1;y=1
x!: Funkce faktorial.

(5 + 3) | = 40320 [A5H30] M @) (x)(E 40320
Abs: Funkce absolutni hodnoty.

2-7x2=10

(Mat vst/Mat vys) [A(Abs) 2(=]70> x])2(=) 10
(Rad vst/Rad vys) [D(Abs) 2(=70J] X2 (=) 10

Ran#: Funkce, ktera generuje pseudo nahodné Cislo v intervalu 0,000 az
0,999. Vysledek je zobrazen jako zlomek, kdyz je Mat vst/Mat vys vybrano
pro Vstup/Vystup v nabidce nastaveni.
Vypoc&et nahodnych tfi¢islicovych celych Cisel
1000 [#r) (] (Ran#) (Z) 459
(Vysledek se po kazdém provedeni lisi.)
RanlInt#: Funkce, ktera generuje pseudo nahodné celé Cislo mezi
stanovenou pocatecni a koncovou hodnotou.
Generovat nahodna celé Cisla v rozmeziod 1 do 6
[ ] (Ranint) 167 0J(;) 60 &) 2
(Vysledek se po kazdém proveden lisi.)
nPr, nCr: Funkce permutace (nPr) a kombinace (nCr).
Pro ur€eni mozného poctu permutaci a kombinaci, kdyz jsou vybrani Ctyfi
lidé ze skupiny deseti lidi

Permutace: 10 6F) (%) (nPr) 4 (=) 5040
Kombinace: 10[wA) (£) (nCr) 4 (=) 210

Rnd: PouZitim funkce Rnd budou hodnoty desetinnych zlomk( argumentu
zaokrouhleny podle aktualniho nastaveni Format Cisel. Napfiklad vnitini a
zobrazeny vysledek Rnd(10 + 3) je 3,333, kdyz je nastaveni Format Cisel
nastaveno na hodnotu Pev(Fix) 3. Pouzitim nastaveni Norm 1 nebo Norm 2
bude argument zaokrouhlen na 11. Cislici mantisy.

Provadéni naslednych vypodtd, kdyz je vybrano Pev(Fix) 3 pro pocet
zobrazovanych &islic: 10 + 3 x 3a Rnd(10 + 3) x 3  (Mat vst/Des vys)
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[END) (SETUP) (8] (Format &isel) (3] (Pev(Fix)) ()
10=3®J3E=) 10,000
& (0)(Rnd) 10ZE30] X)3(=] 9,999

Funkce QR Code

Tento kalkulator dokéaze zobrazovat symboly QR Code*, které Ize nacitat

pomoci chytrého zafizeni.

* QR Code je registrovana ochranna znamka spole¢nosti DENSO WAVE
INCORPORATED v Japonsku a v dalSich zemich.

Dulezité

¢ Postupy uvedené v této casti predpokladaji, ze pouzité chytré zafizeni je
vybaveno ¢teckou QR Code, ktera dokaze nacitat vice symboll QR
Code, a ze se dokaze pfipajit k Internetu.

¢ Pfi snimani kddu QR Code zobrazeného timto kalkulatorem pomoci
chytrého zafizeni bude toto zafizeni pfesmérovano na webové stranky
CASIO.

Poznamka: Kéd QR Code Ize zobrazit stisknutim 0N (QR), kdyZ je

zobrazena obrazovka nastaveni, nabidek, chyby, vysledku vypoctu v

jakémkoli vypoctovém rezimu nebo tabulky. Podrobnosti viz webové stranky
CASIO (wes.casio.com).

Zobrazeni kodu QR Code

Priklad: Zobrazeni kédu QR Code pro vysledek vypoctu v rezimu Vypocty
kalkulatoru a jeho nasnimani pomoci chytrého zatizeni

1. Provedte vypocet v rezimu Vypocty.

2. Stisknutim (0PN (QR) zobrazite kéd QR Code.

e Cisla v pravém dolnim rohu displeje ukazuij
Cislo aktualniho kdédu QR Code a celkovy
pocet symboll kodu QR Code. Chcete-li
zobrazit dalsi kod QR Code, stisknéte @
nebo (=].

Poznamka: Zatimco kalkulator vytvari kéd QR Code, je v horni &asti
displeje zobrazen indikator HB.
Chcete-li se vratit na pfedchozi kdd QR Code, opakované stisknéte
@ nebo (=], dokud se nezobrazi pozadovany kod.
3. Pomoci chytrého zafizeni nasnimejte kod QR Code na displeji
kalkulatoru.

e Sniméani kddu QR Code najdete v navodu na pouziti vasi ¢tecky kodu
QR Code.

V pripadé potizi pfi snimani kédu QR Code: Po zobrazeni kédu QR Code
upravte kontrast zobrazeni kodu QR Code pomoci @ a ® . Toto nastaveni
kontrastu se tyka pouze zobrazeni kodu QR Code.

Dulezité

e \/ zavislosti na pouzivaném chytrém zafizeni a/nebo aplikaci ¢tecky kod
QR Code se mUzete setkat s potizemi pfi snimani symbold kédd QR
Code vytvofenych timto kalkulatorem.

e Kdyz je polozka ,QR Code* nastavena na ,Verze 3“, jsou omezeny
rezimy kalkulatoru, ve kterych Ize zobrazovat symboly kédd QR Code.
Pokusite-li se zobrazit kéd QR Code v rezimu, ktery nepodporuje
zobrazeni kodu QR Code, zobrazi se zprava ,Neni podporovano (Verze
3)“. Nicméne kod QR Code vytvoreny v tomto nastaveni je Citelngjsi pro
chytré zafizeni.

142
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e Dalsi informace viz webové stranky CASIO (wes.casio.com).
Ukonéeni zobrazeni kédu QR Code: Stisknéte (A&d nebo i (QR).

Vypocty komplexnich cisel

Aby bylo mozné provadét vypocty komplexnich Cisel, nejdfive pfejdéte do
rezimu Komplexni. Pro zadavani komplexnich ¢isel mizete pouzit bud
pravouhlé soufadnice (a+bi) nebo polarni soufadnice (r«6). Vysledky
vypodtd komplexnich &isel jsou zobrazeny podle nastaveni Komplexni v
nabidce nastaveni.
(1 +0)*+ (1 -i)?=-4 - 2i (Komplexni: a+bi)*
[O1#H e ) D) =40 (B ([ 1(=) E6 )0 & (=) -4 —2i
2245 = /2 +/2i (Jednotka uhlu: Stuper (D), Komplexni: a+bi)
2 (et (Eng) (2) 45 (=) V2 +4/2i
V2 +4/2i = 2245 (Jednotka Uhlu: Stupen (D), Komplexni: »26)
Va2 (#) fa) 2 ® Evd (i) (E) 22445

* Pfi odmocnovani komplexniho Cisla celym ¢islem s pouzitim syntaxe (a
+bi)" se hodnota mocniny mUze nachéazet v nasledujicim rozsahu: -1 x
10%<n<1x 10,

Poznamka

e Pokud planujete provést vstup a zobrazeni vysledku vypodtu ve formatu
polarnich soufadnic, urCete pfed zacatkem vypoctu uhlovou jednotku.

e Hodnota 6 vysledku vypodtu je zobrazena v rozsahu -180°< 6§ = 180°.

e Zobrazeni vysledku vypodtu, kdyZ je vybrano Rad vst/Rad vys nebo Rad
vst/Des vys, bude ukazovat a a bi (nebo r a #) na samostatnych fadcich.

Priklad vypocti v rezimu Komplexni
Dosazeni komplexné sdruzeného &isla (Conjg) k 2 + 3i (Komplexni: a+bi)
(2)(Sdruzené ¢islo) 2[@F 3 (i) ) &) 2—3i

Dosazeni absolutni hodnoty (Abs) a argumentu (Arg) z 1 + i (Jednotka
Uhlu: Stupen (D))

& (D (Abs) 1B E6 () & V2
[ (Argument) 1(#) @€ ;)] =) 45
Odmocnéni skute¢né ¢asti (ReP) a imaginarni ¢asti (ImP) z 2 + 3i
e (B (Realna ¢ast) 2[#H 366 (i) (D &) 2
(@) (Imaginarni ¢ast) 2@ 36 () (D & 3

Uziti prikazu pro uréeni vystupniho formatu vypocti
V2 + 20 = 2245, 2245 = /2 +/2i (Jednotka uhlu: Stuper (D))

=20 () b= 2® End (i) 0P @ [ (»r26) (=) 2445
2 (e [Ene) (2) 450N @ (2] (> a+bi) (=) V2 +2i
Uziti CALC

CALC umoznuje zadavat vypocetni vyrazy, které obsahuji jednu nebo vice
proménnych, pfifazovat hodnoty k proménnym a vypocitat vysledek. CALC
lze pouzivat v rezimech VypocCty a Komplexni.

CALC Ize pouzivat k ukladani nasledujicich typt vyraza.

e 2x + 3y, 2Ax + 3By + C, A + Bi atd.

°x +y:x(x+y)atd.

ey =x?+x+ 3atd.
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Poznamka: Béhem Casu od kdy stisknete do doby nez opustite CALC
stisknutim &9, byste mé&li pro vloZzeni pouzivat fadkové zadavan.

Ulozeni 3A + B a pak nahrazeni nasledujicich hodnot pro provedeni
vypoctu: A=5,B =10

30 (&) (A) () e (=) (B) 3A+H
3A+B 3A+B
@95E=)10E) (B -
s 25
Uziti SOLVE

SOLVE uziva pro aproximaci feSeni rovnic Newtonovu metodu. VSimnete si,

ze SOLVE muze byt pouzit pouze v rezimu Vypocty SOLVE podporuje

zadavani rovnic v nasledujicich formatech.

Priklady: y = x + 5, x = sin(M), xy + C (pokladano za xy + C = 0)

Poznamka

¢ Pokud rovnice obsahuje vlozené funkce, které zahrnuiji otevirajici zavorky
(tak jako sin a log), neopominejte uzavirajici zavorky.

e Béhem ¢asu od kdy stisknete (cag) (SOLVE) do doby nez opustite
SOLVE stisknutim &g, byste mé&li pro vloZzeni pouzivat fadkové zadavan.

Resenix? + b =0 prox kdyz b = -2

@@ 0 (1) @ @ @ ) (8) @ @) (<) 0

x°+B=0
[cac) (SOLVE)
Zadejte pocCateCni hodnotu pro 1(=) 7 o
x (zde zadejte 1): x°+B=0
Pfifadte -2 k B: O)2([=)
B =-2
UrCete proménnou, pro kterou chcete 2 +B=0

fesit (zde chceme fesit pro x, proto
presunte zvyraznéni na x):

Vyfeste rovnici:

v B x’+B=0
(1) Beéené proménna [ = 1,4114213562
(2) Reseni |_ —R= | 0
(3) (Levé strana) — (Prava strana) (1) (é) (é)
vysledek

* Resenf jsou vzdy zobrazovana v desetinném formatu.

o Cim blize je vysledek (Leva strana) - (Prava strana) k nule, tim vy$si je
pfesnost reseni.

Dulezité

e SOLVE provadi konvergence prednastaveného poctu ¢ast. Pokud
nemUze nalézt feSeni, zobrazi potvrzovaci obrazovku, ktera ukazuje
,Pokracovat:[=]“ s dotazem, zda chcete pokracovat. Stisknutim (=)
pokracujte nebo stisknutim zruste operaci SOLVE.

e \/ zavislosti na tom, co jste vlozili jako pocatecni hodnotu pro x
(proménna feSeni), SOLVE nemusi byt schopno ziskat feSeni. Pokud se
to stane, zkuste zménit pocCateCni hodnotu tak, aby byla blize feSeni.
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e SOLVE nemusi byt schopné urcit spravné feseni, dokonce i kdyz takové
existuje.

e SOLVE uziva Newtonovu metodu, tedy i kdyz je vice feSeni, bude
doruceno pouze jedno z nich.

¢ Diky omezenim Newtonovy metody se tézko ziskavaji feSeni rovnic jako

je nasledujici: y = sinx, y = %, y = \/x.

Statistické vypocty

Chcete-li zah4jit statistické vypocty, postupujte podle nasledujicich krokd.
1. Stisknéte [EN), vyberte ikonu rezimu Statistika a potom stisknéte (=].
2. Na zobrazené obrazovce Vyberte typ nabidce vyberte typ statistického
vypocCtu stisknutim nékteré z nasleduijicich klaves.

(11 proménna) |Jedna proménna (x)

(2] (y=a+bx) Parova proménna (x, y), linearni regrese

B)(y=a+bx+cx?) |Parova proménna (x, y), kvadraticka regrese

(@) (y=a+b-In(x)) Parova proménna (x, y), logaritmicka regrese

@ [J(y=a-e/(bx)) |Parova proménna (x, y), e exponencidlni regrese

@ (2)(y=a-b~x) |Parova proménna (x, y), ab exponenciélni regrese

@ (8)(y=a-x~b) |Parova proménna (x, y), mocninna regrese

@ (4] (y=a+b/x) Parova proménna (x, y), inverzni regrese

® Provedeném nékteré z vySe uvedenych kombinaci klaves se zobrazi
Statisticky editor.
Poznamka: Kdyz chcete zménit typ vypoctu po vstupu do rezimu Statistika,
provedenim klavesové operace (1J(Vyberte typ) zobrazte obrazovku
pro vybér typu vypoctu.

Zadavani dat se Statistickym editorem

Statisticky editor zobrazuje jeden, dva nebo tfi sloupce: jedna proménna

(x), jedna proménna a frekvence (x, Cetn), parova proménna (x, y), parova

proménna a frekvence (x, y, Cetn). Pocet tadkl dat, ktera Ize zadat, zavisi

na poctu sloupcu: 160 radkd pro jeden sloupec, 80 fadku pro dva sloupce,

58 fadkUl pro tfi sloupce.

Poznamka

* Pro viozeni mnozstvi (frekvence) stejnych polozek dat pouzijte sloupec
Cetn (frekvence). Zobrazeni sloupce Cetn mdze byt zapnuto (zobrazeno)
nebo vypnuto (nezobrazeno) pouzitim nastaveni formatu Statistika v
nabidce nastaveni.

e Kdyz je zobrazen Statisticky editor, stisknutim tlaCitka se zobrazi
obrazovka statistickych vypoctl pro provadéni vypoctl na zakladé
vstupnich dat. Postup névratu z obrazovky statistickych vypoc¢tl do
Statistického editoru zavisi na vybraném typu vypoctu. Pokud jste vybrali
jednu proménnou, stisknéte (8] (Data); pokud jste vybrali parovou
promé&nnou, stisknéte (4)(Data).

PF 1: Vybér logaritmické regrese a zadani nasleduijicich dat: (170, 66), (173,
68), (179, 75)
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@ (Vvyberte typ)[@(y=a+b-In(x)) é—

S L
170 1]

170@173B179E0 @ ® |y 1| e
66E68E75E | 17| i

Dulezité: Vsechna data aktualné vlozené ve Statistickém editoru jsou
vymazana pokazdé, kdyz opustite rezim Statistika, pfepnete mezi typem
statistického vypoctu jedné proménné a parové promenné, nebo zmenite
nastaveni Statistika v nabidce nastaveni.

Vymazani radku: Ve Statistickém editoru posurite kurzor k fadku, ktery
chcete vymazat, a pak stisknéte [0EL.

Vlozeni fadku: Ve Statistickém editoru posurite kurzor na misto, kam
chcete vlozit fadek, a pak provedte nasledujici klavesovou operaci:

(2] (Editor) (@] (Vlozit fadek).

Vymazani v§ech obsahu Statistického editoru: Ve Statistickém editoru
provedte nasledujici klavesovou operaci: (2] (Editor) (2] (Vymazat v&e).

Zobrazeni statistickych hodnot na zakladé zadanych
dat

Ze Statistického editoru: -

=174
B)(Vyp 1 promenné nebo Vyp 2 S o8 |
promennk) G Ihi7a1e57387
Z obrazovky statistickych vypod&tu: e 3
(2)(Vyp 1 proménna nebo Vyp 2
proménnk)

Zobrazeni vysledkt regresivnich vypoctl na zakladé
zadanych dat (pouze data parovych proménnych)

Ze Statistického editoru: y=a+h 1000
(@) (Vypodet regrese) ey
Z obrazovky statistickych vypoctu: r=0,3319863213

(3)(Vypocet regrese)

Ziskani statistickych hodnot ze zadanych dat
Operace uvedené v této ¢asti Ize pouzit k vyvolavani statistickych hodnot
pfitazenych k proménnym (o,, x* atd.) na zakladé dat zadanych pomoci
Statistického editoru. Tyto proménné Ize rovnéz pouzivat ve vypoctech.
Operace uvedené v této ¢asti jsou provadény na obrazovce statistickych
vypoctl, kterd se zobrazi stisknutim (g, kdyz je zobrazen Statisticky editor.
Podporované statistické proménné a klavesy, které byste pro jejich vyvolani
meéli stisknout, jsou ukazany nize. Proménné, které jsou k dispozici pro
statistické vypocty s jednou proménou, jsou oznaceny hvézdickou (*).
Séitani: Xx*, Tx?*, Xy, )2, Txy, Xx3, Zx?y, Xx?
e & (@) (Suma) (] az
Pocet poloZek: »* / Pramér: x*, y / Populacni rozptyl: ¢°*, 62,/
Smérodatna odchylka souboru: ¢.*, 5, / Rozptyl vzorku: s2*, s,/
Smérodatna odchylka vzorku: s *, s,
0N & (2] (Promeénna) (1) az (8], ® (1] az ® (3]
Minimalni hodnota: min(x)*, min(y) / Maximalni hodnota: max(x)*, max(y)
Kdyz je vybran statisticky vypocet jedné proménné:
® B(Min/Max) (1, (8

Kdyz je vybran statisticky vypocet parové promeénné:
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@ (8)(Min/Max) (1] az (4]
Prvni kvantil: Q,* / Median: Med* / Treti kvantil: Q,* (Pouze pro statistické
vypocty s jednou proménnou)

@ (BJ(Min/Max) (2] az (4]
Regresni koeficienty: «, b / Korelaéni koeficient: » / Odhadované
hodnoty: x, y

® (@) (Regrese) (1] az (5]
Regresni koeficienty pro kvadratickou regresi: a, b, ¢ / Odhadované
hodnoty: x,, x,, ¥

® (@) (Regrese) (1) az (&)
* X, X, X, ay jsou ptikazy, které zpracuji argument, ktery je bezprostfedné

pfed nimi.

PF 2: Pro vloZeni dat s jednou proménnou x = {1, 2, 2, 3, 3, 3, 4, 4, 5},
pouzijte sloupec Cetn pro urCeni potu opakovani pro kazdou polozku {x,;
Cetn,} = {1;1, 2,2, 3;3, 4,2, 5;1} a spocitejte primér.
[iEND) (SETUP) ® (3] (Statistika) (1) (Zapnut)
[ (Vyberte typ) @] (1 prom&nna)

1E2E383E4E581@0® | 2
1323332 | ¢

®@ [2)(Proménna) (@) (x) (=) 3
P¥ 3: Pro vypocet korelaénich koeficientl logaritmické regrese pro
nasledujici data parové promeénné a urceni regresniho vzorce: (x, y) = (20,
3150), (110, 7310), (200, 8800), (290, 9310). UrCete Pev(Fix) 3 (tfi
desetinna mista) pro vysledky.
(WEND) (SETUP) @ (3] (Statistika) (2] (Vypnut)
[N (SETUP) (B) (Format &isel) 3 (Pev(Fix)) B]
(D (Vyberte typ) @] (y=a+b-In(x))

20(=110F)200E)290E @ ® | 2
3150(=)7310(=)8800(=)9310=) | 2 3310

@ [@)(Regrese) B)(n (=) 0,998
® (@) (Regrese)(1](a) (=) -3857,984
® [@)(Regrese)(2) (b)) 2357,532

Vypocet odhadovanych hodnot
Na zakladé regresniho vzorce ziskaného ve statistickém vypocCtu parove
proménné, ocekavana hodnota y mize byt spocitana pro danou hodnotu x.
Odpovidajici hodnota x (dvé hodnoty, x; a x,, v pfipadé kvadratické
regrese) maze byt také spocitana pro hodnotu y v regresnim vzorci.
Pr 4: UrCeni oCekavané hodnoty pro y kdyz x = 160 v regresnim vzorci
vytvofeném logaritmickou regresi z dat v P 3. UrCete Pev(Fix) 3 pro
vysledek. (Provedte nasledujici operace po dokon&eni operaci v P 3.)

160 0PN @ (@) (Regrese) (B () &) 8106,898

Dulezité: Vypocty regresniho koeficientu, korela¢niho koeficientu a
odhadované hodnoty mohou v pfipadé velkého mnozstvi dat trvat znacnou
dobu.

Provadéni vypoctl normalniho rozdéleni
Kdyz je zvolen statisticky vypocet jedné proménné, mlzete provést vypocet
normalniho rozdéleni uzitim funkci ukazanych dole z nabidky, ktera se

ke
Tal0
sa00

b
110
200
290
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objevi, kdyz provedete nasledujici klavesové operace: @ (4] (Norm
rozdéleni).

P, Q, R: Tyto funkce vezmou argument P (1) Q) R(7)
t a urCi pravdépodobnost standardniho fh i )AF i Pé
norrrllf’llnl'ho rozdéleni, jak je uvedeno X 07 5
pobliz.

»¢. Tato funkce je uvedena argumentem x. Vypocitava standardni nahodnou
proménnou pro datovou hodnotu x s pouzitim primérné hodnoty (x) a
smérodatné odchylky souboru (c,) dat zadanych pomoci Statistického

editoru.
X—X

xX»r=
X

PF 5: Pro data jedné proménné v PY 2 urCete normalizovanou nahodnou
proménnou x = 2, a P(¢) v daném bodé.

B9 2@m @ (@) (Norm rozdglen @ (r) & [4"* -0, 8660254038

@ @(Norm rozdelen) DPOE@ME  [P4"8? 4. 19324

Vypocty se zakladem »

Chcete-li provadét vypocty vyuzivajici desitkové, hexadecimalni, binarni a/
nebo osmickove hodnoty, pfejdete do rezimu Ciselna soust. Po prechodu
do rezimu Ciselna soust stisknéte jednu z nasleduijicich klaves pro prepnuti
Ciselnych rezimd: (&3 (DEC) pro desitkovy, (@9 (HEX) pro hexadecimalni,
(s (BIN) pro binarni nebo (InJ(OCT) pro osmitkovy.

Vypocet 11, + 1,

B

[ ]
BEIENITBEIE |}
0

i
1+
Q0
00

ol =
o0
oo
o
oo
Qg
o0
oo
oo
o
=
o0
o

Poznamka

e Uzijte nasleduijici klavesy pro vliozeni pismen A az F pro hexadecimalni
hodnoty: [DJ(A), [22)(B), &J(C), [sin)(D), os)(E), (g](F).

e rezimu Ciselna soust neni podporovano vkladani zliomkovych
(desetinnych) hodnot a exponent. Pokud ma vysledek vypoctu
zlomkovou Cast, je odfiznuta.

e Podrobnosti 0 zadavani a vystupnich rozsazich (32 bitd) jsou uvedeny
nize.

00000000000000000000000000000000 = x =

Binarni Kladny: o111 1111111111111 1111111111111 11
Zaporny: 10000000000000000000000000000000 = x =
11111111111 1111111111111 11111111
Osmic . Kladny: 00000000000 = x = 17777777777
smickovy

Zaporny: 20000000000 = x = 37777777777
Desitkovy -2147483648 = x = 2147483647

Kladny: 00000000 = x = 7FFFFFFF
Zaporny: 80000000 = x = FFFFFFFF

Ur€eni €iselného rezimu konkrétni viozené hodnoty
Pro ur¢eni ¢iselného rezimu hodnoty, mdzete vlozit specialni pfikaz
okamzité nasledujici danou hodnotu. Specialni pfikazy jsou: d (desitkovy), h
(hexadecimalni), b (binarni), a o (osmickovy).

Hexadecimalni
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Vypocet 10,, + 10,54 + 10, + 105 a zobrazeni vysledku jako desitkove
hodnoty
(9d () (DEC) PN ® (J(d) 10(H) N & (& (h) 10(H)
W & B)(b) 10(H 0N @ (4)(0) 10(F) 36

Prevadéni vysledku vypoc¢ttl do jiné soustavy

Pro pfevedeni aktualné zobrazovaného vysledku vypoctu na jiny typ
hodnoty mizete provést jakoukoli z nasledujicich klavesovych operact:
&3] (DEC), &J(HEX), [ (BIN), (n](OCT).

Vypocet 15,, x 37,4 v desitkovém rezimu a nasledny pfrevod vysledku na
hexadecimalni

&) (DEC) 15(X)37 (=) 555
@) (HEX) 0000022B

Logické operace a negace

Logické operace a negace se provadeji stisknutim a naslednym
vybérem pozadovaného pfikazu (and, or, xor, xnor, Not, Neg) v zobrazené
nabidce. V néasledujicich pfikladech je vSe provadéno v binarnim rezimu
([0 (BIN)).

UrCeni logické hodnoty AND ze 1010, a 1100, (1010, and 1100,)

0000 0000 0000 0000
10100 (8] (and) 1100 0000 0000 0000 1000
Ur&eni bitového doplnku ze 1010, (Not(1010,))
11111111 1111 1111
[2d) eml (2] (Not) 101001 & 11111111 1111 0101

Poznamka: V pfipadé zaporné binarni, osmic¢kové nebo hexadecimaini
hodnoty, kalkulator pfevede hodnotu na binarni, vytvori dvojkovy doplnék a
pak prevede zpét na plvodni ¢iselnou zakladnu. Pro desitkové hodnoty
kalkulator pouze pfida zaporné znaménko.

Vypocty rovnic

Chcete-li Fesit rovnici v rezimu Rovnice/Funkce, postupujte podle
néasledujicich pokyn0.
1. Stisknéte [N, vyberte ikonu rezimu Rovnice/Funkce a potom stisknéte

B

2. Provedenim jedné z nasledujicich operaci vyberte typ vypocltu.

Soustavy linearnich rovnic se | Stisknéte (1) (Simult rovnice) a
dvéma, tremi nebo &tyfmi potom pomoci &iselné klavesy ((2]
neznamymi az [4)) ur¢ete pocet neznamych.

Stisknéte (2] (Polynom rovnice) a
potom pomoci &iselné klavesy ((2]
az (4)) urcete stupen polynomu.

Kvadratické rovnice, rovnice
tfetiho nebo Ctvrteho stupnée

3. Pro vlozeni hodnot koeficientl pouZijte editor koeficientl, ktery se
objevi.

e Chcete-li vyfesit napfiklad 2x2 + x — 3 = 0, stisknéte (2] (Polynom
rovnice)[2] v kroku 2. Pomoci zobrazeného editoru koeficient
zadejte 2(=]1E) [@)3(=].

e Stisknutim budou v8echny koeficienty vynulovany.

4. Po dosazeni véech pozadovanych hodnot stisknéte (=].
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e Zobrazi fedeni. Dalim stisknutim (=) se zobrazi dal$i fedeni. Kdyz je
zobrazeno konecéné feseni, stisknutim (=) se vratite do editoru
koeficientd.

e Pokud neexistuje feSeni nebo existuje nekonecné mnoho feseni,
zobrazi se zprava. Stisknutim nebo (=) se vratite na editor
koeficientd.

e MUzete pritadit aktualné zobrazené feSeni k proménné. Po zobrazeni
feSeni stisknéte a potom klavesu, ktera odpovida nazvu
promeénné, ke které jej chcete pfiradit.

e Pro navrat na editor koeficientl, zatimco neni zobrazovano zadné
fedeni, stisknéte [ad.

Poznamka: Reseni, ktera obsahuji v, jsou zobrazena pouze v pfipadg,
kdyz je vybran typ vypoctu Polynom rovnice.

Zména aktualniho nastaveni typu rovnic: Stisknéte G (Simuilt
rovnice) nebo (2] (Polynom rovnice) a potom stisknéte (2], (3] nebo
(4]). Zména typu rovnic zpUsobi, ze hodnoty v8ech koeficientd v editoru
koeficientd se zméni na nulu.

Priklady vypoctu v rezimu Rovnice/Funkce
xX+2y=3,2x+3y=4

G (Simult rovnice) (2] { - e ;
13)2E33E32E3E4E) 2 + 2

(=) (x=) -1

® (y9) 2

X+2x-2=0
(2] (Polynom rovnice)(2)
1328028 E &~ -1+43

@ (x=) -1-— \/§
(Zobrazi soufadnici x mistniho minima y = x* + 2x — 2.%)

® &9 -1
(Zobrazi soufadnici y mistniho minima y = x? + 2x — 2.%)

® o -3

* Soufadnice x a y mistniho minima (nebo mistniho maxima) funkce y = ax?
+ bx + ¢ se zobrazi pouze v pripade, kdyz je jako typ vypocCtu vybrana
kvadraticka rovnice.

Vypocty matic

Pro provedeni vypodtd zahrnujicich matice az o 4 fadcich a 4 sloupcich
pouzijte rezim Matice. Pro vypocet matice pouzijte specialni maticové
proménné (MatA, MatB, MatC, MatD) (viz nasleduijici ptiklad).
21 2 -1
X
11 -1 2
1. Stisknéte [N, vyberte ikonu rezimu Matice a potom stisknéte (=].
2. Stisknéte (AJ(MatA) (2] (2 radky) (2] (2 sloupce).
e /obrazi se maticovy editor pro zadani Mati=
zékladnich prvkd matice 2 x 2, které [ — o]
jste urCili pro MatA.
3. Zadejte zakladni prvky MatA: 2(=)1=E)1E)1(=).
4. Provedte tuto klavesovou operaci: (1J(Defin matici)(2)(MatB) (2] (2
radky)[2](2 sloupce).

Priklad:
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5. Zadejte zékladni prvky MatB: 2(=] (@)1= (@) 1(=)2(=).
6. Stisknutim pfejdéte na obrazovku vypoctu a provedte vypocet
(MatA x MatB): (3] (MatA) (%] r (4] (MatB) (=)

e /obrazi se obrazovka MatAns (Pamét Matfins=
maticovych odpovédi) s vysledky [ — 7]
vypocCtu.

Pamét maticovych odpovédi (MatAns)

Kdykoli je vysledkem provadéného vypoctu v rezimu Matice matice,

obrazovka MatAns zobrazi vysledek. Vysledek bude take pfifazen k

proménné oznacené ,MatAns®.

Proménna MatAns mize byt pouzita ve vypoctech jak je popsano nize.

* Pro zadani proménné MatAns do vypoctu provedte nasledujici klavesové
operace: @ (1) (MatAns).

e Stisknuti jakékoli z nasledujicich klaves, zatimco je zobrazena obrazovka
MatAns, automaticky prepne na obrazovku vypod&ta: (), (=), ¢], (],

&, [, b (@) (x°).

Prifrazovani a editovani dat maticové proménné
Pfifrazeni novych dat k maticové proménné
1. Stisknéte (1] (Defin matici) a potom v zobrazené nabidce vyberte
maticovou promeénnou, ke které chcete pfifadit data.
2.V zobrazeném dialogovém okn& pomoci ¢iselné klavesy ((1J az (4))
uréete pocet radka.
3. V nasledujicim zobrazeném dialogoveém okné pomoci Ciselné klavesy
() az (@) ur&ete pocet sloupcd.
4. Pro vlozeni zékladnich prvkl matice pouzijte maticovy editor.
Upravy zakladnich prvk(i maticové proménné
Stisknéte (2] (Upravit matici) a potom v zobrazené nabidce vyberte
maticovou promeénnou, kterou chcete upravit.
Kopirovani obsahu maticové proménné (nebo MatAns)
1. Pro zobrazeni matice, kterou chcete kopirovat, pouzijte maticovy editor.
e Pokud chcete kopirovat obsah MatAns, provedte nasleduijici pro
zobrazeni obrazovky MatAns: @ (J(MatAns)(=].
2. Stisknéte a pak provedte jednu z nasledujicich klavesovych operaci
pro uréeni mista uréeného pro kopirovani: (@) (MatA), (22)(MatB),
(&] (MatC) nebo (sin) (MatD).
e /obrazi se maticovy editor s obsahem mista urCeni pro kopirovani.

Priklady maticovych vypoctu

21 10 -1
V nasledujicich pfikladech je pouzito MatA = [1 1], MatB = [ l

0-11

Vypocet determinantu MatA (Det(MatA))
Q@ (2] (Determinant) MatA (O] (=] 1
Vytvofeni matice identity 2 x 2 a jeji vlozeni do MatA (ldentity(2) + MatA)

(ad ey @ (4] (Identita) (2] O] (+) MatA (=] [ 1 é]

Poznamka: Jako argument pfikazu ldentita (pocet rovin) Ize specifikovat
hodnotu od 1 do 4.

Vypoc&et transpozice MatB (Trn(MatB))
] a
® (8)(Transpozice) MatB (] () [ ? - 1]
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Invertovani, odmocrovani na druhou a na tfeti MatA (MatA', MatA?, MatA?3)
Poznamka: K tomuto zadani nelze pouzit (#%. Pomoci [x) zadejte , ',
pomoci [#3) urtete odmocrovani na druhou a pomoci (3 (x°) urcete

odmocnovani na treti.

MatA () (=
MatA =) ()
MatA @) () =)

[-_I -17
-1 2
[‘ ch
2 2
[-.E 81
2 =N

Vypoc&et absolutni hodnoty kazdého zakladniho prvku MatB (Abs(MatB))
[O(Abs) Mat (D (&) [ M=— :

]

—
L »

Vytvoreni ciselné tabulky

V rezimu Tabulka hodnot je vygenerovana tabulka Cisel na zakladé jedné

nebo dvou funkci.

PFiklad: Vytvoreni ¢iselné tabulky pro funkce f(x) = x* + % ag(x) =x*— 1

vrozsahu -1 = x = 1, po krocich 0,5

2

1. Stisknéte (W), vyberte ikonu rezimu Tabulka hodnot a potom stisknéte

(=

2. Nakonfigurujte nastaveni pro vytvoreni Ciselné tabulky ze dvou funkci.

(W) (SETUP) ® @ (2] (Tabulka hodnot) (2] (f(x),g(x))

3. Zadejte x* + % .

(ew) O (x) (=) (B 1 B2

4. Zadejte 22 —% |

=) e 0] (x) &3 (=1E)2

f(x}=x2+%l
E(x}=x2—%l

5. Stisknéte (Z). V zobrazeném dialogovém okné& Rozsah tabulky zadejte
hodnoty pro Zacat (vychozi: 1), Konec (vychozi: 5), a Krok (vychozi: 1).

©@1E130,5E)

6. Stisknutim (=) vytvorte ciselnou tabulku.
e Stisknutim se vratite na
obrazovku v kroku 3.

Rozsah tabulky

Zacat:-1
Konec:1
| krok 0,5 |

Ed fima ELES]

1 1.5 0.

2l -0.5 Q.73 -0.25

I u] 0.3 -0.5

4 0.5 .73 -0.25

Tip

¢ \/ Ciselné tabulce, kterd je zobrazena v kroku 6, mdzete zménit hodnotu v
aktualné zvyraznéné bunce x. Zménou hodnoty x budou odpovidajicim
zpUsobem zaktualizovany hodnoty f(x) a g(x) na stejném radku.

e Pokud se nachazi hodnota v bunce x nad aktualné zvyraznénou burkou
x, stisknutim [#) nebo (=] bude do zvyraznéné burky automaticky
vlozena stejna hodnota, jaka se nachazi v bunce vyse, plus hodnota
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kroku. Podobné stisknutim (=) bude automaticky vlozena stejna hodnota,
jaka se nachazi v bunce vySe, minus hodnota kroku. Zaroven budou
odpovidajicim zpUsobem zaktualizovany hodnoty f(x) a g(x) na stejném
fadku.

Poznamka

e Budete-li po zpracovani (=) v kroku 4 vyse pokracovat z kroku 5 bez
zadani g(x), bude vytvorena Ciselna tabulka pouze pro f(x).

e Maximalni pocet radkl vytvorené Ciselné tabulky zavisi na nastaveni v
nabidce nastaveni tabulky. Pro nastaveni ,f(x)" je podporovano az 45
radkl, zatimco pro nastaveni ,f(x),g(x)" je podporovano 30 radkd.

e Operace vytvoreni ¢iselné tabulky zpUsobuje, ze se zméni obsah
promenneé x.

Dulezité: Zadani funkci v tomto rezimu je odstranéno pti kazdé zméné

nastaveni Vstup/Vystup v rezimu Tabulka hodnot.

Vypocéty vektoru

Pro provedeni 2-dimenzionalnich a 3-dimenzionalnich vypoctd vektord
pouzijte rezim Vektor. Pro vypocet vektorl pouzijte specialni vektorové
promenné (VctA, VctB, VctC, VetD) (viz nasledujici priklad).
Priklad: (1, 2) + (3, 4)
1. Stisknéte [EN), vyberte ikonu rezimu Vektor a potom stisknéte ().
2. Stisknéte (AJ(VctA)(2)(2 roviny).

e /obrazi se vektorovy editor pro Yeth=
vlozeni 2-rovinného vektoru pro VctA. [_.Ij]

w

. Zadejte zakladni prvky VctA: 1[=)2(=].

4. Provedte tuto klavesovou operaci: (1J(Defin vektor)(2] (VctB) (2] (2
roviny).

5. Zadejte zakladni prvky VciB: 3(=)4(=]).

6. Stisknutim pfejdéte na obrazovku vypoctu a provedte vypocet (VctA

+ VctB): (B)(VctA) [ e (4] (VetB) (=)

e /obrazi se obrazovka VctAns (Pamét Vetfns=__
vektorovych odpovédi) s vysledky [—]
vypocCtu.

Pamét vektorovych odpovédi

Kdykoli je vysledkem provadéného vypoctu v rezimu Vektor, obrazovka

VctAns zobrazi vysledek. Vysledek bude také pfifazen k proménné

oznaceneé ,VctAns®.

Proménna VctAns mize byt pouzita ve vypoctech jak je popsano nize.

* Pro zadani proménné VctAns do vypocCtu provedte nasledujici klavesové
operace: @ (@] (VctAns).

e Stisknuti jakékoli z nasledujicich klaves, zatimco je zobrazena obrazovka
VctAns, automaticky pfepne na obrazovku vypoctl: (4, (=), %], (5.

Prifazovani a editovani dat vektorové proménné
Prifrazeni novych dat k vektorové proménné
1. Stisknéte (1] (Defin vektor) a potom v zobrazené nabidce vyberte
vektorovou promennou, ke které chcete pfifadit data.
2.V zobrazeném dialogovém okné& stisknutim (2] nebo (3] ur&ete rovinu
vektoru.
3. Pro vlozeni zékladnich prvkd vektoru pouZijte zobrazeny vektorovy
editor.
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Upravy zakladnich prvk( vektorové proménné
Stisknéte (2] (Upravit vektor) a potom v zobrazené nabidce vyberte
vektorovou promennou, kterou chcete upravit.
Kopirovani obsahu vektorové proménné (nebo VctAns)
1. Pro zobrazeni vektoru, ktery chcete kopirovat, pouzijte vektorovy editor.
e Pokud chcete kopirovat obsah VctAns, provedte nasleduijici pro
zobrazeni obrazovky VctAns: @ (@] (VctAns)(=].
2. Stisknéte a pak provedte jednu z nasledujicich klavesovych operaci
pro uréeni mista uréeného pro kopirovani: [@)(VctA), [2)(VctB),
&) (VctC) nebo (sin) (VetD).
e /obrazi se vektorovy editor s obsahem mista urCeni pro kopirovani.

Priklady vektorovych vypocta

V nasledujicich pfiklade je pouzito VctA = (1, 2), VctB = (3, 4) a VctC = (2,
-1, 2).

VctA e VctB (Skalarni soucin vektor()

VctA @ ® (2)(Skalarni soucin) Vet &) | YotAVotB &

VctA x VctB (Vektorovy soucin)

[ L
VctA (%] VetB () g

Vypoc&et absolutnich hodnot VctC (Abs(VctC))

(&9 &) (O (Abs) Vet (D E) |APsVete? 3

Urceni uhlu, ktery tvofi VctA a VctB (Angle(VctA;VctB)), na tfi desetinna
mista (Pev(Fix) 3). (Jednotka uhlu: Stupen (D))
[N (SETUP) (3] (Format &isel) @ (Pev(Fix)) (@)

® [B)(Uhel) VctA OJG) [Angle(Vcta;vVctBy

Normalizace VctB (UnitV(VctB))
® (4] (Jednotk vektor) VetB 0] () [ ]

Vypocty nerovnic

Podle néasledujiciho postupu lze fesit nerovnice 2., 3. nebo 4. stupné.
1. Stisknéte [N, vyberte ikonu rezimu Nerovnost a potom stisknéte (=].
2.V zobrazeném dialogovém okn& pomoci ¢iselné klavesy ([2] az (4))
urCete stupen nerovnice.
3.V zobrazené nabidce pomoci klaves (1) az (4] vyberte typ a orientaci
symbolu nerovnosti.
4. Pro vlozeni hodnot koeficientl pouZijte editor koeficientl, ktery se
objevi.
e Napfiklad chcete-li fesit x2 + 2x — 3 < 0, zadejte nasleduijici pro
koeficienty (a=1,b=2, ¢ =-3): 1E)2E] [=)3[=].
e Stisknutim budou v8echny koeficienty vynulovany.
5. Po dosazeni véech pozadovanych hodnot stisknéte (=].
e /obrazi feseni.
* Pro navrat na editor koeficientl, kdyZ jsou zobrazena feseni, stisknéte
:
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Zména typu nerovnice: Stisknutim (1J(Polynomicka) se zobrazi
dialogové okno, ve kterém mUzete vybrat stupen nerovnice. Zména stupné
nerovnice zpUsobi, Ze hodnoty v8ech koeficientl v editoru koeficientd se
zméni na nulu.

Priklady vypoctu v rezimu Nerovnost
3 +3x*-x>0
(1] (Polynomicka) (3] (3. stupef nerovnosti) (1] (ax3+bx2+cx+d>0)

AT O
3EEI=1E 3+ Az - 13
» 0
& |-3-421 -3+421
— LR AKX
CICICIC 6 6
Poznamka
¢ Kdyz je v nabidce nastaveni vybrano pro
nastaveni Vstup/Vystup néco jiného, nez AR
T B a= -1, 263762616
Mat vst/Mat vys, jsou feSeni zobrazena b= 0
jako na kopii obrazovky vedle. c= U, 2637626158

* Na obrazovce feSeni se zobrazi ,VSech real Cisla“, kdyz je feseni
nerovnice pouze &iselné (naptiklad x> = 0).

» Na obrazovce fe$eni se zobrazi ,Zadné feseni*, kdyZ pro nerovnici
neexistuje feSeni (napfiklad x? < 0).

Vypoéty poméru

V rezimu Pomér Ize urcit hodnotu X ve vyrazu pomeéru A : B = X : D (nebo
A : B = C: X), pokud jsou hodnoty A, B, C a D znamé. V nasleduijici ¢asti je
uveden obecny postup v rezimu Pomér.

1. Stisknéte [N, vyberte ikonu rezimu Pomér a potom stisknéte (=].

2.V zobrazené nabidce vyberte (1J(A:B=X:D) nebo [2](A:B=C:X).

3. Na zobrazené nabidce editoru koeficientl zadejte az 10 ¢&islic pro

kazdou povinnou hodnotu (A, B, C, D).

e Naptiklad pfFi feeni 3 : 8 = X : 12 pro X stisknéte (1] v kroku 1 a
potom zadejte nasleduijici pro koeficienty (A =3, B =8,D =12):
3E=8E12(=).

e Stisknutim budou vSechny koeficienty resetovany na 1.

4. Po dosazeni véech pozadovanych hodnot stisknéte (=].

e Zobrazi fedeni (hodnotu X). Dalgim stisknutim (=] se vratite do editoru
koeficientd.

Dulezité: Kdyz je pro néktery koeficient zadana hodnota 0, pfi provedeni
vypoctu dojde k chybé Matematicka CHYBA.
VypocCet X vpomeru1:2=X:10

(1] (Vyberte typ) (1J(A:B=X:D) . : :
1E2E10E : - -
= X=) 5

Zmeéna typu vyrazu pomeru

Stisknéte (@) (Vyberte typ) a potom v zobrazené nabidce vyberte
pozadovany typ vyrazu pomeru.
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Vypocty rozdéleni

Postupy v néasledujici ¢asti slouzi k provadéni fady raznych typl vypodtd
rozdéleni.
1. Stisknéte [N, vyberte ikonu reZzimu Rozdé&leni a potom stisknéte (=].
2.V zobrazené nabidce vyberte typ vypocCtu rozdéleni stisknutim nékteré z
nasledujicich klaves .

(1J(Normalni HP) Normalni hustota pravdépodobnosti

Normalni kumulativni rozdéleni

(2)(Normalini DF) pravdépodobnosti

Inverzni normalni kumulativni rozdéleni

(3)(Inverze norm) pravdépodobnosti

(4] (Binomické HP) Binomicka pravdépodobnost

Binomické kumulativni rozdéleni

® (@) (Binomicke DF) pravdépodobnosti

® [2)(Poissonovo HP) | Poissonova pravdépodobnost

Poissonovo kumulativni rozdéleni

@ (8] (Poissonovo DF) pravdépodobnosti

e Pokud jste vybrali typ vypoctu Normalni HP, Normalni DF nebo
Inverze norm, pfejdéte ke kroku 4 tohoto postupu. V pfipadé
ostatnich typU vypodtu prejdéte ke kroku 3.

3.V zobrazeném dialogovém okné vyberte metodu zadavani dat (x).

e Chcete-li zadat vice polozek dat x soutasng, stisknéte (1] (Seznam).
Chcete-li zadat jednu polozku data, stisknéte (2] (Promé&nna).

e Pokud jste vybrali (1J(Seznam) vy$e, zobrazi se obrazovka se
seznamem pro zadani polozek dat x.

4. Zadejte hodnoty pro proménné.

* Promeénné, které vyzaduji zadani dat, zavisi na typu vypoctu
vybraném v kroku 2 tohoto postupu.

5. Po zadani hodnot pro véechny promé&nné stisknéte (=].

e /obrazi se vysledky vypoctu.

e Kdyz je zobrazen vysledek vypod&tu, stisknutim (=] se vratite na
obrazovku pro zadavani proménnych.

Poznamka

¢ Pokud jste v kroku 3 tohoto postupu vybrali jinou moznost, nez
,Seznam*, vysledek vypoctu bude ulozen do paméti Ans.

¢ Pfesnost vypoctu rozdeleni je az Sest platnych Cislic.

Zména typu vypoétu rozdéleni: Stisknéte (1J(Vyberte typ) a potom

vyberte pozadovany typ rozdéleni.

Proménné, které akceptuji zadani

Nasledujici proménné vypocltu rozdéleni akceptuji hodnoty zadani.
Normalni HP: x, o, u

Normalni DF: Dolni, Horni, o, u

Inverze norm: Ploch, o, 1 (Koncové nastaveni vzdy vynechano.)
Binomické HP, Binomické DF: x, N, p

Poissonovo HP, Poissonovo DF: x, 4
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x: data, o: smérodatna odchylka (o > 0), i, A: prdmér, Dolni: dolInf
ohrani¢eni, Horni: horni ohrani¢eni, Ploch: hodnota pravdépodobnosti (0 =
Ploch= 1), N: pocet pokusU, p: pravdépodobnost Uspéchu (0 = p = 1)

Obrazovka se seznamem
Lze zadat az 45 vzorkl dat pro kazdou proménnou. Vysledky vypoctl se
rovnéz zobrazuji na obrazovce se seznamem.

1) Typ vypoctu rozdéleni 1 P _[Binomic 1)
2) Hodnota na aktuélni pozici kurzoru §
3) Data (x) 4
4) Vysledky vypoctu (P)

o~ o~~~

! | 142)
(3) (4)
Upravy Udaje: Premistéte kurzor na buriku, které obsahuje Udaje, ktery
chcete upravit, zadejte novy Udaj a potom stisknéte (=].
Odstranéni udaje: Presunte kurzor na udaj, ktery chcete odstranit, a potom
stisknéte (oEY.
Vlozeni udaje: Presunte kurzor na pozici, na kterou chcete vlozit udaj,
stisknéte (2] (Editor) (3] (Vlozit fadek) a potom vlozte Gdaj.
Odstranéni véech udaju: Stisknéte (2] (Editor) (2] (Vymazat vse).

Priklady vypoctu v rezimu Rozdéleni
Vypocet normalni hustoty pravdépodobnosti, kdyz x = 36, 6 = 2, u = 35
1. Nasledujici klavesovou operaci vyberte Normalni HP.

(@ (yberte typ) E(Normalni HP)

e /obrazi se obrazovka pro zadavani & ¥
proménnych. T 0

2. Zadejte hodnoty prox, c au. 36E)2[=)35E)
3. Stisknéte ().
e Zobrazi se vysledky vypoctu. (p=) 0,1760326634
e Dal8im stisknutim (=) nebo stisknutim se vratite na obrazovku pro
zadavani promeénnych v kroku 1 tohoto postupu.
Poznamka: MUZete pfifadit aktualné zobrazené feseni k proménné. Po
zobrazeni feSeni stisknéte a potom klavesu, ktera odpovida nazvu
proménne, ke které jej chcete priradit.
Vypocet binomické pravdépodobnosti pro data {10, 11, 12, 13}, kdyz N =
15ap=0,6
1. Nasledujici klavesovou operaci vyberte Binomické HP.
(1) (Vyberte typ) @] (Binomické HP)
2. Vzhledem k tomu, Ze chcete zadat Ctyfi datové hodnoty (x), stisknéte

(1) (Seznam) zde.
e /obrazi se obrazovka se seznamem.

. Zadejte hodnotu prox. 10(=11E)12(=13(=)
4. Po zadani véech hodnot stisknéte (=].
e /obrazi se obrazovka pro zadavani promeénnych.

5. Zadejte hodnoty proN a p. 15(=)0,6( =)

w

6. Stisknéte : F i i
@ , l-x]! DriEE?Blanlc
® /novu se zobrazi obrazovka se 2 110, 1267
seznamem a vysledek vypo&tu pro I s

kazdou hodnotu x bude zobrazen ve
sloupci P.
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Stisknutim (Z) se vratite na obrazovku pro zadavani proménnych v kroku 4
tohoto postupu.

Poznamka

e /Zménou libovolné hodnoty x v kroku 6 vySe uvedeného postupu budou
vymazany vysledky vSech vypodtl a vratite se ke kroku 2. V tomto
pfipadé vSechny ostatni hodnoty x (vyjma té, kterou jste zménili) a
hodnoty pfifazené k proménnym N a p zUstanou stejné. Znamena to, ze
muUzete zopakovat vypocet po zméné pouze jedné specifické hodnoty.

* Na obrazovce se seznamem lze pfifadit hodnotu v bunce k proménné.
Pfemistéte kurzor na bunku, ktera obsahuje hodnotu, kterou chcete
pfifadit, stisknéte a potom stisknéte klavesu, ktera odpovida nazvu
pozadované promenneé.

® Pokud se zadana hodnota nachazi mimo povoleny rozsah, zobrazi se
chybova zprava. Kdyz se zadana hodnota pro odpovidajici udaj nachazi
mimo povoleny rozsah, ve sloupci P obrazovky vysledku se zobrazi
,ERROR*.

Pouzivani tabulky

Chcete-li provadét operace v této Casti, nejdfive prejdéte do rezimu Tab
editor.
V rezimu Tab editor Ize provadét vypocty (1) (2)

pomoci tabulky o 45 fadcich x 5 sloupcich H— : - —
(burika A1 az E45). 33 176 176
(1) Cisla radkd (1 az 45) 75 75 77
(2) Pismena sloupct (A az E)

! : - | [ =Sum(Al:A3)]
(3) Kurzor bunky: Ukazuje aktuélné 3 4
vybranou bunku. () (4)
(4) Pole uprav: Ukazuje obsah burnky, ve
které se aktualné nachazi kurzor bunky.

Dulezité: Pri kazdém ukonceni reZzimu Tab editor vypnéte kalkulator nebo
stisknéte klavesu [ON), aby se vymazala veskera zadani do tabulky.

Zadavani a upravovani obsahu bunék
Do kazdé bunky lze zadat konstantu nebo vzorec.
Konstanty: Hodnota konstanty je pevna, jakmile dokoncite jeji zadani.
Konstanta mize byt ¢iselna hodnota nebo pocetni vzorec (naptiklad 7+3,
sin30, A1x2 atd.), pfed kterym neni rovnitko (=).
Vzorec: Vzorec, ktery zacina rovnitkem (=), napfiklad =A1x2, je proveden
tak, jak je napsan.
Poznamka: Zadani konstanty do buriky zabere 10 bajtd paméti bez ohledu
na pocet zadanych znaku. V pfipadé vzorce Ize do kazdé buriky zadat az
49 bajtd. Zadani vzorce do buriky vyzaduje 11 bajtd navic k bajtim dat
aktualniho vzorce.
Zobrazeni zbyvajiciho volného mista pro zadani: Stisknéte (4])(Volné
misto).
Zadani konstanty a/nebo vzorce do bunky
Pr 1: Do bunék A1, A2 a A3 zadejte konstanty 7x5, 7x6 a A2+7 v
uvedeném poradi. A potom zadejte nasledujici vzorec do bunky B1:
=A1+7.

1. Pfemistéte kurzor bunky na bunku A1.

2. Provedte néasledujici klavesovou operaci.

7X5E7x6E) @A) RIBT7E)
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3. Premistéte kurzor bunky na bunku B1 a potom provedte nasledujici
klavesovou operaci.

(o) (eaic) (=) () () (A) D (B 7 (E)

Poznamka: MUzete urcit, zda méa byt vzorec v poli Uprav zobrazen tak jak je
nebo jako hodnota vysledku jeho vypoctu.
Upravy stavajicich dat buriky
1. Pfemistéte kurzor bunky na bunku, jejiz obsah chcete upravit, a potom
stisknéte (3)(Upravit buriku).

e Obsah bunky v poli Uprav se zméni ze zarovnani vpravo na zarovnani
vlevo. V poli Uprav se zobrazi textovy kurzor, takze je mozné
upravovat jeho obsah.

2. Pomoci ® a @ piemistujte kurzor po obsahu buriky a podle potieby
jej upravuijte.
3. Chcete-li dokoncit a pouzit provedené Upravy, stisknéte (=].
Zadani referenéniho nazvu buriky pomoci pfikazu Uchopit
Pfikaz Uchopit Ize pouzit misto ru¢niho zadani referencniho nazvu
(napfiklad A1) pomoci klavesové operace pro vybér a zadani bunky, na
kterou chcete odkazovat.
Pr 2: Pokracujte v P¥ 1 a zadejte nasledujici vzorec do bunky B2: =A2+7.
1. Pfemistéte kurzor bunky na bunku B2.
2. Provedte néasledujici klavesovou operaci.

(cac) (=) eV (2] (Uchopit) @

4 |
Nastavit:[=1

fls] il
EEE i

Relativni a absolutni odkazy bunky

Existuji dva typy odkazl buriky: relativni a absolutn.

Relativni odkaz burnky: Odkaz bunky (A1) ve formé vzorce, napfiklad
=A1+7, je relativni, tzn. meni se podle bunky, ve které se nachazi.
Napftiklad pokud zkopirujete vzorec =A1+7 z bunky B1 a vlozite do burnky
C3, bude do bunky C3 vlozen vzorec =B3+7. Vzhledem k tomu, ze
zkopirovanim a vlozenim se vzorec pfesune o jeden sloupec (zB do C)ao
dva fadky (z 1 na 3), zméni se relativni odkaz bunky A1 ve vzorci na B3.
Pokud se zkopirovanim a viozenim zméni nazev relativnino odkazu bunky
tak, Ze je mimo rozsah bunék tabulky, bude pismeno pfislusného sloupce a/
nebo Cislo fadku nahrazeno otaznikem (?) a misto dat burnky se zobrazi
,ERROR".

Absolutni odkaz buriky: Chcete-li, aby fadek nebo sloupec nebo fadkové
a sloupcové ¢asti referenéniho nazvu buriky zUstaly stejné bez ohledu na
to, kam je vlozite, je tfeba vytvofit nazev absolutnino odkazu bunky. Chcete-
li vytvofit absolutni odkaz burky, umistéte symbol dolaru ($) pfed nazev
sloupce a/nebo ¢&islo radku. Mlzete pouzit jeden ze tfi rznych absolutnich

odkazl burky: absolutni sloupec s relativnim radkem ($A1), relativni
sloupec s absolutnim fadkem (A$ 1) nebo absolutni fadek a sloupec
(BAS1).
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Zadani symbolu absolutniho odkazu bunky ($)
Pii zadavani vzorce do buriky stisknéte (s).
Vyjmuti a vlozeni dat tabulky
1. Pfemistéte kurzor na bunku, jejiz data chcete vyjmout, a potom stisknéte
® [@J(Vyjm a viozit).
e Tim pfejdete na pohotovostni rezim vkladani. Chcete-li zrusit
pohotovostni rezim vkladani, stisknéte (&d.
2. Pfemistéte kurzor na bunku, do které chcete vlozit pravé vyjmuta data, a
potom stisknéte (=].
¢ Viozenim dat budou souCasné odstranéna data z bunky, ve které jste
provedli vyjmuti, a bude automaticky zruSen pohotovostni rezim
vkladani.
Poznamka: V pripadé vyjmuti a vliozeni se pfi vlozeni nemeéni odkazy
bunék, bez ohledu na to, zda jsou relativni nebo absolutni.
Kopirovani a vlozeni dat tabulky
1. Pfemistéte kurzor na bunku, jejiz data chcete kopirovat a potom
stisknéte @ (2] (Kopir a viozit).
e Tim pfejdete na pohotovostni rezim vkladani. Chcete-li zrusit
pohotovostni rezim vkladani, stisknéte (&d.
2. Premistéte kurzor na bunku, do které chcete vlozit pravé zkopirovana
data, a potom stisknéte (=].
* Pohotovostni rezim vkladani zlstane aktivni, dokud nestisknete (A,
takze mulzete pripadné viozit zkopirovana data do dalSich bunék.
Poznamka: Kdyz zkopirujete obsah buriky, ktera obsahuje vzorec s
relativnim odkazem, relativni odkaz se zméni podle umisténi bunky, do které
je obsah vilozen.
Odstranéni zadanych dat z konkrétni buriky
Presunte kurzor bunky na bunku, jejiz obsah chcete odstranit, a potom
stisknéte [0EY.
Odstranéni obsahu vSech bunék v tabulce
Stisknéte ® [B)(Vymazat v&e).

Pouzivani proménnych (A,B,C, D, E, F, M, x, y)
Pomoci Ize pfifadit hodnotu bunky k proménné. Lze rovnéz pouzit
(1) (RECALL) k zadani hodnoty pfifazené k proménné do buriky.
Pouzivani specialnich pfrikazi rezimu Tab editor
Nasledujici prikazy rezimu Tab editor Ize pouzivat uvnitf vzorcd nebo

konstant. Tyto pfikazy jsou uvedeny v nabidce, ktera se zobrazi stisknutim
(i

Min( Vraci minimum hodnot v urCeném rozsahu bunék.
Syntaxe: Min(pocate¢ni bunka:koncova burika)
Max( Vraci maximum hodnot v ur¢eném rozsahu bunék.
Syntaxe: Max(pocatecni bunka:koncova burka)
Mean( Vraci prdmér hodnot v uréeném rozsahu bunék.
Syntaxe: Mean(pocatecni burika:koncova burika)
Sum( Vraci sumu hodnot v uréeném rozsahu bunék.
Syntaxe: Sum(pocateCni burika:koncova burka)

PF 3: Pokracujte v Pf 1 a zadejte vzorec =Sum(A1:A3), ktery vypocte soulet
bunék A1, A2 a A3 do bunky A4.
1. Pfemistéte kurzor bunky na bunku A4.
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2. Zadejte =Sum(A1:A3).

25

(Arin) (cacd) (=) 0PN ® (4] (Soucet) a2

0 (@) (A) (D @ @ () @ @A) B 0 -
=Sum<Al A3

3. Stisknéte (=].

Davkové zadavani stejného vzorce nebo konstanty do
vice bunék
Postupy uvedené v této casti Ize pouzit k zadani stejného vzorce nebo
konstanty do konkrétni fady bunék. Pouzijte pfikaz Vyplnit vzorec pro
davkové zadavani vzorce nebo ptrikaz Vyplnit hodnotu pro davkové
zadavani konstanty.
Poznamka: Pokud zadavany vzorec nebo konstanta obsahuiji relativni
odkaz, bude tento relativni odkaz zadan v souladu s horni levou bunkou
urceného rozsahu. Pokud zadavany vzorec nebo konstanta obsahuji
absolutni odkaz, bude tento absolutni odkaz zadan do vSech bunék v
urcené rozsahu.
Davkové zadani stejného vzorce do rfady bunék
Pr 4: Pokracujte v PF 1 a davkové zadejte do bunék B1, B2 ad B3 vzorec,
ktery zdvojnasobuje hodnotu bunky vlievo a potom odecte 3.
1. Pfemistéte kurzor bunky na bunku B1.
2. Stisknéte (1J(Vyplnit vzorec).
e Zobrazi se dialogové okno Vyplnit vzorec.
3. Do tadku ,Vzorec* zadejte vzorec ,=2A1-3: 2(m) () (A) (1] (=)3(=].
e Neni nutné zadat rovnitko (=) na zacatek.
4. Pfremistéte zvyraznéni na fadek ,Rozsah® a urCete B1:B3 jako rozsah
davkového zadani.

VYyplnit vzorec

AE®®®® [ EE Vzorec=2A1-3
kozZsah:Bl1:B3

5. Stisknutim (=) provedte zadani.

e Bude zadano =2A1-3 do buriky BT, o —
=2A2-3 do bufiky B2 a =2A3-3 do EE] -
buriky B3. =2A1-3

Davkové zadani stejné konstanty do Fady bunék
Pf 5: Pokracujte v P 4 a davkové zadejte do bunék C1, C2 a C3 hodnoty,
které jsou trojnasobky hodnot vievo.
1. Pfemistéte kurzor bunky na bunku C1.
2. Stisknéte @™ (2] (Vyplnit hodnotu).
e /obrazi se dialogové okno Vyplnit hodnotu.
3. Do fadku ,Hodnota“ zadejte konstantu B1x3: C2)(B) (1) (x)3(=).
4. Pfemistéte zvyraznéni na fadek ,Rozsah” a uréete C1:C3 jako rozsah
davkového zadani.

YV¥yplnit hodnotu
®EEE®E®EEI(E |(Hodn :B1xX3
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5. Stisknutim (=] provedte zadani.
e Hodnoty vysledkd jednotlivych o B T -
vypod&tl budou zadany do bunék e
C1,C2aCs. 201

Prepocitani

Autom vypocet je polozka nastaveni. Dokonceni automatického prepocitani
muUze trvat dlouho v zavislosti na obsahu tabulky. Kdyz je funkce Autom
vypocet deaktivovana (Vypnut), mize byt pfipadné nezbytné iniciovat
prepocitani rucné.

Ruéni prepoéitani: Stisknéte Q@ (4] (Prepocditat).

Atomova hmotnost (Period tabulka)

Pamét naSeho kalkulatoru obsahuje hodnoty atomovych hmotnosti 118
prvkl. MUzZete zobrazit konkrétni hodnotu na obrazovce a dokonce pouzivat
hodnoty pfi vypoctech (vyjma rezimu Ciselna soust).
Zobrazeni atomové hmotnosti z periodické tabulky
Priklad: Zobrazeni atomové hmotnosti skandia (symbol: Sc, atomové Cislo:
21)
1. Stisknéte [1F) (4] (ATOMIC).
e Zobrazi se nabidka ATOMIC.
2. Stisknéte (1] (Period tabulka).
e /obrazi se periodicka tabulka.
(1) Kurzor
(2) Atomové ¢islo
(3) Chemicky symbol
(4) Atomova hmotnost*

3. Stisknutm @, ®, @ a @

premistéte kurzor na skandium a AtWwt 211

—~
b— —
~

|

FFH
T
©

%
—_
[
[
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—~
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~

potom stisknéte (=].
4. DalSi stisknutim 'zobrazne atomovou 44955908
hmotnost skandia.
* Hodnota atomové hmotnosti v hranatych zavorkach ([ ]) pfedstavuje
atomovou hmotnost nejznameéjsino prvku mezi izotopy.
Zobrazeni atomové hmotnosti zadanim atomového cisla
1. Stisknéte (4J(ATOMIC) (2] (Atom hmotnost).
¢ Bude zadan pfikaz zobrazeni atomové hmotnosti (AtWt).
2. Zadejte pozadované atomové ¢islo a potom stisknéte (=].
Poznamka: Atomové hmotnosti zobrazované vasim kalkulatorem vychazeji
z Udaju vydanych organizaci IUPAC (International Union of Pure and
Applied Chemistry) pro rok 2015.

Védecké konstanty

Tento kalkulator je vybaven 47 integrovanymi védeckymi konstantami.
Priklad: Zadani védecké konstanty ¢, (rychlost svétla ve vakuu) a

vy

zobrazeni jeji hodnoty
1. Stisknutim (D) (CONST) zobrazite ] :Univerzalni
nabidku kategorii védeckych konstant. 2:Elektromag

3:Atom a Jjader
4:Fyzik—chemic
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2. Stisknutim (3] (Univerzalni) zobrazite i h %gh EEED
nabidku védeckych konstant v kategorii | 3:£” a0 .
Univerzalni.

3. Stisknéte B)(c,)=). 299792458

e Hodnoty vychazeji z doporu¢enych hodnot CODATA (2014).

Metrické prevody

Pomoci pfikaz( metrickych pfevodu Ize prevadét mezi rdznymi mérnymi
jednotkami.
Priklad: Pfevod 5 cm na palce (Rad vst/Rad vys)
1. Zadejte hodnotu, kterou chcete prevést, a zobrazte nabidku metrickych
prevodd.

1:Délka |
EsER @ (cony) |5iniocha

4 :Hmotnost

2.V zobrazené nabidce kategorii pfevodu vyberte ,Délka‘“.

1=inecm 2iCmrin
. vem My
()(Délka) |7:milerkn B:kniviile
90 milerm Aemrn mile
B:pcrkm C:kmepc

3. Vyberte ptikaz pro prevod centimetrl na palce a potom provedte
pfevod.

. Scmrin
@) (cm»in)E 1, 968503937

Poznamka
e \/zorec pro prevod dat je zalozen na ,NIST zvlastni vydani 811 (2008)".
e Prikaz J»cal provadi pfevod hodnot pfi teploté 15°C.

Chyby

Kalkulator zobrazi chybové hlaseni, kdykoli se béhem vypoctu z jakehokoli
ddvodu objevi chyba. Po zobrazeni chybového hlageni se stisknutim @
nebo ® vratite na obrazovku vypodtu. Kurzor bude umistén na misto, kde
se objevila chyba, pfipraven pro zapis.

Smazani chybového hlaseni: Kdyz se zobrazi chybové hlaseni, stisknutim
se vratite na obrazovku vypoctu. Uvédomte si, ze timto se také vymaze
vypocet, ktery obsahoval chybu.

Chybova hlaseni

Matematicka CHYBA

* Mezivysledek nebo konecny vysledek vypoctu, ktery provadite,
pfesahuje povoleny rozsah vypoctu.

e Zadani pfesahuje povoleny rozsah pro vstupni hodnotu (zvlasté pfi
uzivani funkci).

¢ \/lypocet, ktery provadite, obsahuje nepovolenou matematickou operaci
(jako napf. déleni nulou).

— Zkontrolujte vkladané hodnoty, snizte pocCet Cislic a zkuste vypocet

ZNnovu.
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— Kdyz pouzivate nezavislou pamét nebo proménnou pro argument
funkce, presvéddéte se, ze hodnota v paméti nebo hodnota proménné
nepfesahuje povoleny rozsah pro danou funkci.

CHYBA zasobniku

¢ \/ypocet, ktery provadite, pfesahl kapacitu Ciselné Ci pfikazové
zasobnikové paméti.

¢ \/lypocCet, ktery provadite, pfesahl kapacitu maticové nebo vektorové
zasobnikoveé paméti.

— Zjednoduste vypoctovy vyraz tak, aby vypocCet nepfesahl kapacitu

zasobnikové paméti.
— ZKkuste rozdélit vypocet na dve a vice Casti.

CHYBA syntaxe
* Problém je ve formé vypoctu, ktery provadite.

CHYBA argumentu
¢ \/e vypocCtu, ktery provadite, je problém s argumentem.

CHYBA rozméru (pouze rezim Matice a Vektor)

* Matice nebo vektor, ktery se snazite pouzit ve vypoctu byl viozen bez
uréeni rozmérda.

® Pokousite se provést vypocet s maticemi nebo vektory, jejichz rozmeéry
neumoznuji takovyto typ vypoctu.

— UrCete rozmér matice nebo vektoru a pak provedte vypocet znovu.

— Zkontrolujte rozméry urCené pro matice nebo vektory, abyste vedéli,

zda jsou slucCitelné s vypocCtem.

CHYBA proménné (pouze funkce SOLVE)

® Pokus o provedeni funkce SOLVE u zadani vyrazu bez zadané
promenneé.

— Zadejte vyraz obsahujici proménnou.

Nelze vyresit (pouze funkce SOLVE)

e Kalkulator nemuze ziskat resent.

— Zkontrolujte, zda zadana rovnice neobsahuje chyby.

— Zadejte hodnotu pro proménnou feSeni, ktera je blizko oCekavaného
feSeni a zkuste znovu.

CHYBA rozsahu

e Pokus o vytvoreni Ciselné tabulky v rezimu Tabulka hodnot, jejiz
podminky zpUsobily pfekro¢eni maximalniho po&tu povolenych radku.

e Béhem davkového zadani v rezimu Tab editor se zadani pro Rozsah
nachazi mimo povoleny rozsah nebo se jedna o neexistujici nazev
bunky.

— Zuzte rozsah vypoctu tabulky zménou hodnot Zacat, Konec a Krok a

zkuste to znovu.
— Pro Rozsah zadejte nazev bunky v rozsahu A1 az E45 s pouzitim

s

nasledujici syntaxe: ,A1:A1%

Cas vyprsel
e Aktualni diferencialni nebo integracni vypocet kon&i bez naplnéni
ukoncCovaci podminky.
— /ZKkuste zvysit hodnotu rol. VSimnéte si, ze toto také snizuje pfesnost
reSeni.

Cyklicka CHYBA (pouze rezim Tab editor)
¢ \/ tabulce existuje kruhovy odkaz (napfiklad ,=A1" v burice A1).
— Zménou obsahu bunky odstrante kruhové odkazy.

CHYBA paméti (pouze rezim Tab editor)
¢ Pokousite se zadat udaj, ktery presahuje povolenou kapacitu pro zadani
(1700 baijtl).
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¢ Pokousite se zadat udaj, jehoz vysledkem je fetézec posloupnych
odkaz( bunék (napfiklad burika A2 odkazované z bunky A1, burika A3
odkazované z bunky A2... atd.) Tento typ zadani vzdy zpUsobi
vygenerovani této chyby, i kdyZ kapacita paméti (1700 baijtt) neni
pfekroCena.

¢ Byla pfekroCena kapacita paméti, protoze byl zkopirovan vzorec, ktery
obsahuije relativni odkaz buriky nebo davkové zadani vzorcl pouziva
relativni odkazy bunék.

— Odstrante nepotfebnéa data a zadejte data znovu.

— Minimalizujte zadani, jehoz vysledkem je fetézec posloupnych odkaz(

bunék.
— ZKkratte kopirovany vzorec nebo vzorce davkoveho zadani.

Drive nez budete predpokladat poruchu
kalkulatoru...

Uvédomte si, Ze byste si méli udélat zvlastni kopie dalezitych dat dfive, nez
zaCnete provadét tyto kroky.
1. Zkontrolujte vypocCtovy vyraz, abyste se ujistili, ze neobsahuje zadné
chyby.
2. Ujistéte se, ze pouzivate spravny rezim pro typ vypoctu, ktery se snazite
provest.
3. Pokud vy$e uvedené kroky problém nevytesi, stisknéte klavesu [on).
¢ To spusti na kalkulatoru proceduru, ktera zkontroluje, zda vypoctové
funkce pracuji spravné. Pokud kalkulator objevi jakékoli abnormality,
automaticky inicializuje vypocCtovy rezim a vymaze obsah paméti.
4. Obnovte pocatecni vychozi nastaveni rezimu vypoctu a nastaveni
(vyjma nastaveni Language a Kontrast) podle nasledujiciho postupu:
(9J(RESET)(1J(Data nastaveni) (=) (Ano).

Vyména baterie

Slaba baterie se projevuje ztlumenym zobrazenim, i kdyz je sefizeny
kontrast, nebo chybou v Cislech, ktera se objevuje na displeji okamzité
poté, co kalkulator zapnete. Pokud se to stane, vymeénte baterii za novou.
Dulezité: Vyjmutim baterie dojde k vymazani obsahu v§ech paméti
kalkulatoru.
1. Stisknutim (ad (OFF) kalkulator vypnéte.
® Abyste predesli nechténému zapnuti kalkulatoru
b&hem vymeny baterie, nasunte na pfedni Cast
kalkulatoru pevny kryt.
. Odmontujte Sroubky a kryt ze zadni strany kalkulatoru.
. Vyjméte baterii a potom vlozte novou baterii tak, aby
byly spravné zorientovany poély plus (+) a minus (-).
. Nasadte kryt.
. Provedte inicializaci kalkulatoru:
(9] (RESET)(E](Inicial v&e) (=) (Ano).

¢ Nevynechte vySe uvedeny krok!

1

W N

o~
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Technické udaje
Rozsah vypo¢tu a presnost

Rozsah vypoctu

+1 x 10% az +9,999999999 x 10% nebo 0

Pocet Cislic pro vnitfni

N 15 Cislic
vypocCty
VSeobecné =1 na desatém miste pro
jednoduchy vypocet. Pfesnost pro
Pfesnost exponencialni zobrazeni je £1 u posledni platné

Cislice. V ptipadé po sobé jdoucich vypoctl se
chyby kumuluiji.

Rozsahy vstupnich hodnot pro funkce a presnost

Funkce Vstupni rozsah
Stupen (D) |0 = |x] <9 x 10°
sin Radian |0 = |x| < 157079632,7
cosx
Grad 0=|x<1x10™
Stupet (D) ?tdle)jr;égglfo u sinx, s vyjimkou kdyz |x| = (2n
igr Radian §t1e)jr:<é7i/a;o u sinx, s vyjimkou kdyz |x| = (2n
Grad §t1(e)jr:<é1jgl8? u sinx, s vyjimkou kdyz |x| = (2n
sin''x, cos'x O=|x =1
tg'x 0 = x| = 9,999999999 x 10%
sinhx, coshx 0 = |x| = 230,2585092
sinh'x 0 = |x| = 4,999999999 x 10%
cosh’x 1= x = 4,999999999 x 10%
tghx 0 = |x| = 9,999999999 x 10%
tgh'x 0 = x| = 9,999999999 x 10
logx, Inx 0 <x = 9,999999999 x 10%
10 -9,999999999 x 10% = x = 99,99999999
e’ -9,999999999 x 10% = x = 230,2585092
Vx 0=x<1x10'®
x? x| <1 x 10°°

x| <1x 10" ;x=0
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| < 1 x 101

0 = x =69 (x je celé ¢islo)

nPr

0=n<1x10" 0=r =n(n rjsou cela ¢isla)
1= {n!/(n-r)!} <1 x 10"

nCr

0=n<1x10" 0=r =n(n rjsou celéa ¢isla)
1=nllrl <1x10" nebo 1 = n!/(n-r)! <1 x 101

Pol(x; y)

x|, [y| = 9,999999999 x 10%
Vx? + y% £ 9,999999999 x 10%

Rec(r; 9)

0 = r = 9,999999999 x 10%
0. Stejné jako u sinx

o)

lal, b,c <1 x 10" ;0 =5, ¢
Zobrazena hodnota sekund je vystavena chybé +1 na
druhém desetinném miste.

orn

x| <1 x 10'%
Desitkové « Sedesatkové prevody
0°0’0” = |x| = 9999999°59'59”

xv

x> 0:-1x 10" < ylogx < 100
x=0:y>0

x<0:y=n L(m n jsou cela cCisla)
E=m oy

Avsak: -1 x 10" < ylog |x| < 100

y>0:x#0,-1x 10" < 1/x logy < 100
y=0:x>0
2n+1

y<0:x =2n+1, (m # 0; m, n jsou cela Cisla)

Avsak: -1 x 10" < 1/x log [y| < 100

c

Celé &islo, Citatel a jmenovatel musi mit celkem 10 Cislic
nebo méneé (vcetné symbolu oddélovace).

RanlInt#(a; b)

a<b;lal,|bl<1x10"%b-a<1x10"

¢ Pfesnost se viceméneé shoduje s tou, ktera byla vySe popsana v odstavci
,Rozsah vypoctu a presnost”.

e Funkce typu x, \/y, i/, x!, nPr, nCr vyZaduji nasledné vnitini vypocty,
které mohou zpUsobit kumulaci chyb, jez se objevuji u kazdého
jednotlivého vypoctu.

¢ Chyba je kumulovana a ma tendenci se zvétSovat v blizkosti singularnich
a inflexnich bod0 funkci.

e Rozsah pro vysledky vypoctu, ktery mize byt zobrazen ve formé =, kdyz
Mat vst/Mat vys vybrané pro Vstup/Vystup v nabidce nastaveni je |x| <
108, Nicméné si vS§imnéte, Ze vnitfni vypoctova chyba mize znemoznit
zobrazeni nékterych vypoctl vysledkd ve formé n. Také to maze
zpusobit, Ze se vysledky vypodtu, které by mély byt v desetinné formé,
objevi ve formé .

Technické udaje

Napajeni:
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Vestavéna slunecni baterie; knoflikova baterie LR44 x 1
Priblizna zivotnost baterie:

2 roky (pfi 1 hodinovém provozu denng)
Provozni teplota: 0°C az 40°C

Rozmeéry: 11,1 (V) x 77 (S) x 165,5 (T) mm
Priblizna hmotnost: 90 g v¢etné baterie

am Casto kladené otazky mm

Jak mohu zménit vysledek ve tvaru zlomku, ziskany délenim, na tvar

desetinny?

— Kdyz je zobrazen vysledek vypoctu zlomku, stisknéte 840 Chcete-li,
aby se vysledky vypoctl zobrazovaly priméarné jako desetinné
hodnoty, zménte nastaveni Vstup/Vystup v nabidce nastaveni na Mat
vst/Des vys.

Jaky je rozdil mezi paméti posledniho vysledku (Ans), nezavislou

paméti a paméti proménné?

— Kazdy z téchto typl paméti se chova jako ,zasobnik® pro do¢asné
uchovani jednotlivé hodnoty.

Pamét posledniho vysledku (Ans): Uklada vysledek posledniho
vypoctu. Tuto pamét pouzijte pro preneseni vysledku jednoho vypoctu
na dalsi vypocet.

Nezavisla pamét: Tuto pamét pouzijte pro shrnuti vysledki
vicenasobného pocitani.

Pamét proménnych: Tato pamét je uzite¢nd, pokud potfebujete pouzit
stejnou hodnotu vicekrat v jednom nebo vice vypoctech.

Jaka je klavesova operace, ktera uzivatele presméruje z rezimu

Statistika nebo Tabulka hodnot do rezimu, ve kterém lze provadét

aritmetické vypocty?

— Stisknéte WENW) (1] (Vypocty).

Jak Ize obnovit pivodni vychozi nastaveni kalkulatoru?

— Chcete-li obnovit vychozi nastaveni kalkulatoru (vyjma nastaveni
Language a Kontrast), postupuijte podle nasledujicich pokynu:
(9J(RESET)[@J(Data nastaveni) (=) (Ano).

Proc¢ je vysledek vypoctu funkce zcela odliSny od starSich modelu

kalkulatora CASIO?

— U modelu s pfirozenym zobrazenim musi byt argument funkce, ktera
uziva zavorky, nasledovan uzavienymi kulatymi zavorkami. Pokud po
argumentu nestisknete (1], aby se uzavrely kulaté zavorky, mohou byt
do argumentu zahrnuty nezadouci hodnoty nebo vyrazy.

Priklad: (sin 30) + 15 (Jednotka uhlu: Stupen (D))

Starsi model (S-V.P.A.M.): (sin 30 ([F) 15(=) 15,5
Model s pfirozenym zobrazenim:
(Rad vst/Rad vys) 300 FH15E 155

Pokud zde nestisknete podle nasledujiciho obrazku, bude proveden
vypocet sin 45.
(sn)30H 15(=) 0,7071067812
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Referencni list

Védecké konstanty [#F) (7J(CONST)

(1J(Univerzalni) 1J:h @A (3]: ¢,
(@): ¢, ], (6]: 7,
@): G (8 I (9 tp

(2] (Elektromag) O 2): g Bl e
(4): ¢, &) G, (6): K,
(@J): R«

(8])(Atom a jader) 0J: m, 2):m, B):m,
(4):m, (5]): a, (6): a
@:r, (8): A (e v,
(A): Ay (B): A, (€):R.
@] p, (E): u, (F: u,
M) p, ®): m,

(@) (Fyzik-chemic) @D: u @:F B): N,
(4): k (&3): Vv, (6): R
@: c, (8l c, EIR

® (] (Pfevz hodnoty) @:g (2): atm (3): Ruoo
(4): K g

® (2] (Ostatni) (J:t

Metrické piFevody [HF] (8] (CONV)

(1J(Délka) (1J: in»cm (2): cm»in
(3): firm (4): mrft
(5): yd»m (6): mryd
(7): mile»km (8): kmpmile
(9): n mile»m (A): m»n mile
(B): pc»km (c]): kmrpc

(2](Plocha) (1): acrerm? (2]): m?»acre

(3)(Objem) (1) gal(US)»L (2): L»gal(US)
(3]: gal(UK)»L (4]: L»gal(UK)

(4] (Hmotnost) (1J: ozrg (2): groz
@): Ibrke [@: kerIb

@ (1) (Tlak) (1): atm»Pa (2): Paratm
(3): mmHg»Pa (4): Pa»mmHg
(58): kgf/cm?»Pa (6): Parkgf/cm?
(7]: Ibf/in>»kPa (8]): kPa» Ibf/in?

Q@ (2] (Energie) J: kef - m»J @): I»kef * m
(3]: I»cal (4]: cal»J

& (BJ(Vykon) (D: hprkW (2): kW»hp

® (@) (Teplota) (@) °Fr»°C (2): °C»°F
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